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Tout
en couleur!

Dolmen a
fourbi ses
pinceaux
pour
Noët. Des
mi[iers
de petits
lutins ont
repeint
les statuettes de [a cot-
lection Légendes éter-
neltes. Si vous ne
connaissiez pas [e
Sorcier, [e Viking, [e
Dngon Noir et leurs
ennemis assembtés sur
fîte de Zetinn...
Dêcouvrez-les dès main-
tenant en boutique ou
sur www.do[men.ws.
Pour [e début de 2004,
doivent également
débouter une [icorne,
une amazone et un
zombie... Ceeeerveau!

Ça ne r igole plus! Diff ici le de
suivre [e rythme de cette maison
d'édition qui monte, qui monte...
Entre thriL[er vioLent et ryberpunk
décadent, Le dragon de Lucifer
(J.C. Grimwood) plonge Le lecteur
dans les secrets de [a Nouvette
Venise, cité visionnaire présidée

par un enfant. Malgré un début
obscur et une fin trop abrupte, ce
roman vaut réetlement Le détour.
Tout comme Lo Quête dæ Héros
perdus, le Gemmetl du trimestre,
toujours efficace, mais dont la fin
déçoit un brin. Par contre, quel
ptaisir d'avoir enfin l,a suite de lo

En attendant

Piene de Véfté, de Terry Good-
hnd. La Hene des Lormes reprend
les héros et les événements où on
les avait laissés, c'est-à-dire dans
une bonne posture. Seulement les
vrais ennuis ne font que
commencer! Bragelonne nous a
fait plaisir aussi avec la sortie de
Méditations sur |es Terres du
Milieu, un recueil de textes d'au-
teurs anglo-saxons discounnt de
l'inff.uence de Tolkien sur leur vie
et leur æuvre, Le tout ilLustré par
John Howe I  Et  BrageLonne
njoute pour chez nous des textes
d'auteurs f rançais (Gabori t .
Loevenbruck, etc.)  et  de
nouvelles itlustrations de Howe !
A noter encore pour les dernières
sorties, une parodie, Les Aventu-
iers du Porking Fou de Robert
Ranhn, et [e Gnmoie des 1mbres
tome 1 de Stan Nicho[s, [auteur
de La trilogie Orcs; roman qui sort
dans un nouveau format, semi-

ginotion, vous ræsentu ça ?
Absolument! Et Lejeu de rôle sed
aussi dlnspintion en [ui-même.
La tritogie des Chroniques des
Ravens reprend les événements de
[a campagne jouée à Dragon-
0uesf. Uun des protagonistes
était mon personnage.
- Ah, mais on vous connoît suttout
pour vos dessins sur Tokien. Vous
ovez d'autres illustrotions à votre
actif. Pouvez-vous nous en porler?
Hum, je pense que vous me
confondez avec John Howe I Moi,
je suis James Barclay.

vous suftout sur ce qui est écit ou
utrapola-vous ?
I[ faut itlustrer plus que ce qui est
écri t  sur La page. Le texte du
roman ne suffit pas I
- Que pensez-vous du rendu visuel
da flrns de Peter Jacl<son ?
La Nouvette-Zétande a une [ati-
tude semblabte à l'Europe ; [e
paysage est simitaire mais la "ow'-
Lisation" est rêcente, deux siècles
et demi. IL n'y a pas de châteaux
de piene, c'est proche de nous et
en même temps [a faune et |'a
végétation sont subti [ement
différentes.
- Etes-vous un joueur ?
Pas moi, mais mon fits Danajoue
à Worhommer Battle et au jeu de
rô[e,je connais Eocktab I

Cette maison d'édition sort coup
sur coup deux bouquins consa-
crés au Seigneur des Anneaux. Le
livre officiel du Retour du Roi
(Jude Fisher, 74 p., 18 EUR) est
jo l i  mais sans réel te va[eur

le 17 decembre

Le Retour du Roi, on Ie connaît sans l'avoir uu : il sera beau, super-
be, très adapté par rapport au livre, et nous irons le voir deui fois
de suite. Enuie'de rêitér un peu? Méditez sur les dessins de lôhn
Howe, interviewé dans les locaux de Bragelonne!

poche, censé colter à [a cibLe
avouée: les adolescents.

- D'abord, êtes-vous un joueur ?
Je suis même un rôliste, bien que
je n'aie pas joué depuis [ong-
temps. I[ y a une vingtaine d'an-
nées, jejouais à DrogonQuest, un
jeu qui a été supprimé quand TSR
[a ncheté. Cétait un concunent
de D&D...
- La théoie de Backstab c'est que
jouer ne serait-ce qu'une fuis au
jeu de rôle morque à vie en
donnant un "hltre" rôliste pour
posser Les événements et Les
paysagæ a lo noulinette de tlma-

- Conmentvous êtes-vous retrouvé
à ilLustrer les æuvres de J.R.R.
Tokien ?
Môme jhi tu ça et j'ai beaucoup
aimé. C'est une des choses qui ont
contribué à ma vocation.
- Vous visuolisiez les scènes du
Livre ?
Oui, j'ai fuit plein de dessins au
lycée sur ce thème. Je cotlection-
nais les catendriers qui sortaient
chaque année sur [e SdA. I ts
étaient édi tés je crois par
Va [enti ne.
- Pour illustrer Tokien, vous basez-

ajoutée pour [amateur de Iolkien
moyen. En revanche, Le Seigneur
des Anneaux: Armes et guerres
(Chris Smith, 118 p., 19 EUR) est
une bombe I Cest simple : si vous
jouez au Jeu de rôLe du Seigneur
des Anneaux, c'est un supptément
tout trouvé. Le tout magnifique-
ment iltustré avec des photos
dans tous Les sens, bien sûr.

Amateut bien sûr, iI est dispo sur
www.legendofarda.fr.st et devrait
bientôt (enrichir de scénarios.
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La meiLleure surpr ise BD de
ces derniers mois est à mon avis
WEST, tome 1 La chute de Eaby-
lone (Rossi /Dor ison/Nury,
Dargaud). Ce western fantas-
t ique se dérou[e aux États-
Unis au début du XX" siècle:
on y suit  un groupe hétéro-
cLi te et  de c i rconstance, [a

Weird Enforcement SpeciaI
Team, chargé de résoudre une
enquête où poI i t ique et
occutte avancent de concert.
Le scénario manie les thèmes
classiques du genre avec brio
et Le rythme de [a narrat ion
êct imnorr:hlomont

maîtr isé:  on dirai t  un f i tm,
que Rossi a dessiné et mis en
couteur avec classe. J'adore,

cette histoire séduisante,
peut-être Ia qual i té des
décors d 'extér ieur de Tyr

Mayam, cet te p[anète re[ i -
g ieuse qui  cache bien ses
trésors. Signalons égaLement
Mitlénaires, les Chiens de Dieu
( Rayna ud/Mivi Lte- Desch ênes,
HumanoTdes Associés),  une
histoire qui a pour cadre [e Xe
siècle européen, entre CLuni-
s iens et  envoyés du roi
Hughes, entre traf iquants de
retiques et bêtes sarrasines. A
d éco uvri  r .

ueDutee en mars zuu3, la
coILect ion Epreuves chez
fOxymore s 'est  donnée pour

but de promouvoir  des

SiIhot, Conversation avec Lo
mort, qui met en scène un
homme recevant [a Mort
incarnée chez Iui ,  s igne
évidemment avant-coureur
d'une f in funeste, et qui,  tel
Schéhérazade, repousse Ie
moment fat idique en narrant
à son bourreau des histoires
humaines, d 'amour,  de
vioLence et  de mort .  Dét i -
c ieuse manière d 'enrober un

MéLanie Fazi et son Serpen-
f ine. Disons que cette cottec-
t ion vient compléter [ 'æuvre
de découverte de l 'Oxymore,
entreprise au travers de leurs
recueits mult iauteurs, comme
Chimères, axé sur Les animaux
fabuIeux, et  b ientôt  un
nouveau autour de [a magie
verte. ïout n'est pas parfait
chez f0xymore, mais Le ptaisir
de découvr i r  des bi joux est
bien souvent au rendez-vous.

recueiL de nouvetles, cet art i-
f ice pose une ambiance qui
conf i rme tout [e ta[ent de
[ 'auteur.  Egatement dans
cette co[Lection , Récits des

coins d '0mbre de C[aude
Mamier et  Les Cahiers du
Lobyrinthe de Léo Henry ont
précédé de bet[e manière

Etait  bien animé. La société
Darwin Project ,  qui  édi te
Backstab, était  Là avec son
stand plein de Micro-Mutants,
en face du grand stand dls-
modée qui faisait  découvrir à
un Large pubLic les joies sans
mé[ange de [a 3.5, de Jungle
Speed et des Loups-Gorous de
ThierceLieux. 0n partai t
cata[an au stand HexagonaI
(Aquelorre de La société Crom)
et québecois au stand 7e
Cercle ( I r iôe 8 de Steam-
Logic). Le NaheuLband rameu-
tait  les fou[es, Chris Loizou
faisait  des démonstrat ions de
Crimson Empire et  Johan
Scipion présentait  Sonbre,
son jeu d'honeur minimatiste
à paraître en octobre 2004.
Les réaLisateurs du 7" Etage
présentaient Ieur court-
mêtrage NephiLim (très rigoLo,
à tÂl6ch:rnar <rrr

http: / / tesdech us. f ree.f r )
tandis que Les fans de X-Box
tentaient de vaincre [e vice-
champion de France de Sou!
Catibur 2 et que les pratiquants
de grandeur nature faisaient les
zouaves. Bref, iL y en avait un
petit peu pour tous les goûtsl

Chroniques du PLF
Les Faiseurs d'univers
ouvrent un poftaiI pour
Thoan: www.thoan-
jdr.com, où iL est notam-
ment possibte de
commander une nouvelte
mouture de Lo chute dAr-
woor. Autre exceltentjeu
français abandonné par
Jeux Descartes, M a lc;f ce s
va bientôt s'enrichir d'un
nouveau supplément:
Danse Macabre. Ce supp[é-
ment sera disponib[e
uniquement par souscrip-
tion. Toutes les infos sur
wwwmatefices.com /
editions@ma lefi ces.com.
Dernière manifestation du
dynamisme de certaines
initiatives, [éditeur asso-
ciatif Phénix a décidé de
donner leur chance à des
jeux de rôLe amateurs et
lance un appel à candida-
tures. Si vous avez un
projet qui vous tient à
cæur ou un jeu déjà écrit,
tentez faventure en
envoyant un synopsis de 3
pages A4 à
contact@phenix-
edition.org. Toutes Les
bonnes volontés sont bien
sûr bienvenues!

définit ivement. Dans [a série
des premiers tomes promet-
teurs, je prendrai éga[ement
Moyam, to Délégat ion
terr i  en n e ( Dessberg/KoLLer,

,  Dargaud). Cette BD met
en scène un héros aux
mæurs un peu pournes,
bien sur lui  qui plus est
(genre Largo Winch),

qur va 5e trouver sur
Ia route de pIus
méchants que lu i  I
ILyaunquetque

auteurs f rancophones de
[ ' imaginaire,  tournés résoLu-
ment horreur,  fantasy et
potar.  Des trois premiers

voLumes de La sér ie,  j 'a i  Le
pLus apprécié ce[ui  de Léa

Issaries ressort les vieilles figurines gtoranthiennes
parues en 1976... Les trois sets sont tous sortis,
dispos pour 100 doltars [e lot port compris sur
http://www. glorantha.com et
i|. existe un bon site dédié:
http:,/g [oarmy.f ree.fr.

; i  T chose qui  rend



Une société japonarse
vient de présenter un

Si vous aimez Terry Pratchett  et  son hét icoptère qu'eLte espere
humour dégLingué mais sér ieux ( l ) ,  ut i l iser comme apparei l  [Arbre de Vie organise sa 2€ conven-
vous voic j  gâtés L 'AtaLante nous photographique volant t jon à La saLle du Crep des Lices à c inq
sort  b ien entendu un nouveau tome en cas de séismes.1[  minutes de [a gare Tournoi  dejdrsur

proposés, notamment des créat ions
or ig inales.  Banquet médiéval  et

Enjoy!  Et  que dire aLors du Dernier concert  le samedi soir .  In i t jat ions
héros,  un ovni  grand format où [ 'on dans [a journée, part ies l ibres de
retrouve Cohen le Barbare et  jdr / jeux de société dans [a nui t .

Contact :  Dédé 06 64 34 24 1.5 /
dede83@Laposte.net et  les Monts
Rjeurs:  04 9433 9515 /  info@monts-
neurs.0rg.

La religion nordique traditionne[e (ceLLe
avec Odin et  tout  Le bataclan) a été
reconnue officie[[ement par le gouverne-
ment danojs.  Conséquence logique: s i
vous avez toujours voulu être marié
comme Thorgal et Aaricia, à ta viking,

un Â.tncevenr eiî  gra; 'roe iorne, atnsr Ei l t lF! l l t ]  cesr oescrmars possrore en roure Lega-
qu'une tr ipotée d'universitaires en fsù- '- .{+e EâA I t i te. Si ça se trouve, i l  est mème
goguette,  accompagnés d'une dame
et d 'un orang-outan poLymorphe,

bibl iothécaire de surcroî t .  [e rout
perdu dans un cont inent qui  n 'est  quetques-uns des ptus grands

personnages de Pratchett  dans une
aventure "  moyeunesque" hien
chargée et ,  surtout,  b ien jL lustrée

par PauL Kidby. Franchement c 'est
un col |Lector.  A noter,  comme un Les f igur ines de cette
mercj  à UAta[ante pour [e cadeau, sociétédecréat ionont
Lo be[ le aux yeux d'argent de Glen un Look très végétaL
Cook, papa de [a Compagnie noire,  Admirez ce perce-br indi l tes '  "

qui  s 'essaye au poLar humoris-  
-  

mâ[e,  un Lemnol
t ique/horreur(presqueduBuffy l ) ,Ë.dansLaf[eurde
avec bonheur. Eten attendant lav.f .  fr?t{r 

-  ' r ïr \  [ 'âge. Pour en

i:,'::,,!::f ,5:::!,:':;,ff iîlï;4ffi ^,i,xiïJi;::;170 p ) ,  un magnif ique hors sér ie . \  pet t ts camarades
de Bifrost Enfin, L'ivoire du l4ogo- 1 sylféeides, voirede BtJrast Lnftn, L'rvotre du Mogo- 

I _ sylféeides, voire

pas 
'Austrarie, 

mais presque, mais iiï;i"|Ii:lli:i,'ri,i:t"i',::2 '.-J..l I ,i:ïl;::li:
surtout à des époques différentesl Troy, le lon est lubrique et [éger, pas www.crepusculpte.com

de surpr ise c 'est  s iqné Pat et  Chr is!

Gagnants du concours D&D
Réponse'  11 1 à 30. C. Dardenrres
(35),  O. Crevel  (33),  y.  Accabat C'est tant  mieux parce que les auteurs et

i :Oj ,  C. St. t ,L ( j t ) ,  H. Cl .ont  lesart istesnesevenontplusproposerdu

(38),  S.  l loulgate (50),  P.-A travaj l  par des gens af fables n 'ayant

Lor i l lard (21),  E George (76),  F.  aucuneintent iondelespayer.C'est tant
Schopphoverr  (51),  J.  DoLrssot pisparcequei lephi [ im,DorkEorth,Hero
(,21), P -F Fjasse (Be[gique), N. Wars,Agone,Guildes,RétroFutur,lesbons
Satartrarrd (42),  .J Roussel  (27),  souventrs sont nombreux. Concernant
N. Arnoux (49),  P,  Labour (01),  ' -  Fadingsuns,enfr i t ,Lal icencen,ajamais

- 
G(85),  P.-Y Vatentrn (92),  C Mittenium Games, société de distributron

Codet (40),  6 Ferrand (45),  R -.--FF I tourousarne our sounarre nolrrsrrvre lâ
. ,^..  , , .  

é[ jrc ;  
I  oubl icat ion de la oamme. la narrrf ion

/  pô ôi . . , ,  , i  i /  D:r- ,  / ,n\  \ ,  tF- 
- . ]$I  

L4 )  d 'un suootement avanr Noël  est  mème

Volte , t0,.  14 r, i .r1a ( l  j l  er ts |  .-  l f l4l f  i ' i ]  çais, cf.8545, sa parutron esttoujours
Ter-Ouanessian (19) 

l -  |  prévuepourundecesquatre.)



Gagnants du
concours Fire
Warrior
L. F. Andrieu (23); 2. et
3. J.-C. Bousson (31)
et L. Coste (71); a. à
20. Y. Gnvy (Belgique),
A. Rebuzzi (94), N.
Arnoux (49), C. Nogaret
(12), B. Lejeune (s8),
S. Soret (50), C. Jouau[t
(35), V. Reynaud (13),
G. Lefort (44), C.
Guyonvarc'h (56), H.
Grimont (38), F. Orsini
(06), B. Grison (69), Y.
Duthieuw (62), C.
Hannoyer (33), A.
Azzopardi (75) et A.
Arnoux (71); 21,. à 25.
M. MaLacarne (59), D.
Martin (07), N.
SaLamand (42), F.
Bonnioc (30) et F.
Schopphoven (51).

Des fanzines
de quatité
La moisson est bonnel
Prenez Tenebroe (60 p.,
www.mdt-fr.org), [e vain-
queur du Trophée Fanzine
2003. Son numéro dédié
à [a Justice, très perti-
nent, est un petit bijou
pour tous Les amateurs du
Monde des Ténèbres. Les
Héritiers de Babel, eux,
proposent non seutement
Vision Ko n"4, un fanzine
Nephi[im épais (88 p.,
vision ka @heritiersbabe[.o
rg), bien écrit, bien i[[us-
tré et chaudement recom-
mandê, mais aussi trois
Polimpsætæ gntuits,
papier ou étectroniques et
pleins d'aides de jeu. Le
n"5 de Fantasy (62 p.,
5,50 €, www.fantasyas-
soc.fr.st). spéciaI Japon,
offre quant à lui du matos
solide pour L5R,
Warhommer et
C o nfro n ta tî o n, p arlois
desservi par un petit
manque de retecture et
labsence d'un sommaire.
Le Merbold Enchoîné
étend son empire hon du
web avec trois fanzines
(40 p',
www.merboLd.fr.st) que
tout fan d'Archipels doit
acquérir. C'est un ordre!
Jus De Radis n"2 (44 p.,

jusderadis@attern.org)
est lui bouné de scênars
(Dork Aga, Exaltés,
Rétrofutur, El Dorado),
Copieux!

IL est de bon ton de juger d'une
série quand eLLe arr ive à son
terme. C'est devenu rare en BD,
mais pas inexistant, en tout cas
dans [a Logique de cycte.  le
Porteur du rVofh, troisième et

mais dommage que Le toujours
impeccable dessin de Marini
serve une f in si bâc[ée. C'est
pas f ini  en revanche, mais ça
devrait! Le tome 11 des Chro-
niques de Io Lune Noire: Ave
Tenebroe est  un exemp[e

rééditions, comme [e ily'anifou de
Masterton. Du même auteur,
parcourant les chemins de La

cruauté humaine, Kotie Moguire
raconte Le périple d'une femme
p[ongée au cæur de cr imes
abjects. Une ambiance macabre
qui ne peut Laisser totatement
indemne. Et [à,  c 'est  une
nouveauté en français ! Bon, en
tout cas. sr vous avez trop peut
jetez-vous sur [e Manuel du Chas-

seur de Vompires (Constantine
Gregory, Le Pré aux Clercs). Ce
petit guide est autant un histo-
rique qu'un recueiL d'anecdotes ou
qu'une porte vers cet imaginaire
caïnite :  car comme le dit  Le
proverbe, Le bon chasseur, et

bien, i t  chasse.. .  euh.. .  i I
chasse bien quoi! Un beL objet
pour amateurs du genre. Enfin,
moi qui n'ai peur de rien, j'ai eu
des frissons à La lecture de [a
Profondeur des Tombes de Thierry
Di Rotlo (Le BéLiat). Cette histoire
d'un contremaître minier dans un
univers post-apo totaLement
g[auque, à [a recherche de
réponses, pour sa fi[[e, inerte
dans sa valise, pour Lui, qui ne
sait quoi répondre à la Mort qui [e
questionne, cette histoire-tà est
dure parce qu'elle ne cherche pas
à être fuussement pessimiste. Car
llon sait que [a vérité crue est
parfois la pire des honeurs.

Ses æuvres sont famiLières aux
joueurs de Shadowrun, Eafthdawn
ou Wraith (whoa, ces itlus dans

WITCHINC HOUR

Thc Ân of  Lrrw À\rcDorsr l l

Doomsloyers !). Witching Hour,
chez Cartouche Press (www.carto-
uchepress.com), en contient 64
pages très sympathiques!

Attardons-nous sur les fanlnes de
mangas, présents en nombre au
salon BD Delcourt dans [e parc de
Bercy (de [herbe, du so[ei[, de la
musique, s i  tous [es salons
pouvaient être comme ça...) .
Nekomix n"a Q2 p., a EUR),
spécial filles, vaut pour ses inter-
v iews r igo[otes et  ses BD
(fanzine@nekomix.com). N ozomi
n'11 (80 p.) décortique [ui avec
talent mangas et  onime et
propose un articte passionnant
sur [a criminalité juvéni[e.

Un truand a failti s'évader lors
d'un tnnsfert à llhôpitat,
grâce à sa myopie. I[ a ouvert
la senure de ses menottes
avec la bnnche de ses lunet-
tes. Comme dans les films.
Puis iI s'est fait choper au
bout de dix mètres.

dernier tome de Pandoro
(Attart/Stoffet, Vents d'0uest)
clôt donc cette sympathique

série, qui aura montré qu'un
br in de fot ie [ imi te vaude-
vi [ [esque peut co[ [er  à un
univers de/antasy, Fin égaLe-
ment pour l1élixir d'éternité (du
Petoux, Albin Miche[) avec l'en-

vers du décor, une BD qui s'em-
mêle un peu Les pinceaux, pour
un récit  qui se termine en eau
de boudin. Que dire de Rapaces
( lv lar i  n i /Dufaux, Dargaud)
alors ? Le tome 4 met tempo-
rairement un terme à cet
univers de vampires modernes,

typique d'un titre qui aunit dû ne
pas succomber aux sjrènes de la
p[anche à bi[ [ets. Le deus ex
machina, bien connu des MJ,
prend tout son sens ici; [e Lecteur
sembLe être pr is pour une
courge I Je vous conseiL[erais
pLutôt [univers SF post-apo très
travailté de Houot dans Septen-
tryon (Gténat) .  Le tome 3,
Secteur Glypha, a un dessin de
quati té et une intr igue r iche.
Enf in,  pour tous ceux qui
aiment l 'épique et l 'aventure
sans prise de tête, mettez-vous

à Lothario Grinm (Barthe-
lemy/Galliano, Les Humanoïdes
Associés) dont Le tome 3, la
pinn de nacre estsorti ily a deux
mois.0n dirai t  une expédi-
t ion d'Hercu[e, en plus sexuel
cependant !

Fteuve Noir vient de faire une
entrée fracassante dans [e petit
monde des êditeurs de "thillers

fantastiques". Avec [a collection
éponyme, ce sont pas moins de
40 titres qui seront disponibtes
dès fin 2003. 0n y trouve des



Tous les peuptes n'ont pas participé aux
guenes qui bousculèrent Krynn. Parmi
ceux-[à,  Les el fes sauvages que La
légende des Kogonestis (D. Niles, Fteuve

taire du Relais & Mago, établissement où
tout est dans Le titre, ainsi que d'un

Garou/poute géante du plus bel effet.

C'est un bon délire, bouné de références:
p<<:rrpr r 'p<t l ' rdontor l

. . .

" .  
t l  ' , :  

"

La 10" Convention du troll penché est
organisée dans les locaux de IUTBM, sur
[e thème de 'ï'. Nombreux tournois :
neuf jdr, Battle et 40K, HeroCtix, Btood
BowL Eliir, /vlogc et figurines peintes.
TabLes Libres pour les vieux brjscards
comme pour ceux qui découvrent. Ah, et
du paintbat l  aussi .  Ah, et  aussi  un
concert de Pen 0f Chaos et du Naheul-
band !l! Venez nombreux et de Loinl

I  r '  I  i :  : ' '  rË 
" l " r l ' -

,t
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Les 24 heures du jeu sont dédiées au
Japon. La nuit permettra de jouer un
scénario de R. Bardas faisant suite à [a
soirée Rétrofutur d'OTours du Jeu (cf.

BS45). Tournois Colons de Catone,40K,
SoulColibur2, L5RJCC, Lan Party(18h à
6h), D&D, quatificatif Pro Tour Magic,
Gang of  Four,  [udothèque en [ ibre
accès, démos, part ies Libres,  etc.
Adresse :  Polytech Tours,  7 avenue
lv larceI DassauLt.  Contact  :
www.24hdujeu.con /  06 63 47 8803.

. . -  . , ;  
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Le Fest ival  internat ional  des jeux se
tiendra comme chaque année au Palais
des festivals et des congrès de Cannes.
llespace consacré aux jdç wargames et
autres jeux de sjmulation est ptus vaste
qu'au Monde du Jeu I [entrée au festival

est  gratui te et  certaines animat ions
demandent des frais de participation 17"
biathlon cannois du rôle, CLuedo gran-

deur nature,  soirée enquête,  loups-
Garous de ThierceLieux costumés, 3'
chaltenge DBM interclubs, coupe d'Eu-
rope DBA, tournois Battte et 40K, Le
programme est intense I  Contact  :
boutique [Entre Jeu (Nice) 04 93 62 51
15 /  info@entrejeu.com /
www.cannes.fr.

,, r_:-

Joueurs de Bretagne et  d 'a i tLeurs,
réservez votre week-end !  La 4"
C'hoar i  Ar Rot[  se t iendra dans Les
Locaux de [ 'Enssat.  Scénars:  d ' in i -
t iat ion gratui ts [ 'après-midi ,  Longs
[e soir ,  détente dimanche mat in.
Tournoi  Batt le,  JCC L5R el  Mogic.
TomboIa.  Préinscr ipt ion sur
ht tn:  /  / i l , r  nroiet-edpn.net| | ' !F ' / lJ . ' .Y '"J

Contact  :  Arnaud Cadel 06 84 24 36
00 /  jdr@projet-eden.net

Noir) nous fait découvrir, des origines
jusqu'au CatacLysme. Encore et toujours
du LanceDragon, qui se poursuit avec les
Chroniquædeslrdas (Linda P. Baker), des
ogres qu'ils sont beaux comme [à-basl
L'enryclopédie de Krrin (Herenguet/Cterc,

Vents d'0uest), quant à e[te, se propose

de réunir toutes Les informations conceÊ
nant [e Royaume de Torgnot, ainsi que

ses innombrables et débites occupants, à

commencer par Krân et Kunu, stup'ides et

brutaux, voire les deuxetvice-versa I Pas

toujours fin, mais ça finit quand même
par vous fuire rire à un moment ou à un
autre. Satuons enfin farrivée d'un bon
déLire de rô[ iste,  Relais & Mago
(Tackian/Fagnère/lsa&PhiL Semic) tome
7 Les oventuiers de Ia Tourte Socrée. Lon
y sui t  Gossuin [ 'apprent i  pas-de-bo[,

ALiena pr incesse str ip- teaseuse mais
pngmatique avant tout, Stronzo, propié-

'  ' i=f '

Si vous pensiez qu'un mercenaire body-

buildé avec une épée géante ne pouvait

pas vous surprendre, détrompez-vous.

Dans un pays médievaI ravagé par La

guerre, où on imagine très bien Rutger

Hauer piller La ville d'à-côté, des compa-
gnons d'armes fascinés par un chef

char ismat ique volent de victoire en

victoire. Au passage, Les faibLes sont

écrasés, les innocents meurent,  [es

coupables aussi, et le héros sanguinaire

se débat avec son destjn que souligne

une musique magnif ique. Les trojs
premiers vo[umes DVD (et  mangas
papier) de Eerserk sont disponibles chez

Dynamic Visions, et chaudement recom-

mandés à tous Les amateurs de funtasy
violente I Plus jazzy, ptus rythmé et

suftout beaucoup pLus beau graphique-

ment,  toujours édi té par Dynamic

Visions, jetez-vous sur Cowboy Bebop, le

chasseur de primes Le plus nonchalant

de ce côté-ci de lespace. Si vous avez

aimé [e f i tm, vous aimerez Les six

DVD I  Les épisodes ne sont pas égaux

mais cela veut surtout dj rc nrrc

certains conf inent au génie.

A guetter sur ht tp: / /nocturnes free.fr ,  les infos sur cet te
convent ion muLt i jeux t ip top à Firminy,  pas Loin de Sajnt-
Et ienne, en févr ier  ou mars. . .



"Je suis un Déchu. Les fidètes
des Fatimos prétendent que
désornais je marche seul et que
seul je devrai affronter Ies
honeurs engendréæ por Ia Zbi.
Mais i ls se trompent, nous
sommes chaquejour un peu plus
nombreux, nous sommes lo
huitiène tribu. Le monde oncien
dont parlent nos légendes et les
gotdiens de nos traditions était

sier de chair ofin de s'ancrer dans
Ie monde réel et de repousser
l'oppel du Rêve.

Tribe I est un jeu comme
on en fait peu ou pas.

Univers post-apo-
calyptique mys-

tique et dérou-
tant, il vous
offre d'explo-
rer un monde
unique en
endossant le
rôle d'un
déchu, un
rebelle à I 'or-
dre établi par

les sept tribus
obéissant à sept

divinités matriar-
cales, les Fatimas.

(est du cæur des ténèbres, alors
que tout sembLoit perdu pour læ
hommes, que la Déesse, dons
son immense bonté,  nous
envoya les huit Fatimas pour

permet de voir au-delà des fron-
tières du temps et de l'espace et
il renforce mon cotps pout me
Dermettre de lutter contre lo
Scission, les pouvoirs perveftis
des Zbi. Je suis Jort car je ne
marche plus seul."

nous sauver Mais. au moment La tene de Inôe 8 a été souitlée

peu, its s'éloignèrent z'bri, it fut trahi, de la dans des terres él.oi-
de la Déesse et poignordé,.assossiné. 

SynthèSg 
gnés, itsjouent des

provoquèrent oinsi Depuis ce funeste jouç rivatitês entre les

un univerc de monoli- fatidique où par [a présence de puissants
thesd'acieretdevene DepUiSSantS Joshua,lehuit ième seigneurs venu d'une autre
autour desquelles SdimgUfS Fotimo, le frère des réal i té. Pervers, déments,

i::J:,,::L1i:::::: suniaturels ;:i:":ii",; 
arlait séducteu"i;i,;:1'.-#;f'ii

t res.  Peu r i  seigneur [gdOn l 'agonie.Repoussés

Tibe I vous permettront d'en-
treprendre [e ptus magique et te
ptus unique des voyages.

En premier [ieu, [a traduction
est d'excellente ouatité. E[[e est
non seulement orêcise dans [e
fond mais aussi part icut ière-
ment attirante dans [a forme.
Les traducteurs de ce jeu ne
sont pas seulement de bons
tnducteurs, ils sont aussi d'ex-

ce[lents écrivains. En bref, vous
n'avez désormais ptus aucune
raison de ne oas vous intêresser
à cejeu exceptionne[.

Geof.

lo f in de leur nous, les Jidèles de Fat imas et  [eurs
nonde. Nul ne se Joshua, luttons contre les Zbi tnbus, ils se rêjouissent de [a
soit comment appa- tenés dans Les tenes du Nord et mort de leur ptus mortel adver-
rurent les Z'bri. Ces préparont leur revanche. Nous, saire : Joshua, [e Fatima
puissants seigneurs les odeptes de la huitiène tribu, homme, [e fière assassiné.
surnaturels réduisi- luttons contre les autres , Aidés de pouvoirs surnaturets,
rent le monde en tr ibus qui nous
esclovage, ils le ontrejetésetdont

d'armes
1'  y '  anciennes

trcnsformèrent en les Fatinos et les
un immense char- gardiensontperuefti
nier boloyé por les pincipes de
dæ ouragons de Ia Déesse.
folie d'agonie, Je suis fort cor je
de perversion et dispose du don de la

de ploisir. IIs Synthèse qui puise son

datant du
Monde de
Jadis, et du
courage et

de la loyauté
des membres de
leur celtule, les

personnages oevinrent se rosso- énergie dans le Rêve, Il me



Avec Les Alasques de Nyarlathothep,
La Campagne lmpérialeet deux ou
trois autres titres, c'est I'aventure la
plus mythique de I'histoire du jeu de
rôle. Beaucoup d'entre nous I'avons
jouée autour d'une table. Que
devient-elle devant un PC ?

oartie du olaisir consiste à bien vous avez choisi pour [e
organiser son groupe, avec [e (Ombat groupe (tous sont accessi-
barbare devant et  [ 'archer gn tggf b[es) détermine comment
derrière, prêt à dégainer son '  rr6hrr+a "^+re aventure.
épée sijamais t'avant-garde en a par toul iri"ri, ..ità-.r est [a trans-
assezdeprendredescoups...Cet cription fidèle de [a version

C'est presque exactement [a même
chose ! D&D est après tout un jeu
tactique par excellence, où une grande

aspect- [à est  suDerbement rendu.
Lorsque surgit une confrontation, les
personnages ne se déplacent plus en
temps réel et [e jeu passe en tour par
tour, ce qui permet de rêfléchir tran-
qui l tement sur [a manæuvre [a ptus
appropriée. Certaines rencontres sont
plus déticates à gérer que d'autres, ce qui
nécessite d'avoir un éctaireur discret
dans certains cas et de gnndes jambes
dans d'autres. Ainsi, les trols, parce qulls
régénèrent, doivent être évités à tout
prix avant d'avoir acquis [e niveau ou
[ 'équipement nécessaire pour Les
affronter. Tous tes joueurs de Donj'le
savent, mais pas votre maître de jeu,
puisqu'ici iI s'agit de votre
PC... Donc, orudence !

Les points posit i fs :  c 'est du D&D
version 3.5 | Par exemple, ma guer-
rière etfe peut tirer deux flèches en
même temps avec Feu nourri... Mais
e[[e ne surfe pas encore sur les
bouc[iers (hmm, ce sera peut-être
dans la 3.7?) ! [interhce utilisée pour
assigner des actions à chaque person-
nage est pratique maisje vous suggère
de bien ootasser votre ltanuel des
joueurs... D'un autre côté, [adhêrence
presque comptète aux règles de [a 3.5

permet de visualiser bien plus facile-
ment comment se dêroule un combat
à D&D ;  je pense notamment aux
attaques d'opportunité.
lJalignement est bien géré ; cetui que

papier, pour ce que j'ai pu en juger (ne peu moins isométrique : pas possibte
layantjamais finie, snif) ; les mons- d'escalader un arbre ou un mur ni de
tres sont cachés au même endroit et ramper dans des passages obscurs...
se comportent de manière Ah, et qu'est-ce que j 'au-

','i',#i ::iii:Jiil:fï nlign,lqt :iT.iff,iir;,'ii;':::,
gros, tes personnages Dlgnlgfe cequ' i tyaopi l le l ' (1 'esuis
commencent dans un peti t  un pit lard compulsif)  etJ'e
vit tage et découvrent peti t  à peti t  vendstoutcequejeveuxvendreenun
qu'une présence maléfique occupe seul coup" ;  et j 'ai  tendance à me
larrière-pays: [e Tempte du Ma[ ,^ perdre encore plus hcitement dans
Ércmentaire6adamt;.' iD'b;L.nvrirÛ'Jrirtorratiquesque
Quetques points néga- dans les rues d'une grande vi[[e...

:'j',,,iï:,'i:!ull' ;/

Équitat ion, tes f lS - \J\ l  vi l tageois d'Hommlet et
crasses de pres- t :Gt ,  ,  l t f  oe Nulb peuvent vous
r ige,  er d 'autres,1.  :1f  occuper un certain
é[éments qui,  ]U--L- moment, si  vous vous
[a prausue 77 ÂI 

^ 
senrez ràme oun enrre-

re Drouve 7t \3|}'J 1Z meneur ou o un negocra-
ic i ,  ne I  I  teur:  les quêtes que vous
sont pas 'a{. 

l f  \ .  proposent Les habitants
indispen- I  I  l I  l ipeuventpermettrede
sables. f^ I  I  J passer ptus facitement
Parfois,  on \  t  t  t I  Le cap du niveau 2.
ne cracherait \ t ,if' Ensûte, i[ sera bien temps
pas sur une 3D t \  U de nettoyer ruines et
un peu plus U, temples maudits.
réatiste et un Erîdel (nortface aux brigands)



5i les jeux médiévaux-
fantastiques sont légion, il

n'en existe pas tellement
quioccupent le créneau
nettement moins
porteur du fantastique
médiéval. Aquelarre,
ffeuron du ldR made
în Spain, est de ceux-
là. Med-fan et fan-
med même combat,
pensez-vous ? Et bien,
pas tout à fait... mais un

peu quand même. Expli-
cations...

Aquelane propose dejouer dans
la péninsute ibérique au bas
Moyen-Age, à cette nuance près
que lauteur, Ricard
Ibâiez,  part  du
principe que toutes
[es [égendes de
[ 'époque sont
vraies, ce qui donne

ton mais du coup, e|.[es ne s'in-
tègrent pas très bien à [ 'en-
semb[e. Dommage. Dommage
aussi que [a traduction soit
cribtée de fautes de français.un univers de jeu à cheval entre

histoire et suoerstition. Et c'est
sans douleur qu'on passe d'un
chaoitre très détai[[é sur [a vie
ouotidienne au XIVe siècle à un
bestiaire inferna[, d'une chrono-
logie historique à une liste de
sorts, d'un texte sur [a place de
ta femme à un autre sur ce[[e du
diabte.  L 'ensembte baigne
évidemment dans [a mytho-
logie cathotique, teintée ici et
[à d' inf luences musu[manes,
juives et antiques. Mais ators
qu'on aurait  pu légit imement
craindre que [e jeu ne vire en
catéchisme pour rôlistes, i[ n'en
est rien. Ibâfrez sait prendre, à
grand renfort  d 'humour et
d'ironie, de [a distance avec son
sujet à chaque fois que ceta
s'avère nécessaire.

Vingt-et-une professions, sept
caractêristiques notées sur 20,
des compétences notêes sur
100, t'inftuence du BRP de

ébauche de backoround. Un

Ayant écr i t  cet te cr i t ique
d'après ['une des previews impi-
mées pour [e Monde du Jeu, je
me garderai bien d'êmettre un
avis définitif sur [a orésenta-
tion d' Aq uelane. Quelques
oistes ceoendant : ta mise
en page est  agréab[e,
dense mais c la i re,  et

surtout très fonction netle
(ment ion spêciate au

grimoire et aux tabteaux rêca-
pitulat i fs si tués dans les
marges). Je dois par contre
avouer que les iltustrations,
quoique agréab[es, m'ont un
peu désarçonné, nombre
d'entre eltes donnant dans
un styte manga qui, poussé
parfois jusqu'au super
defurned, co[[e assez mal
avec lapproche histori-
sante du jeu.  Les
gravures empruntées à
Gustave Doré sont

nettement p[us dans [e

t ion car ce jeu,  réel tement
exce[[ent,  méri te de faire
carrière de notre côté des Pyré-
nées. /À/DlR: aux dernières
nouvelles, le jeu ovait été relu
une nouvelle fois.l

Johan kîpion

La tentatinn
Quant à [a magie, e[[e est gérée
par un astucieux système de
vases com municants entre
Rationalité et Inationalité. La
création de personnage est re[a-

tivement technique,
avec moult tabteaux
de référence, mais
e[[e permet de
générer de concert
stat ist iques et

school ,  dont on comprend
mieux qu'i[ conespond parÊai-
tement à l'esprit du jeu [ors-
qu'on l i t  les scénarios (cf.
encadré). Ceux-ci n'hésitent
jamais en effet à taper dans les
ctassiques med-fan, de [ 'au-
berge à [a quête d'artefzcts en
passant par [a damoisetle en
périt, [e tout retevé par un quota
minimum de monstres et  de
combats.

Histoire et
supedition

Chaosium saute aux veux.

-Fu de rû|t. fuitE pàr Prugectoi Edlttorlalrr CrEirr. dlsE-ibJÉ pôr He'cgtrldl
?6O pqes en fi-ançdis. e5 € - BiEntôt dl+ûnible



I'avais entendu parler de
ce jeu depuis I'E3 zooz. Le
concept proposé est  un
mélange de genre entre le
jeu de rôles et le jeu de stra-
tégie temps réel. Warcraft 3
avai t  in i t ié le processus
avec la progression des
héros mais,  ic i ,  I ' idée est
bien plus développée.

Dans un monde Lointain, treize magi-
ciens se battent pour obtenir [a puis-
sance des dieux. Bien sûr ce[a a mal
tourné et ceta a résutté dans [a ouasi
comptète destruct ion du monde.
Seules subsistent de petites îtes ftot-
tant dans [e cie[, retiées entre etles par
des portai ls magiques. 8 ans après
cette effroyabte batai[ [e, un héros
surgi t  pour se dresser contre une
nouveLIe vague matéf ique.. .  Et
devinez qui va [e jouer?
Le héros est immortel, Lié au pouvoir
des runes, ce qui aide un peu au déve-
loppement du jeu. Vous garderez votre
olter ego jusqu'à [a fin de [a campagne
aLors autant faire en sorte ou'iI soit
increvabte.  Vous pourrez aussi  [e
personnatiser à l 'envie grâce à un
système de compétence au fur et à
mesure que cetui-ci évoluera dans une Le système de magie est parti-
des sept classes proposées par [ejeu. cu[ièrement soigné. Vous
0n pourra aussi apprécier fouvefture pourrez choisir entre quatre
du jeu apportée par [e côté vores magrques qur

batailte en intérieur. Les joueurs de
RTS ne seront pas dépaysés par tes
différentes options mises à Leur dispo-
sition dans tous ces paysages; mini-
carte, broui[[ard de guene, panneau
de gestion de ressources, etc.

c[ iquer sur un ennemi
pour voir  apparaî t re
toutes les options possi-
btes pour lu i  sous les
Dortrai ts des uni tés

disponibtes qu' i I  commande. Ce[a
simptif i  e énormément [ 'ut i l isat ion
parfai te de vos uni tés [ors d 'un
combat de tai[[e importante.
Au niveau du son, c'est encore une fois
bluffant. Les musioues sont oarfaite-
ment posées et aident à mettre dans
l'ambiance. C'est quand même mieux
de Lancer [ 'assaut f inaI  avec une

musique digne de ce nom que d'avoir
coupé [e son du jeu qui nous soûtait
avec toutes ses bouctes sonores réoé-
tées encore et encore.

mixant ptusieurs genres

Un SOn différents. À quant unjeu de

RPG du jeu. I[ se passe des lf héfOS détermineront les sorts
choses en permanence et [a g$ mis à votre disposition ;
campagnen'estplusunesui te r_-_]-_,_t  Ia maqie btanche,
de batai l . [es dans un ordre mm0nel étémeniate. noire ou
précis (du moins, en appa- encore menta[e.
rence!). Les décors sont variés sans Au niveau du graphisme, on
offr ir  toutefois ta possibi l i té de peut dire que [e jeu est une

compagnie. . . ) ,  leur aspect
visueI est  t rès agréabte,

grande réussite. Les trois vues
proposées sont intéressantes et
chacune peut revêtir [a plus grande
imoortance. La vue au-dessus du
champ de batailte pour [a stratégie et
la vue à partir des yeux du héros pour
les combats rapprochés. Les person-
nages sont très bien réatisés et bien
que peu or ig inaux au niveau des
races (encore les bons vieux elfes, Auhnal,SpellForceestun très bonjeu
nains, trol ls, humains, gobelins et qui donne un aperçu des jeux futurs

même de près. Les décors et 
blUffant 

stratégie temps réel mêlant
bâtiments sont eux aussi à [a shoot'em up, du pilotage de
hauteur et [e tout est parfai- voiture de ratlye et [a gestion
tement harmonisé ! de [a famitte du héros quand papa
SpeLLForce propose aussi un concept s'absente du foyer pour bouter ['orc
différent au niveau de [a gestion des hors de son trou?
combats. Isuff i t  maintenant de Phil ippeLecomte

Jzu FC Érelo@ par FlEnEnk tnrEr et trttÉ pdrJotïbdl.
It9,!15 €. Blænible.
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D&rt 3_5
en funcais
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Parfois, les changements de
version incessants de certains
jeux de rôle font penser aux
techniques marketing de [in-
dustrie informatioue. Pour cette
remise à jour de D&0, Spel.t-
books montre son resoect des
joueurs en éditant un superbe
Guide de conversion de la 3e

édition vers la v.3.5 tout en
cou[eur, disponib[e en boutique
et, surtout, gratuit ! (I[ peut
aussi  être tê[échargé sur
http://www.asmodee.com. )

I I  n 'est  pas indispensab[e
d'acheter [es trois nouveaux
livres de base (ltlonuel des
joueurs, Guide du maître et
Manuel des monstres): ce n'est
pas une 4" édition, Ce qui ne
signif ie pas que les change-
ments sont mineurs ou qu'ils se
résument aux nombreuses mises
à jour techniques répertoriées

comme [e l'lanuel des plons ou
Canpagnes légendaires, parmi
tant d'autres. test aussi [a plus
grosse cri t ique qu'on puisse
faire à [a "3.5" :  La majeure
oartie des nouveautês vient de
livres dêjà [us, et [autre partie
va nous faire nous arncher les
cheveux, parce qulI va fatloir
tout relire de fond en combte
avant de pouvoir maîtr iser à
nouveau [e minimaxage et
autres tactiques.

Fondamentalement, [a base de
D&D reste aussi voire otus intê-
ressante qu'avant. C'est pour-
quoi certains joueurs doivent se

plaisir unique ! Pour les autres,
je dinis que tout est une affaire
de sous. Des problèmes d'in-
compatibilité peuvent alourdir
les parties où sont utilisés des
livres de base avec des venions
différentes, cependant, donc, si
vous vous convertissez, achetez
[a collec I

Cyil Pasteou

I
I

:5
Êfti

dans [e quide. Certes, mettre à la 3.5 - au
des do-ns ont été hnOmgntdg moinslellonueldes
modifiês, des règtes ffanChif leOIS jorrrrt pour
amendées, mais,  '  commencer-  etces
surtout, les trois bouquins ont joueurs, ce sont ceux qui n'ont
chacun grossi ! Ils se sont enri- pas déjà la troisième édition.
chis du meil teur et du ptus C'est [e moment ou jamais de
pert inent de supp[éments franchir[e pasetde goûterà ce

t

Le Groupe 0rpheus est  une
sociêté oui ut i t ise diverses
techniques (cryogénisation ou
tnnse) pour projeter les cons-

ciences de ses employês hors de
leurs corps, comme s'ils êtaient
morts. Lesjoueurs incament ces
agents qui peuvent interagir
avec les fantômes peuplant
notre monde, pour le compte de
ct ients r ichissimes voutant
contacter leurs proches décédés
ou virer le pottergeist qui hante

plais i r  à ceux qui
appréciaient [a r ichesse de
Wlalth, mais i[ s'en démarque
sensib[ement avec ses aspects
corpontistes (ily a même une
caractéristique " assura nce-
maladie") et sa technologie de
pointe toute chromêe. Surtout,
les joueurs incarnent des gens
ordinaires faisant un boulot
extnordi naire. Les rêfêrences
au reste du Monde des Ténè-
bres sont nrissimes, sauf bien
sûr cetles à lUroith puisque les
agents disposent de pouvoirs

tence des fantômes,
d'où [êmergence de compagnies
pr ivêes cherchant à
entrer en
compét i t ion
eco no mr que
sur le terrain
de t,Au-Del.à.
Le Groupe
0rpheus est
évide m ment
loca[ isé aux
Etats-Unis (it n'y
a que [à-bas qu'on
congète [es
mi[[ionnaires en
espérant [es
ressusci ter  p lus
tard), mais pas dans
une cité particu-
l ière et  i [  est
faci le de faire
jouer dans une
f i t ia le d 'un
autre pays.

^ D'ai I teurs.

1 l":!*'n'

[a maison. Ce jeu ptus techno hntomatiquesetdoiventéviter
que gothique dépoussière de succomber à leur Spite et
sérieusement les devenirdesSpectres.
histojres 

DeS OOUVO1* 
Le jeu dêcri t  une

IilTliji.,, |ji tiiioiiatiqù' ;:iïj:.H[:',HI

Deod, [e
sympathique
recuei I  de

nouveltes sur lejeu, en
montre un exemple. La
gamme comportera
cinq suppléments,

chacun faisant évoluer
à toute vitesse [histoire

d'une sér ie conçue
comme [ imitée, mais
ut i l isant un thème
inépuisab[e (altez faire un

tour sur http://wwuprai-
rieghosts.com/tin ks. htm l.).

Laissez-vous tenter!
Cyril Pasteau





Dngnns , Hetues

se iouer iusou'à
ouaire simuttané- [gS nivgaux
ment, ce jeu de S'encheingnt
rô[e/aventure va bign
vous projerer 0ans
une ouête visant à
abattre un ancien ennemi
revenu d'entre Les morts, tout
comme [es héros, ramenés à [a
vie pour [occasion.

Ici, quatre ctasses de person-
nages sont disponibles : guer-
rier, voleur, prêtre et magicien.

Heroes est [a réponse XBox au Chacune possède ses propres
jeu Diablo sorti sur PC. Pouvant avantages et compétences, que

[e joueur peut déve-
lopper à mesure qu'i[
accumute les points
d'expériences et les
ntveaux,
Sans coller parfaite-

dreadnoughts du Chaos et ça y
est, vous avez une campagne
soLo.

Le joueur incarne un Guerrier du
Feu tau qui, armé à ses débuts
d'une bi te et  d 'un couteau,
progresse petit à petit, de tran-
chées bombardées en soutes
sombres, jusqu'à finir bardé de
décorat ions et  d 'armes
lourdes... La sensation d'impré-
cic inn nÂnÂr: lp dp<

une partie
apparem-
ment et
surtout
pas moyen
de jouer
autrement
que par
Internet
(ce test a
été réalisé
sur PC) ?!
Ce[a n'em-
pêche pas
de s 'amuser mais,  vraiment,

i 'ocnÀro nrro l 'Âdi-

donnera une autre
dimension à Fire Wonion Les Tau
nétant pas précisément [a nce [a
ptus excitante de Warhammer
40.000, je croise aussi les doigts
pour que ce jeu ait des succes-
seurs, qui permettent dlncarner
des Terminators, tyranides ou
autres gueniers etdars I

Serval Ink

Firu llllarrrinr
[univers de Warhammer 40.000
est si riche qu'iI est vraiment
étonnant que si  peu de jeux
informatiques Lui sont consa-
crês. Fire Warior est un first-

person shooter qui n'a rien de
révotutionnaire. Mais un FPS
dans un contexte aussi passion-
nant, ça ne court pas Les rues et
c 'est  quand même un peu

jouissif  I  Uhistoire,
pour faire court : Le
peuple tau a attiré
L'attention de L'Im-
perium humain, qui
s'en vient régter ce
probtème à sa façon,
qu'on peut caracté-
nser comme
vioLente et bourrine.

::";::::j'";.:',:: :ïi1ïiï:Ti'.llyi; Dreadnoushrs ::iJ, "ijll:i"ïprenez un gros tas nibles ainsi  que [e 'dn-tËd;"- I Tli1. Jitii'ii;supp[éments) quide Garde Impériale,  fa ib[e nombre de
un petit tas d'U[tra- gadgets, [inexistence
marines, vous fai tes de pièces d 'équipement à
mariner successive- ramasser et, globatement, [e
ment dans un manque d' innovation technique
immense vaisseau n'empêchent pas de prendre un
de sty[e manga certain ptais i r  à découvr i r  [e
(celui des Tau) ou reste de l 'histoire. Le mode
soviétique (celui des multijoueurs est lui aussi très
Impériaux),  vous ctassique et  rugueux. Pas
rajoutez un peu de moyen de communiquer durant

Nûte:  *****

ment aux règtes du cétèbre jdr,
Heroes en reprend les grands
pr incipes (caractér ist iques,
sorts, compétences d'arme...)
et se permet quelques Libertés
f iauge de magie, possibit i té
d'équiper les mages de bonnes
armures sans contreDart ie.. .) .

des personnages à
incarner et  [ 'aventure
peut commencer, après
une prise en main rapide.
Le contrôle des person-
nages ainsi que [a gestion
Des sorts et  capaci tés
spéciales s'avèrent effi-
caces, permettant de
profi ter pteinement du

jeu, sans se mettre à pester
cont inueL[ement durant les
combats en temps rée[.
Les niveaux s'enchaînent bien
et [a difficutté est bien dosée
(te niveau peut en être modifié
en cours dejeu). De nombreux
objets sont disponibtes et tes
armes ne sont pas en reste, [a
p[us intéressante étant ['arme
personnelle du héros, augmen-
tant en puissance avec son
nrveau.
Quetques énigmes et  quêtes
annexes viennent augmenter
une durée de jeu malheureuse-
ment trop courte (à peine huit
heures en so[o) mais [a possibi-
l i té de se défouter en mutt i-
joueurs étant particuLièrement
jouissive,  on y revient sans

Dungeons & Drogons: Heroes est
donc un habi[e métange de jeu
de rôle et d'arcade qui saura
séduire les amateurs du genre
et peut-être réconci [ ier  [es
autres avec un jubitatoire porte
/  p iège /  monstre /  t rêsor.
Ators,  aux armes, compa-
gnons.. .

Fab

-Eu vrÉo)Gùf,x tultÉ trËr Ata|l,
EnfrarFls.6l| € - 0sFntble.



l -EJtnS gt  
dp ehaorre:rméc avent r le fa i re srrnnlément Thc GaeLs. C'est

Thg EaglS son premier achat de figurine. carrément [e jour et [a nuit, une
Au niveau des i l lustrations, on figurine grossière et au took

fel tosesttejeude d' invraisembtancesgénérates. passe de [a superbe page en moyen peut très bien rendre
batai [Le fantas- Suivent Les règles. . .  Et je suis cou[eur avec un perso qui  s i  e[ [e est  conf iée à un très
t ique d' i-K0RE. Le maintenant persuadé que les déchire à un mauvais effet bon peintre.
look du l ivre de créateurs de Celtos sont des ftouté en fond de page qui ne Un jeu encore en déve-
base donne vrai-  joueurs passionnés de ressembLe à r ien et  gêne [a Loppement qui
mentenviedevoir  Warhammer Eatt le !  Aucune Lecture. . .Enpar lantdelecture,  ne présente
Lecontenu;papier surpr ise à at tendre ic i .  Les on peut d 'a iLteurs aussi  par ler  que peu de
gIacé, couteur caractérist iques changent de du travaiI de reLecture qui n'a nouveautés
pleine page...  Mais nom mais s'aff ichent dans [e pas été fait  I  Quand i [  y a une pour [e
qu'en est-il rée[[e- même ordre et sur [a ou deux fautes, ça moment.
ment ? .cr. c.r,.1t. 1.upi- tngUgUlade p.rr. .n.or., r.i, Philippe
Tout d'abord, [e cité de corps à corps, g1tft Jg3 {igUX Lal Des titres Lecomte
background est capacité de t ir ,  force,
une bonne endurance et  Cie. . . ) .
surorise. II s'ap- Les différences notables sont [e
puie sur [e côté regroupement des unités ; on
sombre de [a n 'a ptus les uni tés rectangu-
m y t h o L o g i  e laireschèresàGamesWorkshop,
cel t ique. Une et lesdésàjetersontdesDlO.
engueuLade entre Le Livre de base contient aussi
les "dieux" a mal de courtes listes d'armées pour
tourné et c'est chaque race af in que vous puis-

ainsi que de nouvettes races ont siez jouer tout de suite sans
oeuoté [e monde de Celtos. Le attendre [a sort ie du [ ivre
background est vraiment p[ai- d'armée. Ce[a donne aussi [a
sant à lire et ne contient pas possibilité de se faire une idée

oubI iés d 'être
tradui ts de L 'an-

gLais, des fautes de grammaires,
des paragraphes coupés aux
mauvais moments...  Bref,
ça ne fai t  pas profes-

sionnel et c'est dommage.
0n peut parler des figurines qui
sont de quat i té inéga[e en
généraL.0n s 'aperçoi t
aussi de [a compétence
des différents peintres si on
compare Les mêmes figurines
entre [e l ivre de base et  [e

Jeu de bêtaillEs en fianÇais et slrpplÉrrEnt en angldis tritÉs pËr I-KORE.
l?A et !E pages. triænlbles



Loin de votre Archange, vous
avez commis quelques
imoairs? Passez à confesse
sur http://www.absolution-
ontine.com.

letZ
Rien qu'au poids (9 scénarios
pour [a 1è'" part ie, 7 pour La
seconde), cette campagne en
impose. Certes, elte n'est pas
prévue pour les débutants et on
ne peut jouer que des démons.
Mais, comme les auteurs expti-
quent, détaillent, et résument

tous les éléments importants, on
peut légitimement affirmer qu'eLte
se suffit à ette-même, pour peu
que [es joueurs aient déjà
quetques scénarios à leur actil et,
surtout, qu'ils connaissent bien
[univers dTNS. EL[e demanden un
MJ très doué, doté d'un cerveau et

qui sache improviser tout en
cotant à une intrigue rigoureuse.
Fire & Ice, Cest lhistoire de deux
frères qui se foutent sur [a gueute
à cause d'une meuf. Mais c'est
aussi celte d'un prince des enfers
un peu fatigué, d'un antéchrist à

naître, et d'une fin du monde que
Lesjoueurs doivent empêcher. Les
scénarios se suivent et ne se
ressembLent pas, aLternant
enquête, baston, rolep loyi ng,
manchots cybernét iques et
volcans dAuvergne avec maestria,
bordel aussi joyeux que factice,
puisqu'iI dissimute une intrigue
sotide. Énorme!

Sondy Julien

SuFplément pour IN5/MV Édité par Asmodée Éditions
Z tuis l5O pages en fianÇais Dlsponible

Voici  enf in La première
traduction des Secrets oJ
destinés à exptorer les ctans
de Rokugan dans [a dernière
version des règles de l5R. Le
clan du l ion est donc à [hon-
neur. Connu poursa part ici-
pat ion majeure dans Ia

défense de ['Empire, ce clan
est tout aussi mystérieux ,.
qu'un autre. Les secrets
des tombes de La famitle
Kitsu sont exp[orés, La
mémoire ancestrale de
[ 'Empire est  révéLée

f ,:*8.. :fu #S&.,tr"ê*-Ë;fu*
; i ' i i i ;

ressources et Les territoires du
cLan sont décr i ts.  Parsemé

d'histor iques,
de personnages
importants, de
technique et de
n0uveILes

ctasses pour ce
clan très guerrier, [e
premier volet en fran-
çais des secrets de

clan est un véritable plaisir. La
seuLe chose que L'on puisse
regretter est l 'absence d'une
carte couleur des territoires du
clan ou du moins un peu plus
grande et ptus l isible que celte
proposée. Défaut mineur
quand on voit  [a qual i té des
expLications et descriptions du
code du bushido, vu par Les Lions.

Asgardgrâce aux Ikomas. Les

: 5lr[]plÉrm8nt pour LsR / GuidE de I'Orlerrt (rrliÈ! trôr AsmodÉe ÉAitions.
, 96 pages En frdnÇdrs Êl € Lli5pornb[]
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Pour mémoire, le Necrononicon
décrit par HPL en 1922 existe
vraiment - ou, en tout cas, un
ouvrage ainsi nommê est dispo-
nibte chez les bons tibraires.

Si vous vous attendiez à un
nouveau suppLément pour
llAppel de Cthulhu, il n'en est
nen, mars vous ne serez pas
déçus pour autant. Lovecnft est
un rigolo etle Necronomicon
dont vous aviez entendu parter,
une vaste fumisterie. Celui-ci, [e
vai (à ne pas mettre entre les
mains des joueun), contient des

révélations essentiettes pour Posf
Mortem,le jeu qui permet aux
penonnages décédés de vivre de
nouvelles aventures dans [Au-
DeLà. Vous trouverez ic i  de
nombreuses réponses aux ques-
tions que vous vous êtes posés
puisqull est question de La Mort,
ses origines, son administration,
sa capitale. . . 0n s'amuse toujours

autant à [a lecture, qui laisse
présager de grands moments de
jeu. Parodies et ctins d'æiL s'ac-
centuent, reste à façonner scéna-
rios et campagnes pour exploiter
tout ce qui est proposé - [a
trame d'aventure fournie mête

lesjoueurs à des affaires peut-
être trop importantes pour un
début, faites-Leur découvrir les
méandres de LAU-DeLà avant!

Très inspiré et définit ivement
positionné sur [e second degré,
Post Mortem mériterait bien [e
t i t re de jeu de [ 'année. 0n
attend [a suite avec impatience.

Olivier Guillo

SuFplÊment rl'2 paur Post Mortlpm ÉditÉ pdr Orlllam
3? pages er I frdnçris 6,5I| € DtspontlllE

Darkrrn
SDLlrl.E-rbnnl<
Avec ce premier suppLément
pour Cimson Empire (cf. BS
44), Chris Loizou fait dans
Le sombre très sombre...  ce
qui  n 'est  pas pour me
dépLaire.  Ses Darkuns sont
une fact ion de guerr iers
fanatiques, 80 % Spartiates,

20 % ninjas, 100 o/o dangereux.
Its font froid dans [e dos et
c 'est  fa i t  pour.  L 'auteur Ies
présente comme des PJ
potent iets,  background el
règLes de création à L'appui,
mais je n 'y crois guère,  du
moins pas dans [e cadre d'une

campagne au Long cours.  Le
rô[e de PNJ [eur sied
nettement mieux.
Pour ce qui est du
supplément en
[ui-même, :f,Ë
I  ap-
p[audis
aux superbes
portraits signés
Rob Larson mais

regret te cet te v ingtaine de
pages gâchée en f iches de
personnage vierges. J 'aurais
de Loin préféré un second
scénario, ou que celui proposé

à [a f in du supplément soit
étof fé au point  qu' iL

puisse vraiment
servir d'amorce de

campagne.
Johan Scipion

i i r l  r i : r i l  r i [ ! r i  i i r  r ] r  f r i rnsonEmpire r i | l l
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Champions, amateurs passionnés
ou simples curieux...

Venez poursuivre I'exploration excitante
de I'univers du jeu,

dans un fabuleux espace ludique de 20 0OO m2,
autour des principaux jeux de I'esprig

jeux de société, jeux vidéo...
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Voici venu un nouveau jeu
de rôte amateur édi té à
compte d'auteur. }rkean ù r
présente un univers proche
du Far-West (c'est du moins
ce que j 'ai  compris avec Les
i t Iustrat ions) grat iné de
médiévat-fantastique (vous

savez ta magie et  Les races
humanoides).  0rkeani j r  est

vers,  mais [ 'avenir  va peut-
être voir [e retour des orques.
Les règtes sont très proches
de D&D et ne posent pas de

travers des i [ [ustrat ions qui
ne sont pas de qua[ i té.  Si
L ' idée est  intéressante,  ce
premier opus Laisse [e lecteur
sur sa faim. Un jeu de rôte à
réserver aux amateurs de jeu
déca[é et que [e côté amateur
ne reDute pas.

0livier Collin

ôêi ln lÂ da df iâfra

i,.J.';;;;;;;. [e retour' - - - -  r . '  -  r - ' - -  t
( o r q u e s , deSOfqueS?
humains,  I tdhar

problème part icu-
[ ier. I [  est regret-
tabLe que [ 'univers
ne soi t  pas ptus

ettrot te-menu).  Les humains détai t té,  à charge au [ecteur
dominent [aroement [ 'uni-  de se fai re son idée au

Jeu @ role éditÉ E|ar Earrt|.ler Vranken
e:|8 pag€r en fi-dnÇais 36 € Otsponible

Des passionnés français éditent Les Chronlquæ de llEil
IVofr, un e-zlne entlèremënt consacré à leur jeu favorl:
http://chrcniques 2 loei tnoi r.fne.fr.

Heru
Pour [a troisième édition de
son sourcebook Hero System
consacré,  comme [ ' indique
son titre, à La fantosy, Hero
Games fai t  t rès for t .  Cet
énorme pavé est d'une densité
proprement haLtucinante I
Question règtes, [impression

l l ' l  f ionnlste. I [  est donc fort
\ i'1, heureux que Fantasy Hero

)6 regorge à ce pointd'expti-
'ir'i cations, de conseits et de

démonstrat ions par
L'exempte. Au f ina[ ,  on
obt ient  un guide assez

iJ,  technique, mais t rès

I pratique et surtout archi-
comptet,  qui  permet à
tout meneur un tant soit

peu motivé de développer son
propre univers de fantosy. Mon
seuL gros regret  t ient  à [a
présentation, [a maquette stan-
dard de [a gamme Hero System,
aussi froide que fonctionnelle,
étant nettement p[us adaptée à
[a science-fiction et aux super-
héros qu'à [a fantasy. Pour [e
reste, c'est rien que du bon.

Johan kipion

générate est
La même
que p0ur
6urps : très
comptet
mars passa-
btement
simuLa-

SrpplÉment pour Hero Sgrtem. édltÉ pdr Hero Eamer
,415 pagE eri drqldls 3? €. Olsqlttle



Arrana
En févrlcr pnchaln devralt
pralûq- fUtrsrdled;lmna,
dtêz flbrds of ùe Goast !

choisir 2 dons au niveau 1 (3 pour
Les humains), et combattre à deux
armes sans malus avec Les dons
Combat à deux armes et Ambi-
dextrie. tArcana Unearthed a
beaucoup de potentiel,  c 'est
certain, mais je doute qu' i I  se
fasse sa place en dehors de
Diamond Throne.

MichaëICtoitoiu

,4. sage.et des dons de méta-
I magre, quanr au conceprUnearthed

Monte Cook nous avait promis un
Monuel dæ joueurs atternatif pour
D&D 3, it est [à! Suivant [a même
organisation que son père spiri-
tuet, i[ (en démarque à de nomb-
reux égards. Nouvel univers de
référence oblige, les 8 nces et 11
ctasses proposées renouvettent
pas mal [e genre (humanoides à

tête de [ion,
géants, guer-
r ier  totem,
ôfr  \  |  o<

règtes s'af-
franchissent
au passage du
malus en XP
du muttictas-

de sorts profanes et
divins, i I  disparaît au

;)profit de cetui de sorts
simpLes (accessible à
tous) et  comptexes
(réservés à la classe de
magistère).  Autres
nouveautés apprécia-
b[es, les personnages

peuvent désormais

LN/rp de Ègles dltÊrnôtif FUr OtIl. tritÉ par maù n'E Pt€rt.
e56 pagEr €n anqlals. !il!€. OlsFonlble

Ce n'est un secret pour personne,
Scarn compte plusieurs conti-
nents. Après Ghelspad, Cest donc
au tour de Termana d'hériter de sa
propre bib[e. Bien que lexposé
soit parfois assez rébarbatifà [ire
au moins couvre-t-il toutes les
nations, un nombre assez consé-
quent de lieux susceptibles d'at-

tirer des aventuriers (évitez
[e Btood Bayou.. . ) ,  et
ptusieurs ordres iltustrés
par des ctasses de prestige.
Parmi les nouveautés du
supplément, la ptus marquante
est certainement [om nipré-
sence de fanimisme qui, bien que et des dieux, ne dispose
plus ancien que [e culte des titans d'aucune hiérarchie à proprement

parter. A [instar de Ghetspad,
Termana connaît son tot de

conflits. Centaures, yuan-ti,
humains à [a soLde du roi
Virduk, etfes, personne n'est
à [ 'abr i .  Mais queI rô[e
peuvent bien jouer Ies
ambassadeurs du Carnival of
Shadowsdans tout cela ?

MichaëlCroibriu

Supplémpnt di:O trurr sràrql LônLls. er}tÉi [-)dr sword û. sorcery litudios

ee4 pags Ér1ônqlèis 3ll € OispttrrlrlE



Les empircs ne sont pas forcément médiévaux: à l'époque
classique, la démocratie athénienne dominait avec féro-
cité [a mer Egée par lIntermétliairc de [a Ligue de Détos,
à (origine simpte accord dhutodéfense.Force est de constater que,

jusqu'à présent, les supp[é-
ments d20 AEG ne m'avaient
que peu inspiré. Empire went
aujourd'hui totatement modi-
f ier ma perception de cette
gamme de suppléments. Cet
ouvrage vous propose de passer
dans une nouvette dimension
de jeu. Fini les f ins de mois

difficites, les auberges sordides
où trouver un vague boulot pour
quetques piécettes de cuivre,
Empire se propose de vous fuire
découvrir [univers des grands de
ce monde. Tout au long de 128
pages denses et bourrées dlnfo
ut iLes.  vous découvr i rez un

système de gestion de fiefs, un
système de combat de masse et,
bien évidemment, Les classiques
nouveaux dons et c[asses de
prestige. Si vous aimezjouer en
campagne, si vous voulez faire
vivre vos oarties au-delà de vos
tables de jeu, si vous souhaitez

remettre [e
destin d'un fief
entre Les mains
de vos joueurs, si
vous aimez [es
intr igues poti-
tiques, alors /|
ce suppté-
ment est fait
pour vous.

Geol.

h

Kristin Lane a été étue
mail€ de l-À par la commu-
narné C.0P5. !

AltKabnrts tences destinées aux person-
nages, on y trouve un peti t
peu de bockground situé tout

mervei t tes de ce hi t  informa- au lono de [a lecture.  La
compétence
permettant de
tait ter les gemmes

Arxana
Tous les joueurs du jeu PC
vous [e diront,  [e monde
d'Everquest est un monde
complet et à ptus d'un titre.
C'est donc une be[[e init ia-
t ive de [a part  de chez
Sword & Sorcery de vouloir
retranscr i re toutes Ies

pour [e MJ. Quant à cet le
concernant Ia caLt igraphie
magique, elte peut à e[[e seute
inspirer de peti ts scénarios !
Ce supp[ément est  vraiment
une mine d' informat ions et
d' idées et je conseit le vive-
ment les MJ de D&D 3'édit ion
de jeter un æiI dessus si [ 'oc-
ca<inn <c nrô<ênfê

Asgord

t ique. Ce nouveL
ouvrage est  un ïai l lgz
comp[ément assez dgS
intéressant pour [e MJ. Cemmes est tout à fait
0utre [a panoptie habi- '  incroyabte et les
tue[[e de nouveaux sorts,  nombreuses possibi t i tés
objets magiques et  compé- décr i tes sont formidabtes

i i r i  i r i r - i r ! ' i  r r  L '11 l i r r f - r iEwrquestRPG L, ,1,  r  srrordf i .SorceryStudios/ 'song l f l t
Onl inelr t l i r , i ! r i r [ ] r  l t :  È56pdqes| i  i , i r i1, ! - -È9€ t l i : l  j i  t i r l  ,h, .  EI
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riecrets of
LL_ ,  ,_:___ l ibéré l 'épouse d'un digni-  t ib les d 'enthousiasmer vos

the l-Jnicorn z{

' )1.; taire impériaL des griffes de
La Shadowed Tower. . .

joueurs (dons, cLasses de
prest ige,  dojo).  Mais son

Le CLan de [a Licorne est- i I
aussi barbare qu'on veut bien
nous [e Laisser croire ? Et
d'autant pIus depuis qu'en
lieu et p[ace du Kolat, c'est à
un khan qu'échoi t  [a direc-
t ion de La caravane. Redouté
pour sa cavalerie [ourde, Le

clan a pourtant son
Lot de prob[èmes,
en tête desquels La
dispar i t ion d 'un
parchemin noir et
un manque déter-
minant d 'aL[ iés.  Une
aubaine qu' i [s aient

Comme ses prédéces- intérêt  premier réside à mon
seurs, ce Secrets ofs'ar- humb[e avis dans [ 'évoLution
ticuLe autour d'un at las de la storyl ine qui, une fois
des terres du cIan, n 'est  pas coutume, donne
d'une cotIect ion de voix au chapi t re aux naga.
personnal i tés et  de Vivement le Secrets of  the
famit les vassaLes, et de Dragon !
quelques règLes suscep t4ichaël Croitoriu

SupplémEnt pour Legend sf ttre Fiw Rings / Oriental Adverrtures ÉditÉ pdf AEE
95 pages en dnqldis e5 € ûistroniblp

Eonk af hliqhtntnres
Pour des fées plus poétiques, se reporteraux liwes d'illustra-
tions publiés par A.K Editions : La Nuit ou Ménoire de fée.
Web: http://peno.wanadoo.f r/avalon.europe.

Bien qulls soient plus discrets
aujourd'hui ,  les Sidhe ont
pourtantjoué un rô[e fonda-
mental dans [histoire de Théah
-ce n'est  pas [e sénateur
Montanus ou Matushka qui
nous diront [e contraire... Tant
et si bien qu'aujourd'hui, AEG

Leur consacre un supp[ément
comptet dans Leque[ le back-
ground vole définitivement [a
vedette à [a technique. I[ faut
bien avouer que nombreuses
étaient les lacunes dAvalon à ce
sujet. Ihe Sidhe: Book of Night-
mores rêpond enfin à toutes les

quest ions que Les meneurs
étaient en droit de se poser sur
Les Cours de Lumière et d'0mbre,
Bryn Bresail, les personnatités et
Les principales races de fées. Les
secrets sont Légion, tout comme
Les idées de campagne. Le
supplément a également pensé

aux joueurs désireux d'incarner
des Sidhe puisqu' i [s peuvent
désormais choisir parmi trois
types de personnages du Petit
PeupLe. Ne Le ratez sous aucun
prétexte si votre campagne se
déroute dans Les Trois Royaumes.

Michaël Croitoiu

5! l l  r l r i r ' r  I  l  r t  ] [  i l  [  Swdslrbuckl ing Adventures i  7" 's,ea i r | l i r  1r  r  AEG,

96 pages i r  r  r l r i  l | - i .  25 € Ll ist t rn iLr [ '
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Si vous êtes un fan de Love-
craft ou que les méfaits de
Bob dans Twin Peoks vous
passionnaient, jetez un coup
d'æiI aux Earthbound. Invo-
qués par des sorciers incons-
cients, ces démons inhumains
ont quit té l 'Enfer pour revenir
sur Terre bien des siècles ou
des mitténaires avant les PJ.

Its sont tous devenus
plus tarés et génoci-
daires les uns que les
autres et i [s sortent
les uns après Ies
autres d 'un Iong
sommei[ .  Pas de
doute,  i [s  font  de
beaux méchants: i [s
veu[ent provoquer [a

.r  f in du monde
qu'iLs créèrent i[
y a si [ongtemps

et ut i t isent Les
Déchus normaux

comme
1..  escIaves.
1{. Leurs pouvoirs

part icut iers et
leur l ien avec un
rel iquaire abr i -

- '3 tant  leur

essence im morte[[e (tetlement
puissante qu'et [e brû[e [es
simptes corps humains) ont
tout pour épicer Les chro-
niques. Leur part icipation à
['histoire du monde fait aussi
lobjet d'un chapitre détaitl.é.
Décidément,  queILe race
surnaturel le n'est pos respon-
sable de ta chute de Rome ou
des Croisades ?

Nîcholos Merrîtt

Supplément pcn-r llemon: The FalleÏ|. édité par lUhlte Wolf.
16.l paqE m dnqlais. el €

Eestiary
Comme son nom [ indique fort
justement, ce supptément est un
bestiaire pour Mechanicol Dream.
Présenté en format paysage, il
impressionne tout de go par sa
grande qualité visuetle. En effet,
les oarties consacrées aux créa-

tures, à [a faune
et à la flore sont
entièrement en
couleur, ce qui
représente ptus de [a moitié du
livre (et qui explique son prix).
Mais [e contenu de louvnge est

bien plus riche que celui
d'un simpLe bestiaire.
Une très bonne nouvetle
sur les dangers de [a
nature ouvre les débats,
suivie par une histoire
des nces montnnt leur
impact sur cette même

nature. La partie en couleur sur
les créatures suit et révèle nombre
de dangers à mettre dans les

pattes de vos (pauvres) joueurs,
sans oublier ensuite [a faune et La
flore. 0n attaque enfin [a partie
technique réservée au MJ qui
inctut des idées pour mettre en
scène les voyages dans Mechanical
Dreom ainsi oue de nouveaux Jobs
en relation avec [e thème de [ou-
vrage et regorgeant dIdées pour
des scénarios.

Goëtan Eothorcl

EupfrlÉmpnt pBUr MeEhanical llEdm, E,rlitE Fdr Steambgic

tl? paqes En anqlais 37 € l-]isLicnrhle



ln Mernnriarn UbiSoft a reçu un email furieux d'une Canadienne ayant
cru qu'i[ y avait vraiment un seial kller derrière tout ça.
Depuis, leur site web précise que ce n'est pas [e cas !Une bonne grosse claque !

C'est ce que j 'ai  pris en me
[ançant dans In lvlemoriom,
un jeu dont [e but est  de
résoudre Ia mystér ieuse
dispar i t ion de deux
personnes qui  enquêtaient à
travers [ 'Europe sur une série
de meurtres. Jusque-[à, r ien

de nouveau me direz-vous, et
pourtant. . .  Car pour venir  à
bout des énigmes proposées
par le seriaL killer qui, pense-
t-on, les dét ient ,  vous aLtez
recevoir quanti té d' indices par
emaiI  et  devoir  consul ter
ptéthore de sites web, parmi
lesquets celui de Libérotion ou

d'autres développés spécif i-
quement pour Les besoins du
jeu. llinterface d'In Memoriam
est esthétiquement parfaite,
tout comme les bruitages, [a
musique et  Les heures de
vidéo amateur qui l 'accompa-

gnent. C'est L'un des jeux les
p| 'us immersifs qu' i t  m'ait  été
donné de tester, et de Loin [e
pLus passionnant.  Un
incontournable pour tous les
fans de Seven et consorts.

Mîchoël Croitoriu

-leu Lnur Pf,^4ar dvEr ronrlExion IntpmÊt dÉvelDpÉ par Lexts NumpnquE Et fuité pltr
Ublstft En frdnçdis 4(l € OispDniblE

Vous voità de retourdans [e monde
dAnnna dans une toute nouvetle
aventure pour Dungeon Siege.
Vous découvrirez les origines, [a
vie et la chute du peupte Utnean
à tnvers de nouveau décon, en
affrontant des monstres et des
pièges originaux.

En p[us de cette nouvet le
campagne, lextension propose de
nouveaux sorts, une nouvelle race
de personnage (le demi-géant !),
de nouveaux monstres à
combattre, de bien utiles artefacts
qui  vous aideront dans votre
quête et . . .  Un rempLaçant à [a

bonne viei l le mule qui portait
votre équipement, en version un
peu plus agressive I
Ce jeu m'avait vraiment impres-
sionné Lors de sa sortie. Une des
clés de son succès était Le retrait
des temps de chargements entre
chaque zone du jeu.  Ce qui
donnait une impression de fluidité
dans Le scénario appréciabte. Le
jeu garde toujours son ptus gros

défaut pour nous rôListes; sa
[inéarité à mourir dans [e scénario.

Philippe l-æonte

fl--:. . , ;
i , , , , r , , , -



Un jeu aux principes simples, basés sur des codes couleur, très riche et aux rebondissements
inattendus I

Contenu: 55 cartes'Action" - 20 cartes "Poukram" - L0 cartes "PLanète" - 25 cartes,Atien,,
1 silhouette de Nàvis - 1 livret de rèqles

75, rue Compans - 75019 Paris
Té1. : 01 42 94 09 90 - Fax :01. 4? 94 09 70
wwwdarwi n-project.com



Pour ceux qui ne connaîtraient
pas [a série sur laquelle est basée
ce jeu, Sillage est une énorme
flotte de vaisseaux spatiaux abri-
tant toutes Les espèces en voie
de disparition. I[ fuut imaginer
une gigantesque arche de Noé
dont la variété des nces serait à
léchelle de lunivers. Cette arche

parcourt [univers à [a
recherche de planètes habi-
tabLes et  envoie des
agents, Les Scruteurs,
comme éctaireurs sur ces
mondes. I I  vous
reviendra de mieux
cotoniser ces planètes
avec Les aliens qui vous

seront confiés que les
autres Joueurs-Scru-
teurs. Chacun pourn
faire différents types
dhctions lui permet-
tant d' instat ler les
peupres sur Les
p[anètes. El les sont
classées par sphère

dlnfluence ; techno-

togique, biologique ou diploma-
tique, qui conespondent chacune
à un code couteur précis. Les
autresjoueurs essayeront de vous
mettre des bâtons dans Les roues
en posant des cartes Poukram,
histoire de vous compliquer un
peu la tâche. Un bon petitjeu à [a
durée ajustabte à votre goût.

Philîppe l-æomte

Jeu dE rdrtes pds à rollErtionner édité Fdf Earuin Pmject
En frdnrdis ?O €. OiqDonilrle

Un championnat de MisoMutants fait rage à tnvers la France
jusquâ la finale qui se tiendra en awil au Salon des Jeux :
http://wvrtw.danvin-prcjeclcom.

A Game of Thrones est un très
bon jeu de stratégie, dans [a
grande l ignée de Diplomatie,
Dune et Junta. Le jeu possède
une réa[ isat ion magnif ique
basée sur [univers de romans
du Trône de fer de George R. R.
lvlart in. Chaque joueur incarne

une maison qui va tenter de
prendre [e contrôte du plus
grand nombre de vi [ [es et
forteresses. Le jeu bénéficie
d'un système très or ig inaI
d 'ordres,  chaque joueur doi t
chois i r  parmi 5 ordres
dist incts :  raid, mouvement,

É +-Ë€s.H f Ë#* - -
i."i;''' Ïr' ji i'-;ï i'fi:i'-

consol idat ion de [ ' inf luence
de sa maison, sout ien et
défense. Les ordres sont des
jetons qui  sont posés face
cachée dans chacun des terr i-
to i res où vous possédez au
moins une troupe. Ensui te,
tous Les joueurs révèlent leurs
ordres en même temps,
suspens garanti ,  ainsi que de
beltes perspectives de trahi-

sons pour Machiavel en herbe.
Conçu dans L'esprit  des grands
classiques, Le jeu bénéficie de
mécanismes de combat et de
pouvoirs pIus récents.  Le
nombre de tours d'une part ie
est [ imité à 10, ce qui permet
de faire des part ies de moins
de 3h. Peut-être un futur
c[a ssi que.

Poscal Bernard

'  i r  i . ; ] ! !â:Ês!J Ëi; tsf  :F â:f  i15;È*i ;
j r  r t . i l r  r -  i i i i_t i  i t i  ,  : i



Matrix Ralolutions montre ce que
peut donner un vrai combat à la
Vr/40K, lorsque les hommes dans
leurs exosquelettes détivrent un
détuge de ptomb sur des nuées
de sentinettes volantes.

Snlrlier
Empernr
Une boîte bien pesante pour
jouer à [écheL[e stratégique Les
guerres de ['époque de Napo-
Léon. Dedans, une beLte carte,
de [ ' Ir tande à Bagdad, divers
marqueurs,  des armées, des
flottes et des chefs. Ma[gré
[ 'aspect jeu de plateau que
donnent les cartes événements

et Le peu d'infos sur les pions,
d'autres détaiLs p[acent Soldier
Emperor dans La catégorie au-
oessus, comme les ressources
en hommes et en argent, et [a
ptanification de La production
à [ 'avance. Les règles de
combat,  assez simptes (on
jette des brouettes de dés en

espérant faire des 6), laissent
de [a place à des règles poti-
t iques nettement plus f ines.
0n peut prendre [e contrôte de
pays mineurs, s'aLtier de façon
formelte à d'autres joueurs ou
même se rendre en attendant
que |,e vent tourne. lJimportant
est  de bien se rappeter que
[ 'envahisseur d 'h ier  peut
devenir un partenaire et aussi
qu'iI ne faut pas perdre de vue

te momenl
où La
t ra h i  s o n
d'un aI t ié
donnera [a
victoire. De
quoi don ner
pas maI de
variété aux
nerf iac

Lévan
Shanf

\\rnj.ï nE pditE pdr Avaldnche Press

f:r  i l r  x j ldra Pour ê à 7 joueurs l f is l  I i r [J lr ]

Envie d'un petil HeroQuest ?
Envie de sort ir  ses f igurines
Scorpions ou Grif fons pour 1
heure 30 de fun ? Hybid est
fait  pour vous : 13 f igurines en
plomb, plus de 110 cartes de
200 pions, un livre de 48 pages
de règ[es, 9 ftoor pLans recto
verso pour matérialiser Le [abo-

ratoire Syhar émergeant des
ténèbres et  exptoré par des
Répurgateurs Akky[aniens.
Impossib[e d'expLiquer [e fonc-

t ionnement du jeu ic i .
mais une part ie ou deux
maxi suf f isent pour sa
réette prise en main. Les
deux adversaires jouent
alternativement grâce à
un système de pions de

pr ior i té,  chaque f igur ine
possède une carte avec diffé-
rentes va[eurs et  des compé-
tences. La trouvai [ [e,  ce sont

Ies quatre tabIes d 'act ions
(Attaque, Défense, Mouvement
et Tir), qui se révètent intui-
t ives et donnent sa ftuidité au
jeu. Des cartes bonus/ma[us
comptètent ce tabteau. HyônZ
est, franchement, un bon jeu,
compatibte dans une certaine
mesure avec Confrontation qui
ptus est.

Pi erre- Alexa n d re Vi go r

IEU rle Flatedu awr figurinEs. édité pdr Rackham
En fËnçôis 7I| €- DisFonible



tritrques jeux rle rôle dlo
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Invoquer et contrôter à l'aide de ritue[s
des créatures des plans infernaux, un
grand classique ici trop succintement
développé pour des vétérans. Trois
c[asses de prestige intéressantes mais
pas assez détait[ées. Pour un public
dêbutant.

Asgad
*****

{p,18e,ùiflan

Jeux de sociÉté

Jeux de PE

Les Etfes sytvains sont à lhonneur dans
ce dernier supplêment de chez Green
Ronin.
Pas hcilement intégrable mais agré-
able a [ire, vous pourrez tout apprendre
sur [e peuple des forets.
Nouvelles classes, dons et comoe-
tences sont au rendez-vous !

Ægotd
***ri*

totp.,0€,fll.

comptet. I[ combtera les amateurs de
simulation, les autres peuvent passer
leur chemin.

OG
*****

66p., a e, Àlrlbaruc lns ltS.

Un recueil de
créatures
toujours ptus
bourr ines
pour des PJ
toujours plus
bourrins, peu
uti [e et pas
super Deau,
pour MJ
désespêrês.

GB
***i?*

|28p.,4€,m.

de Donjons un peu poussiéreux et ctas-
siques. ce recueil de races, ctasses et
sorts vous entraîne à [a découverte de
la magie des géants des cottines ou des
centaures.

GB
**5t**

n0p.,lt€,tE

Un univers style Mad Max light, qui
sent un peu [e réchauffé, mais qui
reste fun et honnête, si vous n'avez
jamais touché à ce genre d'ambiance.

st
***rl*

6fp.,tt€,Ff.

changeante...  Non, ce n'est pas un
supptêment off icieI et pourtant [e
look y est, [a mise en page aussi, les
itlustrations sont d'un bon niveau et
le texte est à liavenant. Si vous êtes
fan d'aventure et de rigolade, foncez I

CP
*****

7rp,lritctoldhdnnÉ:
ùllp//uwrffiùddlr.rù

Un panorama synthétique sur les deux
nations humaines de fOuest. Histoire,
géographie, religion, PNJ, magie et
amorces de scênario, rien ne manque à
['appe[.

MC
*****

u8p.,4€,SoYeEiFfllls.

Scarred Lands

Jeux de rôle

Jeux de batallles

Scénario 020 sur support CD-Rom.
Aidez Bibog [e gnome venu d'une autre
époque à retourner chez [ui.

PL
*****

(}fm1(,|hc.UpdAGmc

Scénario D20 sur support CD-Rom.
Départ dans l'auberge pour des aven-
turiers débutants.

PL
***.**

(}htPq|lrelh6âcNrre.

Ces 6 scênarios génériques confrontent
les PJ aux pièges et intrigues d'une
guitde de vols itinérante à bord d'un
bateau. Permet de faire évoluer vos PJ
du lerjusqu'au 10e niveau.

Ægad
***û*

Ap., 18 €, llecmancrGana

Ce prozine consacré à tous lesjeux d2O
propose un dossier sur les orcs, des
scénar ios et  des aides de jeu.  À
regaroer.

Agad
*****

Le vq;age ven dhutres plans dwient ptus
simple avec ce guide qui aborde tes
moyens de les rejoindre, et tout ce que
['on peut trouver de lautre côtê. Des
batades originales avec un peu de tnlail
et des possibilitês de spéciatisation pour
les PJ.

OG
*****

116p,4€,FIC

Cotlection d'élémentaux ou dè créa-
tures (parfois originaires d'autres
plans) utilisant 8 types d'é[émenr,
pour ceux qui veutent toujour plus de
monstres. 4 classes de prestige en
pnme.

æ
*****

61p,ge,Ffr

C'est êcrit petit et on peut dire que ce
supplément sur [es batai[ [es et tes
guerres pour campagnes d20 est

Soræreign Stone

nides et divins des Tenes Balafrées, à
grand renfort de background et de
règles. Du boutot en perspecbive pour
exploiter cette matière dans un autre
univers.

MC
*****

r4tP.,2r€,tlç

Arcana
UnearthedArrhipels

hf p., 18€, llritd Phtlllt

Même [a géographie d ' I r l ion est Un bien bel êcran trois votets qui,



êYrênt:^n f : i rp dcc ren cs dp ronver-
! - ! rPL v, i

sjon pour l 'édj t ion 3.5,  ne conttent
r ien de transcendantaL

MC
**

lzp , 16€, MalhavocPr€ss-

ffi
J- 'ecuei t  d 'aventures pour niveau
1 a 5 oébordant oe consei ls et  de
quêtes annexes, qur nous donne un
p'"nt ier  aperçu de L'univers de
carnpagne Diamond Throne.

MC
****

r11p,22€,À4tP.

Midniqht

Servi teurs de [ '0nbre,  creatures ter i -
f iantes,  fées,  animaux, un inventaire
assez complet ,  mais sans index et  sans
trop dlLLustrations.

MC
**i

6I lp,16€,f t6.

Warcraft RPG

ffi
Ce bon bestiaire décrit en détaiL un gros

tas de morstres isst,s ou'1eu PC a'rs' que
quelques grands méchants Uhte.

JHL
****

lo8p, u7e, SSS

B2O Modern

Un écran d20 Modern quatre v0tets bten
conçu, mais un scénar io f ranchement
décevant puisqu'iL se résume à une bête
chasse aux zombis.

MC
t*

l2p , 17€, GRP.

Un supptément d20 Modern dont les
nouveaux dons, pouvoirs et ciasses feront

saLiver vos joueurs,  mais guère Les
meneurs Franchement dispensabte

MC
**

80 p., 18 €, CRP/lheGane Methanicr

Mrrtants
{ \ laqte:n t-wtrls

Une extension ent ièrement consa-
crée aux super-v i la ins,  avec La
descr ipt ion d 'une cinquantaine d 'ad-
versaires hauts en couLeurs. . .  Du
bon matos.

PR
****

r3o p, z8€" ûRP/SupetUnicorn
h'odurtions.'E l le

EverQuest

est accompagné d'un
npt i t  l r 'vrct  nnLLr lp

ù4J iL apporte de
nouveLles quêtes
nnrrr  tnr ipc lê<

cLasses, assez
bien décr i tes
et accom-
pagnees
des
PNJ et
nhiets

magrques
à La clef

Asgard
***

48p et1
voleh, rl€,

55S / SoL

{È*
I t l

::::;:i:12gt



Wartrarnrner

La région d'origine des halfelings qui
vivent tranquitlement dans leur rrou
depuis des générations est décrite par
ce supplément amateur. Idées excel
[entes et informations utites oour créer
une campagne. Pas de scénario. 

pL
***l?*(

tot p.,tt€,bGdnoin
Irttp://ww. lryinoiru.ntù

World sf
Dail<tess û Co

La conspiration vampirico-magicien ne
dévoitée ici a [e mérite de ramener ce
vieiI Ambrogino G. sur |.e devant de [a
scène, mais souffie d'une présentation
verbeuse et confuse. Dommage.

Scurmune
**{T\1.?*

u8p., ûe,TlhihvJolf

Ce tome imposant est entièrement
consacré à [a création de personnage
(y compris mortet) ,  avec plein de
conseils de jeu et autres essais styte
ort du conteur. J'aurais oréféré un
nouveau décor ou une aventure...

*urmune
**tb *ir

21p., dc,UdrihWotf.

Pour Dark Ages : Vampire, une Voie uttra
dââârk, bLasphématoire tendance SM,
genre Crowley rencontre Sade. Un côté
pomosoft assez rigoto, mais quand même
pas de quoi s'en retever [a nuit.

J5
**ti-*it

96p., rt€, VifiihVtoU.

à Dark Ages : Vampire. Trois quarts
background et conseits, un quart
technique. Pas str ictement
i ndispensa b[e.

JS
***f^rtt

22f p., 29 €, white wolf.

Cette grosse présentat ion oes
divers métamorphes non-Garous est
très bien réatisée et actuatisée. Si
vous ne disposez pas déjà d 'ou-
vrages de référence sur eux, c'est
un très bon invest issement oour
cnanger un peu.

Ni(bpabr
****i. i

r2f p.,4€,VJhihWolf.

Ce guide des fétiches, tatens et autres
objets de légende est utile pour te
Conteur comme pour les Garous qui ont
souvent bien besoin d'un petit coup de
pouce. Donnez-te à votre MJ, votre
perso fera une bonne affaire !

l,lictopabr
*'t*r1: i.'

n8p.,û€,trtihtyolL

Cette chronique offre à des Garous oe
tout rang l'opportunité de revivre une
grande batai[[e du passé pour mieux
vaincre au soir  de lApocalypse. A
savourer, les infos sur les ancêtres et
les Dons des tribus perdues.

Nitupabr
**** i?

96P., û€,*rtiht{olt

Après [a série sur les castes solaires
d'Exalted, [Air ouvre [e bal des sorties
consacrées aux défenseurs de L'Emoire
Écarlate. De bel.Les itlustntions accompa-
gnent un texte de quatité.

GB
****rj

96p.,ro€,mihWolt

Pour Eurps

ltlullll^llt[]
Troisième édition pour ce supptément
débordant d 'armes et  de gadgets
d'espionnage, intéressant mais pas
forcément nécessaire...

PR
***È*.

116p.,4,to€,Slc.

5lradownrn

Fiche de personnage en plus de dix
pages ! Vous pourrez désormais tout
noter.

PL
**i^: -*.Ê

Ép.,5€, taîpn/tSGanEs.

Les interfacés dans Shadowrun.
Deuxième édit ion d'un des supp[é-
ments les ptus inexptoitables de [a
gamme. A rêserver aux matheux.

PL
**'?ri ti

208p.,4€,hnpn/W(GarEr

liavage Worlds

Jeu de 54 cartes grand format pour
Sovage Worlds, dont les figures repren-

nent les iL[us-
trat ions du
livre de base.
Plutôt cher et
parfaitement
superftu. Un
jeu ordinaire
fera aussi
bien l'affaire.

J5
**\ i1; :  j :

m€,Pimrda

Ctrannpions

Descript ion détait tée d'une organi-
sation internationate de bod guys,
croisement réussi entre mafia, armée
secrète et  secte ophidienne. Très
comptet.

J5
****ti i

t92P.,32€, Hcm Grncr

Supptément de matériel pour Stor
Hero.fout du pistotet [aser au croi-
seur steltaire, descriptions, itlustra-
t ions et stat ist iques à [ 'appui. C'est
bien carré mais ça n'enflamme pas
[ ' imagination.

JS
****Ê

tûp.,n€ ,llemGamel

Pour eux, [a science est un art (nouveau).
Armés de leur foi dans [e progrès, its
détruisent les robots nazis et erororenr
la Tene Creuse. Cette édition révisée de
leur tradition book remet à ['honneur reur
rÂfÂ fr rn of nr rln I

CP
***-ù*

ro{p., û€,rJtihWdf

Plein de démons, snuff-movies et auûes
légendes urbaines à opposer aux Exter-
minateurs...  Si [e Conteur est orêt à
travai[[er pour transformer Les petites
nouvelles en matêrie[ ludioue.

CP
***r?/ i

n8p., û€,utiretlbil.

La série Orpheus démane très fort !
0utre de nombreuses indicat ions
scénaristiques, [e livre contient des
mérites et handicaps (y compris de
groupe) et des règles sur les artefacts.
Donne envie dejouer et de connaître [a
suite !

CP
****ii'

ftlp.,ae,WhihWolf.

0n n'aunitjamais cru que SJG osenit, et
pourtant ! PLus de dix ans après, voici une
réédit ion du seuI sett ing avec des
dauphins spationautes ! Réservé aux fans
(?) de David Brin...

PR
***'TÉï

gp.,r15o€,SlG

Si vous n'espérez plus que fadaptation
Gurps de Traveller puisse rajeunir un
peu cet ancêtre space-op, et ce n'est
pas ce supptément rempti de plans qui
vous fera douter...

PR
*'Ê.t-: ti;^l

Itil,p.,4,t0€,slc

Je ne suis pas fan de Vance et du Cycle
de Tschar, mais ce supptément, dédié à
[a série, remplit bien son office (malgré
une maquette trop aride).

PR

Une extension consacrée au Peuote
Fée, rééditée mais toujours aussi peu
dense, qui multiptie les lieux communs.
Préférez-tui Gums Goblins...

PR
*l i) t**

RoP.,4,to€,51G.

Translruman
5pace

siècte, dans tous les mondes connus
apportant son lot de technotogies
nouve[es...

n
****r+

160p.,31to€,SlG.

****/*
n8p.,4,to€,SlG.

Recueil de cinq scénarios one-shots qui
peuvent être enchaînés en campagne. Les
ptus : importante modutarité et nomb-
reux plans. Les moins : excessive [inéarité
et gnnd méchant un peu terne.

JS
****dY

n8p.,tt€,flem(mer

Star Hero
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Jeux PE
en français

Ce superbe jeu fa i t  sui te au f i [m
Tron. Armé de votre disque-mémoire,
vous explorez [a matrice et aftrontez
des programmes. 0n a vraiment [ ' im-
pression d'être tout oeti t  dans des
décors qui  sortent de [ 'ordinaire.
Achat obl igatoire pour les deckers
frustrés.

PLæ
*****

llonolith Pmductiom / Buena Vista lrhnclive

FPS par les yeux du juge Dredd ! Faites
régner [a justice à lintérieur de Mega-
City 0ne. Tiré du fameux comic.

PL
*** ' r  n

Jeu PC basé sur [a série tétévisée. Jeu
d'enquête aux graphismes médiocres.
Beaucoup d'erreurs. A réserver aux
amateurs.

PL
**: r  r ' '  l

r,o €, Ihe Adventure Conpany /
legacy Interactive

Jeu PC de stratégie histor ique.
Incarnez un sénateur romain et
gouvernez votre région dans [a Rome
Antique. Bonnes intrigues politiques.
Pas mauvais.

PL
l ' ** ; :  )

DEamcalch€r.

Jeux de sociÉtÉ

joties, et ça cause d'une chasse aux
animaux africains : ludique plus que
pêdagogique donc I

PAV
***, ,  ' r ,

4,50 tUR, ûeapas Ganer.

nouveau btister de Souffteurs Gobe-
[ins, des Traqueurs Chacats et 0rques
en B[isters, ainsi que deux b[ isters
de Lanyfhs Drunes, des éctaireuses
m'a-t-on dit .

PAV
**** 'ù

tadhn

Histoire de savoir quoi demander au
Papa Noë[,  Rackham sort  Mira
deuxième incarnat ion,  de son
nouveau pet i t  nom Misér icorde.
Imaginez qu'elte a terminé ses aven-
tures : etle est donc moine-guerrière,
a récupéré un fusi [  (portée 60),
porte un masque pour éviter [ ' Inqui-
sition, est plus forte en ATT/DEF et
coûte 92 PA. Et je ne vous parte
même pas de Hauteclaire 2... .

PAV
*****

Îrdharl

Si Achêron n'est ptus à [a fête depuis
un moment,  ce[a devrai t  changer
avec [e champion questeur, [e Cory-
phée, un beau bébé de 108 PA tout
nu. Parmi les artefacts oui ['accom-
pagnent, [e Grimoire noir r isque de
marquer les esprits, tant son effet
boost pour les magots des Ténèbres
est rée[. Le RitueI Cantioue de tAu-
delà est quant à lui [ imite abusé.

PAV
**** i i

hdhan

Classic

Description de 29 battlemechs cl.as-
siques comme [e Warhammer ou Locust
et les ittustntions pour chaque confi-
guration.

Ph.T
***ittl

rclp.,m€,hnÈ!.

Mise à jour, pour fannée 3067, des
Field nonuals publiés par Fasa après
[a guerre de cinq ans qui a ravagé [a
Sohère Intérieure.

Ph.T
***)1?rr

zloP.,2t€,Iaûo.

Matériel fourni et sympa pour ce jeu
de ptateau, de quoi s'amuser au 1"' ou
au 2 degré mais à ne pas utiliser pour
s'initier au jeu de rôles car le "porte-
monstres-trésors" et [e oositionnement
du MD comme adversaire des joueurs
sont de mauvaises bases.

OG
** i :

2à tioueur, toatsd*, hrter/Hæbro

Dix personnages supp[émentaires cher-
chenttous à construire [a olus bette cité.
Pour ceux qui s'étaient lassés de cette

fehllionsoftwaru/Siena. valeur sûre, ou Dour les matheureux oui

M ;:f,:î11i:l':Jl,3ii; ff iîi,i,lxi'
FPS mit i ta i re en équipe. Pour tes Cp
adeptes du jeu lent  où i [  faut  **** ] ,
avancer à tâtons pour ne pas prendre MilleniumGarner.
de ba[[e dans [a tête.

PLff i
***i- . , :  pochette de g"dés,, supp[émentaires

Ga||nrû/IaleTwotntenrtive. pour Dicelond Space, (cf. BS45), qui
peut aussi servir d' ini t iat ion au jeu
en tê[êchargeant tes règ[es sur

Voyager dans des paysages déserts www.diceland.com.
et résoudre des énigmes... Myst est OG
revis isté en 3D et  avec tous les *** ;  , : .
avantages d'Internet. C'est vide mais hnesEnestcrnes
beau: une capture d 'écran, une
impression couteur, et hop [ ' i t tu à
montrer en Dartie !

CP 110 nouvelles cartes en anglais pour
*** i.: * Munchkin.Uneextension àce cétèbreieu

Ub$o{t de cartes, introduisant entre autres les
Gnomes et les Kobotds lGmikazes I Du
tout bon Dour les aficionados. ..

Nouvette édition du jeu PC stratégie pR
temps réel  en 3D dans l 'espace. *** , t '  1
Nouveaux graphismes et jouabit i té zo€,SlG.
amé[ iorée. Sat isfaisant pour un
second opus.

PL Un peti t jeu d'apêrit i f  qui a reçu un
*** ' : : :  retookage couleur par son éditeur.

to€,hlictftrlainmed,Siera. C'est fun, avec des cartes presque

Pour terminer les f i [ms de sér ie B
tournés en studio, désormais vous
prendrez [a route, sur les 6 ptateaux
constituant cette trop faible extension
pour [e jeu Deadwood.

PR
*t '  ' , , : '

l,5o€, ûeapasGames.

Un petitjeu de cartes tactique, où ['on
voyage dans [e temps grâce à une
machine (à voyager dans [e temps)
pour se faire.. .  un max de pognon !
Sans prétention.

n
***; ;  i . :

t€, fteapasGanel.

Un Cheapass Game en couleuç où les
joueurs s'acharnent à devenir gouver-
neur de Catifornie en pteine ruée vers
[0ç genre Sim City en trois heures sur
un ptateau. ..

PR
** i t r  r :  r l

9€,dnapa$Gnej

Un jeu de baston de super-hêros,
nut l iss ime, immonde et  r ingard,  à
l'heure où HeroClix fait un carton.
Incompréhensible...

PR
*, : :  : , r  r l

36€,SlG.

Corrfrorrtation

Après Noët, n'hésitez pas trop [ong-
temps devant [a boîte de 8 clones oe
Dirz, qui servira tant à Confiontotion
qu'à Rog-Narok. De même, [a Maison
de Dragon rouge proposera un

Eattletexh Vt
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(e numéro'ci,
vous offie

le ieu Spelltorce ( * )

Its ont testé pour vous :
" Depuis que je suîs abonné à Backtab, je gagne
deux fois plus de points d'expéience f' V.V.
"Grûce ù l'équipe de Backstab, je boîs du café
gratos tous les jours !" L.V.
"Vive lAuvergne libre !" B.B.

- . - - .E-I I I - I - I ' - - I I IT

E OUl, je rn'abonne 29 € (ou35tpourl 'ehanger)

Norn :

- ; . ;  
; ; , . -0"î  ; ; , ; ; , ;  ; ; ; ;  ;  ;

b ienvenue dans un déLai  cte t rots senralres.

Backstab Abonnernent
BP 45

78,315 Maurepas fedex

lerègle par [-J Cheque (at'ordredeoarwinprojrr) J (arte bancaire

l r r r l l l r r l l r r r l l r r r l

Prénorn:

Adresse :

Code postal :

Datedeval idi té,  f  f  I  f  I

()flle valable jusqu'au z9 févtiet z0o,q - 'dans la timite des srorks disponibles

Ernail :

Ville :
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)our oider Action conlre lo Foim, vous pouvez commonder direciemenl votre Jungle Speed ouprès de cef orgonisme.'tlmqpJungle.$pced commondé offriro I
:uros à Act ion contre lo Foim. Pour commonder,  envoyez votre règlement por chèque postol  ou boncoire à l 'ordre de l 'Aëhù l 'cdiasse suivonfe:

Action contre lq Foim - opêrotion Jungle Speed . Lr * .r;
4, rue Niepce
75014 PARIS

\OM :  PRENOM :
IUE :

Code Poslol : VILLE

Ref. x Pr ix uni to i re 19.90 euros

Porl ic ipot ion for fo i to i re oux frois d 'expédi t ions 4,5 euros Monlont totol

30P08

CNIL :  occès de rect i f icot ion ef  suppression de données personnel les vous concernonl  :  vous odressez ou siège de notre orgonisof ion.



Chaque coupon ne peut être utilisé qu'une fois et les off-
res ne sont pas cumulables.

Si vous êtes une boutique désireuse de participer, vous pouvez
envoyer votre coupon par courrier à Backstab " Cotrpons Ptomo", 2
rue lechapelais, z5or7 Paris, en précisant I'annonce (avec une date

de validité de préférence), les coordonnées de votre boutique
(adresse postale, téléphone, fax, n8 RCS), le nom du responsable à
contacter si nécessaire, le nombre d'exemplaires de Eacftsfab que
vous vendez et vos 5 meilleures ventes du moment. Vous pouvez

aussi utiliser le courriel : boutiquesodarwin-proiect.com.
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