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Dans la mystérieuse et luxuriante jungle d'Aranna, équipé d'un
arsenal de sorts et d'armes magiques, voyagez dans des territoires
sauvages ol la flore et la faune sont aussi dangereuses qu'elles
sont belles. Faites vous épauler par de nouveaux compagnons et
de nouvelles bétes de somme pour vaincre des ennemis impitoyables
et exotiques comme le lézard Zaurask, les hommes-lélins Hassat
ou des insectes géants... Avec votre groupe, luttez désespérément
contre le temps pour sauver le monde de la destruction. Telle est
la lot de la jungle d'Aranna. Telle est la loi de Dungeon Siege.

www.microsol .com/ram ('-"Et-ll\ 1]11”:_'_1-:”|--il'_'_'.- loa
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sont-ils cathares ~/#=

Parce que, franchement, la saga Matrix aurait pu étre inspirée par le
Livre des deux principes cathare qui postule que 'univers materiel est

un piége et un instrument du Mal. Elle aurait aussi pu étre inspirée par
I’hypothése de René Descartes selon laquelle notre conscience n’était peut-etre que
I’illusion créée par un démon. Mais les Méditations métaphysiques n’ont pas attiré sur
leurs lecteurs des malheurs aussi profonds que ceux qui ont frappe les pratiquants de
’hérésie albigeoise. Direction le treizieme siecle pour découvrir une mine de sceénarios et
de personnages, le Pays cathare!

Vous, chers lecteurs, j'ignore si vous étes cathares mais, suite a I’enquéte lecteurs du der-
nier numeéro, je sais tout de votre amour immodeére du jeu, qu’il soit pratique entre amis

3

ou daqs un club. (p9ur un tiers d’entre V"??S..)‘ Trois qu?_ﬁs tres veinards jouent au moins Avec mon groupe de jeu, nous joubns
une fois par mois, a une tres grande variéte de jeux s’il vous plait. Donjons sous toutes aux Masques de Nyarlathothep. Certains
ses formes (ADED, 3¢ édition, produits d20) arrive bien siir en premiere position (trois de leurs PJ sont actifs depuis vingt ans...
cinquiémes de pratiquants actuels), suivi par INS/MV et Vampire (un quart), L’Appel de Ils enquétent maintenant a Londres sur

ces gens qui crient “hotep” avant de
mourir. Ils savent qu'une secte agit dans
lombre mais ne comprennent pas (enco-

Cthulhu et Warhammer (un gros cinquieme chacun) et Le Livre des Cinq Anneaux et
C.0.P.S. en dessous desquels on tombe a moins de 10% de pratiquants par jeu. Autres jeux

— — -

pratiqués: les jeux de batailles (la moitié), les jeux de société (les deux tiers) et surtout re) toute Chorreur qui attend de s'abatt-
les jeux informatiques (les quatre cinquiemes). e sur le monde. Heureusement, mes
Cela tombe bien puisque, pour renouer avec une antique pratique, voici le premier joueurs sont des routards du jdr, capa-
numéro de Backstab livré avec une surprise depuis longtemps. Il s’agit de la demo joua- bles par leurs capacités de déduction et
ble du Temple du Mal Elémentaire, I’adaptation du vieux module avec les toutes dernie- leur inventivité de triompher de tous les
res régles. problemes... Je cite quelques-unes de
Joyeuses fétes et n’oubliez pas: le jeu de rdle, c’est dréle! leurs déclarations de la dermiere soiree:
4 - Je suis peut-étre con mais jai un
Cyril Pasteau fusil.

- “Hothep”? 1l a dit “hothep”... Hmmm,
LILITH quel genre de mots on peut former avec
_ e “hothep”... Euh, “nyarlathothep™?
S RGO RGEER - Non Cyril, on ne te laissera pas filtrer
¥ se est une conspiration de linstantané a nouveau, c'est nous
du matériel contre le qui allons faire le café.
Et pourtant... Il y a bien quelques
i moments ol j'ai pu sentir peser sur la
robe d'époque. = nuque d'une joueuse la main froide de
~ la peur... Vive Lovecraft !

MELIOBRES

Je suis carnivore et ja-
gis en obeéissant au

principe de la causalite.
Souvenez-vous: il n'y a pas
de cuillére. Cet instrument
est un trépaneur.

) ALABAMA NICK
# "W\ Bien sir que jaime les
cathares. Jaime sur-
tout le cassoulet et le
foie gras cathares.

spirituel. Oui, c’est une
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Mes clones ont dépouillé les enquétes lecteurs

TOUJours vérifier gu'on interviewe la bonne personne

oyage au
Une cro1sade en terre chrétienne

cathare

Dire que ces gens-la sont nos ancétres

Oritigues
Grosses

Assez grosses
Moyennes

Riquiqui

Divers

Dork Tower
Abonnement

Les Coupons Promo

Critigues
B Jeux de réle

Aguelarre : La tentation (v.f) / 14
D20 / Gamma World (v.0.) / 33

Hero System 5th edition / Fantasy
Hera (v.0.) / 32

Orkeaniir (v.f) / 32

Orpheus (v.0.) / 16

D&D / Guide du maitre v.3.5 (v.f) / 16
D&D / Manuel des joueurs v.3.5
(v.f.) / 16

D&D / Manuel des monstres v.3.5
(wf.) / 16

Monte Cook’s Arcana Unearthed
(v.0.) /32

The Dark Eye / Basic Rules (v.0.) / 32
The Everlasting / Book of the
fantastical (v.0.} / 32

Tribe 8 (v.f.) /12

I Suppléments

Champions Battlegrounds (v.o.j / 44
Champions / Viper : Coils of the
Serpent (v.0.) / 44

C.0.P.S. / Hitek Lotek (v.f.) / 20
Crimsan Empire / Darkun source-
book {v.0.) / 22

D20 / Arcana Unearthed : DMs
Screen and Player's Guide (v.0.) / 42
D20 / Arcana Unearthed : Siege on
Ebonring Keep (v.0.) / 43

020 / Archipels : Irlion ia
Metamorphe {w.f.) / 42

D20 / Cry Havoc {v,0,) / 42

D20 / Deadliest Creatures Tome
(v.0.) / 42

D20 / Empire (v.0.) / 34

D20 / Encyclopaedia Arcana :
Démonologistes (..} / 42

020 / Gaming Frontiers for all things
d20 #5 (v.0.) / 45

D20 / Horizon : Redline (v.0.) / 42
D20 / La Chronocage (v.f.) / 42

D20 / Legends & Lairs : Elemental Lore
{v.0.}) / 42

D20 / Legends & Lairs :
Planes (v.0.) / 42

D20 / Midnight : Minions of the
Shadow (v.0.) / 43

D20 / Mythics Vistas : Skull & Bones:
Swashbuckling Homor in the Golden
Age of Piracy (v.0.) / 34

D20 / Poussiere de Dieu (v.f.) / 42
D20 / Races of Renown : Biow & Blade
(v.0.) / 42

D20 / Scarred Lands : Player's Guide to
Clerics and Druids (v.0.) / 42

D20 / Scarred Lands : Scarred Lands
Campaign Setting : Termana {v.0.) / 33
020 / Spycraft Shadowforce Archer :
African Alliance (v.0.) / 36

D20 / Sword & Sorcery / A
Lamentation of Thieves {v.0.} / 42
D20 / The complete mosnstrous wizard's
compendium (v.0.} / 42

D20 Dragonlance / Age of Mortals
(vo)/33

D20 Modern / Modern GM Screea
(v.0.) / 43

D20 Modern / Modern Player's
Companion (v.0.} / 43

Dark Ages : Vampire / Player's Guide
to Low Clans (v.0.} / 44

Dark Ages : Vampire / Road of Sin
(v.0.) / 44

Demon : The Fallen / Earthbound
{v.o.) /37

Portals &

W Directeur de 3 publication : Sylvain Pilet

Poster Le Retour du Roi

Aragorn, celui qui rit quand on lencorne,

leu de plateau complet : Le demier cathare

Un non-fumeur traqué par des furieux de l'allumette.

Elmore’s Sovereign Stone / Kingdoms
of the Sword & Stars (v.0.) / 42
EverQuest RPG / At'Kabor's Arcana
(v.0.) / 34

EverQuest RPG / The Temple of

Solusek Ro (v.o.) / 43

Exalted / Aspect Book : Air {v.0.) / 44
Exalted / The Sidereals (vo )/ 34
Gurps / Covert Ops (v.0.) / 44
Gurps / Faerie (v.0.) / 44

Gurps / Jack Vance's Planet of
Adventure {v.0.) / 44

Gurps / Uplift 2* edition (v.0.) / 44
Gurps Traveller / Starships (v.0.) / 44
Hunter / Urban Legends (v.0.) / 44
INS - MV / Fire & Ice premiére partie
(vwf.) / 20

INS - MV / Fire & Ice seconde partie
{v.f) / 20

Kult / Inferno (v.f.) / 22

L5R - Guide de l'Orient / Gozoku
(v.f) /20

L5R - Guide de l'Orient / Les
secrets du tion (v.f.) / 20

L5R - Orientat Adventures / Secrets
of the Unicorn (v.0.) / 36

Mage : The Ascension / Sons of
Ether {v.0.) / 44

Mechanical Dream / The Thirteenth
Wheel : Broken Sanctuary (v.0.) / 37
Mechanical Dream / Wilderness
Bestiary (v.0.) / 37

Mutants & Masterminds / Crooks!
{v.0.} / 43

Orpheus / Crusade of Ashes (v.0.) / 44
Post Mortem / Necronomicon (v.f.)
/22

7th Sea - Swashbuckling
Adventures / Ships and Sea Battles
(v.0.) / 36

7th Sea - Swashbuckling
Adventures / The Sidhe Boak of
Nightmares (v.0.) / 36

Savage Worlds / Oversized Action
Deck (v.0,) / 44

Shadowrun / Character Dossier
(v.0.) / 44

Shadowrun / Rigger 3 Revised
{v.0.) / 44

Star Hero / Spacers Toolkit (v.0.) / 44
Transhuman Space / Under Pressure
(v0,) / 44

Unknown Armies et D20 Coriolis
/ LAscension de Marie-Madeleine
(wf) /22

Vampire : The Masquerade / Lair of
the Hidden (v,0.) / 37

Vampire : The Masquerade et

Mage : The Ascension / The Red Sign
(v0.) / 44

Vampire : The Masquerade /
Vampire Players Guide (v,0.) / 44
Warcraft The RPG / Manual of
Monsters (v.0.) / 43
Warhammer / Le Mootland {v.0.)
/ 44

Werewolf : The Apocalypse /
Hammer Klaive (v.0.) / 44
Werewolf : The Apocalypse /

Past Lives (v.0.) / 44

Werewolf : The Apocalypse /
Players Guide to the Changing
Breeds (v.0.) / 44

Emmanuel Carré (Ubisoft),

B leux vidéo

M Jeux de batailles

Age of Mythology / The Titans
(v.f) /38

Dungeon Siege / Legends of Aranna

(v.f) / 38

Dungeons & Dragons Herces (v.f
/18

Fire Warrior (v.f) / 18

Hidden & Dangerous 2 (v.f.) / 46
Homeworld 2 (v.f.) / 46

In Memoriam (v 38

Judge Dredd (v.f.) / 46

Le Temple du Mal Elémentaire
(v.f) /13

Neverwinter Nights / Shadows of
Undrentide (v.f.) / 38

New-York Police Judiciaire (v.f.)
/ 46

Pax Romana (v.f.) / 46
Spellforce: The Order of Dawn
(v.f) /15

Tron 2.0 (v.f.) / 46

Uru : Ages Beyond Myst (v.f.) / 46

M leux de sociéte

Celtos : Guerre Eternelle dans une
Terre Ancienne Abandonnée par les
Dieux (v.f.) / 19
Celtos / The Gaels : Favoured
) Chitdren of the All Mother (v.0.) / 19
Classic Battletech / Combat
Operations (v.0.) / 41
Classic Battietech / Field Manual :
Updates (v.0.) / 46
Classic Battletech / Technical
Readout : Project Phoenix (v.0,) / 46
Confrontation / Clones de Dirz
(v.f.) / 46
Confrontation / Coryphée (v.f.) /
46
Confrontation / Miséricorde
(v.f.) / 46
Le Retour des Dieux (v.f.) /
19
Le Retour des Dieux /
Debout Les Morts (v.f.) / 19
Soldier Emperor :
Napaoleon’s Wars 1803-
1815 (v.0.) / 41

A Game of Thrones (v.0.) / 40
Citadelles 2~ édition (v.f.) / 46
Deadwood on Location (v.0.) / 46
Diceland : Extra Space (v.0.) / 46
Dungeons & Dragons (v.f.}) / 46
Hybrid (v.f.) / 41

MicroMutants : Arachnoides /
Russoptéres (v.f.) / 40

Munchkin 3 : Clerical Errors
(v.0.) / 46

One False Step for
Mankind
(v.0.) 7
46
Paintcheck
(v.0.) 7 40
Safari
Jack (v.0.)
/ 46
Sillage
{v.f.) / 40
Strange
Synergy : The
Game of Bizarre
Battles {v.0.) / 46
Timeline {v.o.) /
46
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Le Retour du Rai.
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Tout
en couleur! i

4

Dolmen a
fourbi ses
pinceaux
pour
Noél. Des
milliers
de petits
lutins ont
repeint
les statuettes de la col-
lection Légendes éter-
nelles. Si vous ne
connaissiez pas le
Sorcier, le Viking, le
Dragon Noir et leurs
ennemis assemblés sur
lile de Zelinn...
Découvrez-les dés main-
tenant en boutigue ou
sur www.dolmen.ws.
Pour le début de 2004,
doivent également
débouler une ticorne,
une amazone et un
zombie... Ceeeerveau!

\

Ga ne rigole plus! Difficile de
suivre le rythme de cette maison
d‘édition qui monte, qui monte. ..
Entre thriller violent et cyberpunk
décadent, Le dragon de Lucifer
(J.C. Grimwood) plonge le tecteur
dans les secrets de la Nouvelle
Venise, cité visionnaire présidée

par un enfant. Malgré un début
obscur et une fin trop abrupte, ce
roman vaut réellement le détour.
Tout comme La Quéte des Héros
perdus, le Gemmell du trimestre,
toujours efficace, mais dont la fin
décoit un brin. Par contre, quel

plaisir d'avoir enfin la suite de La

En attendant
le 17 decermnbre

Le Retour du Roi, on le connait sans l'avoir vu : il sera beau, super-
be, trés adapté par rapport au livre, et nous irons le voir deux fois
de suite. Envie de réver un peu? Méditez sur les dessins de John
Howe, interviewe dans les locaux de Bragelonne!

Pierre de Vénté, de Terry Good-
kind. La Pierre des Larmes reprend
les héros et les événements ol on
les avait laissés, c'est-a-dire dans
une bonne posture. Seulement les
vrais ennuis ne font que
commencer! Bragelonne nous a
fait plaisir aussi avec la sortie de
Méditations sur les Terres du
Milieu, un recueil de textes d'au-
teurs anglo-saxons discourant de
l'influence de Tolkien sur leur vie
et leur ceuvre, le tout illustré par
John Howe ! Et Bragelonne
rajoute pour chez nous des textes
d'auteurs frangais (Gaborit,
Loevenbruck, etc.) et de
nouvelles illustrations de Howe !
A noter encore pour les derniéres
sorties, une parodie, Les Aventu-
riers du Parking Fou de Robert
Rankin, et le Grimoire des Ombres
tome 1 de Stan Nicholls, lauteur
de la trilogie Orcs; roman qui sort
dans un nouveau format, semi-

poche, censé coller a la cible
avouée: les adolescents.

- D'abord, étes-vous un joueur ?
Je suis méme un réliste, bien que
je n‘aie pas joué depuis long-
temps. Il y a une vingtaine d'an-
nées, je jouais a DragonQuest, un
jeu qui a été supprimé quand TSR
l'a racheté. C'était un concurrent
de D&D...

- La théorie de Backstab cest que
jouer ne serait-ce qu‘une fois au
Jeu de réle marque a vie en
donnant un “filtre” roliste pour
passer les événements et les
paysages d la moulinette de (ima-

" Janes Barclay aime jouer!

gination, vous ressentez ¢a ?
Absolument! Et le jeu de réle sert
aussi dinspiration en lui-méme.
La trilogie des Chronigues des
Ravens reprend les événements de
la campagne jouée a Dragon-
Quest. Lun des protagonistes
était mon personnage.

- Ah, mais on vous connait surtout
pour vos dessins sur Tolkien. Vous
avez d‘autres illustrations a votre
actif. Pouvez-vous nous en parler?
Hum, je pense que vous me
confondez avec John Howe ! Moi,
je suis James Barclay.

- Comment vous étes-vous retrouvé
a illustrer les ceuvres de J.R.R.
Tolkien ?

Mome jai lu ¢a et jai beaucoup
aimé. Cest une des choses qui ont
contribué a ma vocation.

- Vous visualisiez les scénes du
livre ?

Oui, jai fait plein de dessins au
lycée sur ce theme. Je collection-
nais les calendriers qui sortaient
chague année sur le SdA. Ils
étaient édités je crois par
Valentine.

- Pour illustrer Tolkien, vous basez-

Gandalf parle suisse!

vous surtout sur ce qui est écrit ou
extrapolez-vous ?

Il fautillustrer plus que ce qui est
écrit sur la page. Le texte du
roman ne suffit pas !

- Que pensez-vous du rendu visuel
des films de Peter Jackson ?

La Nouvelle-Zélande a une lati-
tude semblable a UEurope ; le
paysage est similaire mais la “civi-
lisation” est récente, deux siécles
et demi. Il n'y a pas de chateaux
de pierre, c'est proche de nous et
en méme temps la faune et la
végétation sont subtilement
différentes.

- Etes-vous un joueur ?

Pas moi, mais mon fils Dana joue
a Warhammer Battle et au jeu de
role, je connais Backstab !

Cette maison d'édition sort coup
sur coup deux bouquins consa-
crés au Seigneur des Anneaux. Le
livre officiel du Retour du Roi
(Jude Fisher, 74 p., 18 EUR) est
joli mais sans réelle valeur

ajoutée pour l'amateur de Tolkien
moyen. En revanche, Le Seigneur
des Anneaux: Armes et guerres
(Chris Smith, 118 p., 19 EUR) est
une bombe ! Cest simple : si vous
Jjouez au Jeu de role du Seigneur
des Anneaux, c'est un supplément
tout trouvé. Le tout magnifique-
ment illustré avec des photos
dans tous les sens, bien sir.

Amateur, bien sdr, il est dispo sur
www.legendofarda.fr.st et devrait
bient6t s'enrichir de scénarios.
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Chroniques du PLF
Les Faiseurs d'univers
ouvrent un portail pour
Thoan: www.thoan-
jdr.com, ot it est notam-
ment possible de
commander une nouvelle
mouture de La chute dAr-
woor. Autre excellent jeu
francais abandonné par
Jeux Descartes, Maléfices
va bient6t s'enrichir d'un
nouveau supplément :
Danse Macabre. Ce supplé-
ment sera disponible
uniguement par souscrip-
tion. Toutes les infos sur
www.malefices.com /
editions@malefices.com.
Derniére manifestation du
dynamisme de certaines
initiatives, léditeur asso-
ciatif Phénix a décidé de
donner leur chance & des
jeux de role amateurs et
lance un appel a candida-
tures. Si vous avez un
projet qui vous tient &
cceur ou un jeu déja écrit,
tentez laventure en
envoyant un synopsis de 3
pages A4 a
contact@phenix-
edition.org. Toutes les
bonnes volontés sont bien
s@r bienvenues!

La meilleure surprise BD de
ces derniers mois est a mon avis
WEST, tome 1 La chute de Baby-
lone (Rossi/Dorison/Nury,
Dargaud). Ce western fantas-
tique se déroule aux Etats-
Unis au début du XX siécle:

on y suit un groupe hétéro-
clite et de circonstance, la

Weird Enforcement Special
Team, chargé de résoudre une
enquéte ou politique et
occulte avancent de concert.
Le scénario manie les thémes
classiques du genre avec brio
et le rythme de la narration
est impeccablement
maitrisé : on dirait un film,
que Rossi a dessiné et mis en
couleur avec classe. J'adore,

définitivement. Dans la série
des premiers tomes promet-
teurs, je prendrai également

Mayam, la Délégation
terrienne (Dessberg/Koller,
Dargaud). Cette BD met
" en scéne un héros aux
meeurs un peu pourries,
bien sur lui qui plus est
_ (genre Largo Winch),
¥ qui va se trouver sur
A la route de plus
méchants que lui !
Il'y a un quelque
chose qui rend

ACTU

cette histoire séduisante,
peut-étre la qualité des
décors d'extérieur de Tyr

Mayam, cette planéte reli-
gieuse qui cache bien ses
trésors. Signalons également
Millénaires, les Chiens de Dieu
(Raynaud/Miville-Deschénes,
Humanoides Associés), une
histoire qui a pour cadre le X®
siécle européen, entre Cluni-
siens et envoyés du roi
Hughes, entre trafiquants de
reliques et bétes sarrasines. A
découvrir,

Débutée en mars 2003, la
collection Epreuves chez
L'Oxymore s’est donnée pour
but de promouvoir des

auteurs francophones de
'imaginaire, tournés résolu-
ment horreur, fantasy et
polar. Des trois premiers
volumes de la série, j'ai le
plus apprécié celui de Léa

Silhol, Conversation avec la
mort, qui met en scéne un
homme recevant la Mort
incarnée chez lui, signe
évidemment avant-coureur
d’une fin funeste, et qui, tel
Schéhérazade, repousse le
moment fatidique en narrant
a son bourreau des histoires
humaines, d’amour, de

violence et de mort. Déli-
cieuse maniére d'enrober un

recueil de nouvelles, cet arti-
fice pose une ambiance qui
confirme tout le talent de
'auteur. Egalement dans
cette collection, Récits des

coins d'Ombre de Claude
Mamier et Les Cahiers du
Labyrinthe de Léo Henry ont
précédé de belle maniére

Mélanie Fazi et son Serpen-
tine. Disons que cette collec-
tion vient compléter l'ceuvre
de découverte de !'Oxymore,
entreprise au travers de leurs
recueils multiauteurs, comme
Chimeres, axé sur les animaux
fabuleux, et bientdt un
nouveau autour de la magie
verte. Tout n'est pas parfait
chez 'Oxymore, mais le plaisir
de découvrir des bijoux est
bien souvent au rendez-vous.

Etait bien animé. La société
Darwin Project, qui édite
Backstab, était la avec son
stand plein de Micro-Mutants,
en face du grand stand d'As-
modée qui faisait découvrir a
un large public les joies sans
mélange de la 3.5, de Jungle
Speed et des Loups-Garous de
Thiercelieux. On parlait
catalan au stand Hexagonal
(Aguelarre de (a société Crom)
et québecois au stand 7®
Cercle (Tribe 8 de Steam-
Logic). Le Naheulband rameu-
tait les foules, Chris Loizou
faisait des démonstrations de
Crimson Empire et Johan
Scipion présentait Sombre,
son jeu d'horreur minimatiste
a paraitre en octobre 2004.
Les réalisateurs du 7¢ Etage
présentaient leur court-
métrage Nephilim (trés rigolo,
a télécharger sur
http://lesdechus.free.fr)
tandis que les fans de X-Box
tentaient de vaincre le vice-
champion de France de Soul-
Calibur 2 et que les pratiquants
de grandeur nature faisaient les
zouaves. Bref, il y en avait un
petit peu pour tous les godts!

Issaries ressort les vieilles figurines gloranthiennes
parues en 1976... Les trois sets sont tous sortis,
dispos pour 100 dollars le lot port compris sur
http://www.glorantha.com et

il existe un bon site dédié:

http://gloarmy.free.fr.




Sivous aimez Terry Pratchett et son
humour déglingué mais sérieux (!),
vous voici gatés. L'Atalante nous
sort bien entendu un nouveau tome
des Annales du Disgue-Monde, Le
dernier continent, ol l'on retrouve

un Rincevent en grande forme, ainsi
gu’une tripotée d’universitaires en
goguette, accompagnés d'une dame
et d'un orang-outan polymorphe,
bibliothécaire de surcroit, le tout
perdu dans un continent qui n’est

pas UAustralie, mais presque, mais
surtout a des époques différentes!

Gagnants du concours D&D
Réponse: 11. 1. a 30. C. Dardennes
(35), 0. Crevel (33), Y. Accabat
(30), C. Stahl (31}, H. Grimont
{38). S. Houlgate (50), P.-A,
Larillard (21), E. Gearge (76), F.
Schopphoven (51), J. Doussot
(21}, P.-F Fiasse (Belgigue), N.
Salamand (42), J. Roussel (27),
N. Arnoux (49), P. Labour (01),
L. Coulon {49), J.-M. Locteau
(85), P.-Y. Valentin (92), C.
Codet (40), G. Ferrand (45), R
Le Morvan (91), G. Chaudiere
(31), B. Zordan (26), 0. Peters
(Belgique), V. Ridel (29), V.
Vignolet (51), B. Callery (36), C.
Volle (30), M. Girma (33) et B.
Ter-Ouanessian (19).

Une société japonaise
vient de présenter un
hélicoptere qu'elle espére
utiliser comme appareil
photographique volant
en cas de séismes, Il
pése fix grammes et
mestre sept centimatres,

Enjoy! Et que dire alors du Dernier
héros, un ovni grand format ot l'on
retrouve Cohen le Barbare et

Glen Coolk

La belle aux bleus d’argent
GARMETT,; DETHCTIVE PIVE

quelgques-uns des plus grands
personnages de Pratchett dans une
aventure “moyeunesque” bien

chargée et, surtout, bien illustrée |

par Paul Kidby. Franchement c’est
un collector. A noter, comme un
merci a L'Atalante pour le cadeau,
La belle aux yeux d'argent de Glen
Cook, papa de la Compagnie noire,
qui s'essaye au polar humoris-
tique/horreur (presque du Buffy!)
avec bonheur. Et en attendant la v.f.

de The Dying Earth RPG, dégustez |

Les univers de Jack Vance (Le Bélial,
170 p.), un magnifique hors série
de Bifrost. Enfin, Livoire du Mago-
hamoth (Hachette, 286 p.)
premiére novélisation de Lanfeust de
Troy, le ton est lubrique et léger, pas
de surprise c'est signé Pat et Chris!

ARLESTON TARGUIN

LIVOTRE DU MAGUIRAMOTH

) est la %

L'Arbre de Vie organise sa 2€ conven-
tion a la salle du Crep des Lices a cing
minutes de la gare. Tournoi de jdr sur
le théme de “la demoiselle en
détresse”. Grande variété de jeux
proposés, notamment des créations
originales. Banquet médiéval et
concert le samedi soir. Initiations
dans la journée, parties libres de
jdr/jeux de société dans la nuit.
Contact: Dédé 06 64 34 24 15 /
dede83@laposte.net et les Monts
Rieurs: 04 94 33 95 15 / info@monts-
neurs.org.

La religion nordique traditionnelle (celle
avec Odin et tout le bataclan) a été
reconnue officiellement par le gouverne-
ment danois. Conséquence logique: si
vous avez toujours voulu étre marié
comme Thorgal et Aaricia, a la viking,
c'est désormais possible en toute (éga-
lité. Si ca se trouve, il est méme
possible de demander le dépét |

de votre dépouille sur un ,r" i jl
drakdar en feu, avec votre: A

un look tres végétal,

Admirez ce perce-brindilles

male, un Lemnol
dans la fleur de
l'dge. Pour en

g savoir plus sur
A son écologie, sur ses

& petits camarades
| ' sylféeides, voire
L f’e" pour en adopter
'uzﬁ un, butinez sur
www.crepusculpte.com.

Cest tant mieux parce que les auteurs et
les artistes ne se verront plus proposer du
travail par des gens affables nayant
aucune intention de les payer. Cest tant
pis parce que Nephilim, Dark Earth, Hero-
Wars, Agone, Guildes, RétroFutur, les bons
souvenirs sont nombreux. Concernant
Fading Suns, en fait, la licence n'a jamais
appartenu & Multisim Editions mais a
Millerium Games, société de distribution
toulousaine qui souhaite poursuivre (a
publication de la gamme. La parution
d'un supplément avant Noél est méme
prévue. (Quant a Warmachine en fran-
cais, cf. BS45, sa parution est toujours
prévue pour un de ces quatre...)

Stormbringer en latex et .- by
votre de fehche ‘/[

VOUS ETES
PUISSANT

LA MAGICIENNE

ENSEMBLE VOUS ETES
INDESTRUCTIBLES !

Www., l.] a I']l](l hl.‘l‘[)l..'h.l..‘[lll!
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Gagnants du
concours Fire
Warrior

1. F. Andrieu (23); 2. et
3. J.-C. Bousson (31)
et L. Coste (71); 4. a
20. Y. Gravy (Belgique),
A. Rebuzzi (94), N.
Arnoux (49), C. Nogaret
(12), B. Lejeune (58),
S. Sorel (50}, C. Jouault
(35), V. Reynaud (13),
G. Lefort (44), C.
Guyonvarch (56), H.
Grimont (38), F. Orsini
(06), B. Grison (69), Y.
Duthieuw (62), C.
Hannoyer (33), A.
Azzopardi (75) et A.
Arnoux (71); 21. a 25.
M. Matacarne (59), D.
Martin (07), N.
Salamand (42), F.
Bonnioc (30) et F.
Schopphoven (51).

Des fanzines

de qualité

La moisson est bonne!
Prenez Tenebrae (60 p.,
www.mdt-fr.org), le vain-
queur du Trophée Fanzine
2003. Sen numéro dedié
a la Justice, trés perti-
nent, est un petit bijou
pour tous les amateurs du
Monde des Ténébres. Les
Héritiers de Babel, eux,
proposent non seulement
Vision Ka n°4, un fanzine
Nephilim épais (88 p.,
visionka@heritiershabel.o
rg), bien écrit, bien illus-
tré et chaudement recom-
mandé, mais aussi trois
Palimpsestes gratuits,
papier ou électronigues et
pleins d'aides de jeu. Le
n°5 de fantasy (62 p.,
5,50 €, www.fantasyas-
soc.fr.st), spécial Japon,
offre quant a i du matos
solide pour L5R,
Warhammer et
Confrontation, parfois
desservi par un petit
mangue de retecture et
l'absence d'un sommaire.
Le Merbold Enchainé
étend son empire hors du
web avec trois fanzines
(40 p.,
www.merbold.fr.st) que
tout fan d’Archipels doit
acqueérir. Cest un ordre!
Jus De Radis n°2 (44 p.,
3,50 €,
jusderadis@attern.org)
est lui bourré de scénars
(Dark Ages, Exaltés,
Rétrofutur, El Dorado).
Copieux!

Ly

Il est de bon ton de juger d'une
série quand elle arrive a son
terme. C'est devenu rare en BD,
mais pas inexistant, en tout cas
dans la logique de cycle. Le
Porteur du Noth, troisiéme et

dernier tome de Pandora
(Allart/Stoffel, Vents d'Ouest)
clot donc cette sympathique
série, qui aura montré qu'un
brin de folie limite vaude-
villesque peut coller & un
univers de fantasy. Fin égale-
ment pour Lélixir d'éternité (du
Peloux, Albin Michel) avec L'en-

vers du décor, une BD qui s'em-
méle un peu les pinceaux, pour
un récit gui se termine en eau
de boudin. Que dire de Rapaces
(Marini/Dufaux, Dargaud)
alors ? Le tome 4 met tempo-
rairement un terme a cet
univers de vampires modernes,

ACTU

mais dommage que le toujours
impeccable dessin de Marini
serve une fin si baclée. C'est
pas fini en revanche, mais ¢a
devrait! Le tome 11 des Chro-
niques de la Lune Noire: Ave
Tenebrae est un exemple

Sepientrydn

L5

typique d'un titre qui aurait dd ne
pas succomber aux sirénes de la
planche a billets. Le deus ex
machina, bien connu des MJ,
prend tout son sens ici; le lecteur
semble étre pris pour une
courge ! Je vous conseillerais
plutdt lunivers SF post-apo trés
travaillé de Houot dans Septen-
tryon (Glénat). Le tome 3,
Secteur Glypha, a un dessin de
qualité et une intrigue riche.
Enfin, pour tous ceux qui
aiment l'épique et laventure
sans prise de téte, mettez-vous

M oTHARIO
Grimmy
B

a Lothario Grimm (Barthe-
lemy/Galliano, Les Humanoides
Associés) dont le tome 3, La
prison de nacre est sortiily a deux
mois. On dirait une expédi-
tion d'Hercule, en plus sexuel
cependant !

Fleuve Noir vient de faire une
entrée fracassante dans le petit
monde des éditeurs de “thnllers
fantastiques”. Avec la collection
éponyme, ce sont pas moins de
40 titres qui seront disponibles
dés fin 2003. On y trouve des

rééditions, comme le Manitou de
Masterton. Du méme auteur,
parcourant les chemins de la

Kafie Maguire

cruauté humaine, Katie Maguire
raconte le périple d'une femme
plongée au cceur de crimes
abjects. Une ambiance macabre
qui ne peut laisser totalement
indemne. Et la, c'est une
nouveauté en frangais ! Bon, en
tout cas, si vous avez trop peur,
jetez-vous sur le Manuel du Chas-

p

seur de Vampires (Constantine
Gregory, Le Pré aux Clercs). Ce
petit guide est autant un histo-
rigue qu'un recueil d'anecdotes ou
gu'une porte vers cet imaginaire
cainite : car comme le dit le
proverbe, le bon chasseur, et

bien, il chasse... euh... il
chasse bien quoi! Un bel objet
pour amateurs du genre. Enfin,
moi qui n'ai peur de rien, jai eu
des frissons & la lecture de la
Profondeur des Tombes de Thierry
Di Rollo (Le Bélial). Cette histoire
d'un contremaitre minier dans un
univers post-apo totalement
glaugue, a la recherche de
réponses, pour sa fille, inerte
dans sa valise, pour lui, qui ne
sait quoi répondre a la Mort quile
questionne, cette histoire-1a est
dure parce quelle ne cherche pas
a étre faussement pessimiste, Car
l'on sait que la vérité crue est
parfois la pire des horreurs.

Ses ceuvres sont familiéres aux
joueurs de Shadowrun, Earthdawn
ou Wraith (whoa, ces illus dans

WITCHING HOUR

The Art of Larry MacDougall

Doomslayers !). Witching Hour,
chez Cartouche Press (www.carto-
uchepress.com), en contient 64
pages trés sympathigues!

Attardons-nous sur les fanzines de
mangas, présents en nombre au
salon BD Delcourt dans le parc de
Bercy (de Uherbe, du soleil, de la
musique, si tous les salons
pouvaient étre comme ca...).
Nekomix n°4 (72 p., 4 EUR),
spécial filles, vaut pour ses inter-
views rigolotes et ses BD
(fanzine@nekomix.com). Nozomi
n°11 (80 p.) décortique lui avec
talent mangas et anime et
propose un article passionnant
sur la criminalité juvénile.

Wn truand a failli s‘évader lors
d'un transfert a Uhopitat,
grace a sa myopie. Il a ouvert
la serrure de ses menottes
avec la branche de ses lunet-
tes. Comme dans les films.
Puis il s'est fait choper au
bout de dix metres.



Tous les peuples n‘ont pas participé aux
guerres qui bouscultérent Krynn. Parmi
ceux-1a, les elfes sauvages que La
légende des Kagonestis (D. Niles, Fleuve

La LEGENDE
DES KaGonesTis

d ASFQUENEEORS PVIERS Prumas |

DovGLasdlives

Noir) nous fait découvrir, des origines
jusqu‘au Cataclysme. Encore et toujours
du LanceDragon, qui se poursuit avec les
Chroniques des Irdas (Linda P. Baker), des
ogres qufils sont beaux comme la-bas!
Lencyclopédie de Krdn (Herenguel/Clerc,
Vents d'Ouest), quant a elle, se propose
de réunir toutes les informations concer-
nant le Royaume de Torgnol, ainsi que
ses innombrables et débiles occupants, a

commencer par Kran et Kunu, stupides et
brutaux, voire les deuxet vice-versa ! Pas
toujours fin, mais ¢a finit quand méme
par vous faire rire a un moment ou a un
autre. Saluons enfin larrivee d'un bon
délire de roliste, Relais & Mago
(Tackian/Fagneére/Isa&Phil, Semic) tome
1 Les aventurniers de la Tourte Sacrée. Lon
y suit Gossuin l'apprenti pas-de-bol,
Aliena princesse strip-teaseuse mais
pragmatique avant tout, Stronzo, propié-

taire du Relais & Mago, établissement oil & 31 janv
tout est dans le titre, ainsi que d'unf =

Garou/poule géante du plus bel effet.
C'est un bon délire, bourré de références:
essayer c'est adopter!

Tackion

Fagnare

Isn & Phi1

Si vous pensiez qu'un mercenaire body-
buildé avec une épée géante ne pouvait
pas vous surprendre, détrompez-vous.
Dans un pays médiéval ravagé par la
guerre, oli on imagine trés bien Rutger

gnons d'armes fascinés par un chef
charismatique volent de victoire en

victoire. Au passage, les faibles sont
écrasés, les innocents meurent, les
coupables aussi, et le héros sanguinaire
se débat avec son destin que souligne
une musique magnifique. Les trois

Hauer piller la ville d'3-c6té, des compa- *

La 10° Convention du troll penché est
organisée dans les locaux de 'UTBM, sur
le theme de “X". Nombreux tournois :
neuf jdr, Battle et 40K, HeroClix, Blood
Bowl, Elixir, Magic et figurines peintes.
Tables libres pour les vieux briscards
comme pour ceux qui découvrent. Ah, et
du paintball aussi. Ah, et aussi un
concert de Pen Of Chaos et du Naheul-
band !!! Venez nombreux et de loin!

{5

Les 24 heures du jeu sont dédiées au
Japon. La nuit permettra de jouer un
scénario de R. Bardas faisant suite a la
soirée Retrofutur d'0Tours du Jeu (cf.
BS45). Tournais Colons de Catane, 40K,
SoulCalibur 2, L5R JCC, Lan Party (18h a
6h), D&D, qualificatif Pro Tour Magic,
Gang of Four, ludothéque en libre
accés, démos, parties libres, etc.
Adresse : Polytech Tours, 7 avenue
Marcel Dassault. Contact

www.24hdujeu.com / 06 63 47 88 03.

Le Festival international des jeux se
tiendra comme chaque année au Palais
des festivals et des congrés de Cannes.
L'espace consacré aux jdr, wargames et
autres jeux de simulation est plus vaste
qu'au Monde du Jeu ! Uentrée au festival
est gratuite et certaines animations
demandent des frais de participation. 17¢
biathlon cannois du réle, Cluedo gran-
deur nature, soirée enquéte, Loups-
Garous de Thiercelieux costumés, 3°
challenge DBM interclubs, coupe d'Eu-
rope DBA, tournois Battle et 40K, le
programme est intense ! Contact :
houtique LEntre Jeu (Nice) 04 93 62 51
15 / info@entrejeu.com /

www.cannes.fr.

premiers volumes DVD (et mangas /.

papier) de Berserk sont disponibles chez
Dynamic Visions, et chaudement recom-
mandés a tous les amateurs de fantasy
violente ! Plus jazzy, plus rythmé et
surtout beaucoup plus beau graphique-
ment, toujours édité par Dynamic
Visions, jetez-vous sur Cowboy Bebop, le
chasseur de primes le plus nonchalant
de ce coté-c de l'espace. Si vous avez
aimé le film, vous aimerez les six
DVD ! Les épisodes ne sont pas égaux
mais cela veut surtout dire que
certains confinent au génie.

Joueurs de Bretagne et d'ailleurs,
réservez votre week-end ! La 4
Choari Ar Roll se tiendra dans les
locaux de UEnssat. Scénars : d'ini-
tiation gratuits l'aprés-midi, longs
le soir, détente dimanche matin.
Tournoi Battle, JCC L5R et Magic.
Tombola. Préinscription sur
http://jdr.projet-eden.net.
Contact : Arnaud Cadel 06 84 24 36
00 / jdr@projet-eden.net.

A guetter sur http://nocturnes,free.fr, les infos sur cette
convention multijeux tip top a Firminy, pas loin de Saint-

Etienne, en février ou mars...

VOUS ETES
PUISSANT




Tribe & fait appel au
systéme Sithoustte, De
manigre simple, lors
d'iine action, il vous
faudra lancer un certain
nombre de dé (entre 1
et 5, généralement 2 ou
3). Toutefais, si vous
lancez plus d'un dé, les
résultats ne se cumulent
pas; c'est [a plus grande
valeur tirée qui est
gardee, Siplusieurs 6
sont tirés, chague 6 en
plus-du premier ajoute 1
au résultat total du jet.
Si tous les dés lancés
affichent 1, le résultat
est un échec oritique. Les
difficuttés des jets séche-
lonnent de 13 12 {gene-
ralement entre 3 et 7).

(e systeme est particu-
ligrement simple,
puisque les caractéris-
tiques, compé-
tences et
modificateurs
eventuels
oscillent géne-
ralement entre
Zet4. lla
aussi le mérite
de fonctionner
rapidement et
de se laisser
facilement
oublier au
profit de
['Histoire,

&

Tribe 8 est
on en

“Je suis un Déchu. Les fidéles
des Fatimas prétendent que

désormais je marche seul et que
seul je devrai affronter les @ B=Ray(n TR ="Fsr: g
horreurs engendrées par les Z'bri.

Mais ils se trompent, nous
sommes chaque jour un peu plus
nombreux, nous sommes la
huitieme tribu. Le monde ancien
dont parlent nos légendes et les
gardiens de nos traditions était
un univers de monoli-

Univers post-apo-
calyptique mys-

un jeu comme
fait peu ou pas.

tique et dérou-
tant, il vous
offre d’explo-
rer un monde
unique en
endossant le
role d’un
déchu, un
rebelle a I'or-
dre établi par
les sept tribus
obéissant a sept
divinités matriar-

cales, les Fatimas.

ibe 8

sier de chair afin de s‘ancrer dans

le monde réel et de repousser

lappel du Réve.

C'est du coeur des ténébres, alors
que tout semblait perdu pour les
hommes, que la Déesse, dans
son immense bonté, nous
envoya les huit Fatimas pour
nous sauver. Mais, au moment

fatidique ou

permet de voir au-dela des fron-
tiéres du temps et de l'espace et
il renforce mon corps pour me
permettre de lutter contre la
Scission, les pouvoirs pervertis
des Z'bri. Je suis fort car je ne
marche plus seul.”

Du post-apa
mustigue

La terre de Tribe 8 a é&té souillée
par la présence de puissants

thes dacieret deverre )@ puissalﬂ‘s Joshua, le huitiéme seigneurs venu d'une autre
autour desquelles seigneurs Fatima, le frére des réalité. Pervers, déments,
vivait une multitude sumaturels sept sceurs, allait séducteurs, ils sont le mal et le
grouillante, nos ancé- terrasser le désir, ta mort et
tres. Peu @ seigneur Le d0|‘| agonie. Repoussés

peu, ils s'éloignérent  z’bri, il fut trahi, de la dans des terres éloi-

de la Déesse et poignardé, assassiné. Synthése gnés, ils jouent des

E . provoquérent ainsi - Depuis ce funeste jour, rivalités entre les

8\ 1o fin de leur
monde. Nul ne se

1" sait comment appa-
rurent les Z'bri. Ces
puissants seigneurs
surnaturels réduisi-
rent le monde en
esclavage, ils le
transformérent en
un immense char-
nier balayé par
des ouragans de
folie, d’agonie,
de perversion et
de plaisir. Ils
. vinrent se rassa-

nous, les fidéles de
Joshua, luttons contre les Z'bri
terrés dans les terres du Nord et
préparant leur revanche. Nous,
les adeptes de la huitieme tribu,
luttons contre les autres
tribus qui nous i
ont rejetés et dont ™
les Fatimas et les
gardiens ont perverti 4§
les principes de '
la Déesse.

Je suis fort car je
dispose du don de la S
Synthése qui puise son &
énergie dans le Reve, Il me

Fatimas et leurs
tribus, ils se réjouissent de la
mort de leur plus mortel adver-
saire : Joshua, le Fatima
homme, le frére assassiné.
Aidés de pouvoirs surnaturels,
darmes
anciennes
datant du
~ Monde de
" Jadis, et du

courage et

de la loyauté

¥ des membres de
PR Leur cellule, les
. nersonnages de

La traduction de Tiibe & ne
comprend pas de version
d20, contrairement a la
nouvelle mouture de la
version originale, 1L sagit
d'un choix volontaire !

Tribe 8 vous permettront d’en-
treprendre le plus magique et le
plus unigue des voyages.

Pourguoi la VF plu-
tot gue la vO?

En premier lieu, la traduction
est d’excellente qualité. Elle est
non seulement précise dans le
fond mais aussi particuliére-
ment attirante dans {a forme.
Les traducteurs de ce jeu ne
sont pas seulement de bons
traducteurs, ils sont aussi d'ex-

cellents écrivains. En bref, vous
n‘avez désormais plus aucune
raison de ne pas vous intéresser
a ce jeu exceptionnel.

Geof.

JE cle ok Belite par
224 pages = fTaros. 30 €.

Steambogic Editions.
Faristienr cléta it cleceenbne.

Note = %k d %
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Avec Les Masques de Nyarlathothep,

La Campagne Imperiale et deux ou
trois autres titres, c’est I’aventure la
plus mythique de I’histoire du jeu de
role. Beaucoup d’entre nous I'avons
jouée autour d’une table. Que
devient-elle devant un PC ?

Conseil technique Lié & une expé-
rience personnelle: réglez votre réveil
pour sonner a Uheure du repas et du
sommeil. Vous éviterez de découvrir

que l'aube est déja (a.

C'est presque exactement la méme
chose ! D&D est aprés tout un jeu
tactique par excellence, oli une grande
partie du plaisir consiste a bien

permet de visualiser bien plus facile-

ment comment se déroule un combat

a D&D ; je pense notamment aux

attaques d’opportunité.

L'alignement est bien géré ; celui que
vous avez choisi pour le

organiser son groupe, avec le (ombat groupe (tous sont accessi-
barbare devant et l'archer en tour bles) détermine comment
derriére, prét a dégainer son ar tour débute votre aventure.
épée si jamais Lavant-garde en a p Surtout, celle-ci est la trans-

assez de prendre des coups... Cet
aspect-la est superbement rendu.
Lorsque surgit une confrontation, les
personnages ne se déplacent plus en
temps réel et le jeu passe en tour par
tour, ce qui permet de réfléchir tran-
quillement sur la manceuvre la plus
appropriée. Certaines rencontres sont
plus déticates a gérer que d'autres, ce qui
nécessite d'avoir un éclaireur discret
dans certains cas et de grandes jambes
dans d'autres. Ainsi, les trolls, parce qu'ils
régénérent, doivent étre évités a tout
prix avant d‘avoir acquis le niveau ou
l'équipement nécessaire pour les
affronter. Tous tes joueurs de Donj’ le
savent, mais pas votre maitre de jeu,
puisquici il s'agit de votre

PC... Donc, prudence !

Les points positifs : c’'est du D&D
version 3.5 ! Par exemple, ma guer-
riére elfe peut tirer deux fléches en
méme temps avec Feu nourri... Mais
elle ne surfe pas encore sur les
boucliers (hmm, ce sera peut-étre
dans la 3.77) ! Uinterface utilisée pour
assigner des actions a chague person-
nage est pratique mais je vous suggére
de bien potasser votre Manuel des
joueurs... D'un autre coté, l'adhérence
presque compléte aux régles de la 3.5

cription fidéle de la version
papier, pour ce que j'ai pu en juger (ne
l'ayant jamais finie, snif) ; les mons-
tres sont cachés au méme endroit et
se comportent de maniére

peu moins isométrique : pas possible
d'escalader un arbre ou un mur ni de
ramper dans des passages obscurs...

Ah, et qu'est-ce que jau-

imilaire ; les localités et leurs rais aimé avoir un bouton
SP‘:.'Ia-nb]ita‘:lets sL:)Snt les]mémes. En All)lgneme“t automatique “je pille tout
gros, les personnages ien ?m ce qu'ily a a piller” (je suis

commencent dans un petit
village et découvrent petit & petit
qu’une présence maléfique occupe
l'arriére-pays: le Temple du Mal
Elémentaire (tadam!).

Quelgues points néga-

tifs : toutes les ragles
de D&D n'ont pas été
implémentées, par
exemple des
compétences
comme Saut ou
Equitation, les
classes de pres-
tige, et dautres ,\ 4
éléments qui, A
la pratique
le prouve
ici, ne
sont pas
indispen-
sables.
Parfois, on
ne cracherait
pas sur une 3D
un peu plus
réaliste et un

Er francais. Dsponibis:

Jeu PC developpe par Troika et exiite: por Atari

un pillard compulsif) et “je

vends tout ce que je veux vendre en un

seul coup” ; et j'ai tendance a me

perdre encore plus facitement dans

les labyrinthes informatiques que
dans les rues d'une grande ville...

Les petits problémes des
villageois d’'Hommlet et
de Nulb peuvent vous
occuper un certain
moment, si vous vous
sentez 'ame d'un entre-
metteur ou d'un négocia-
teur: les quétes que vous
proposent les habitants
peuvent permettre de
passer plus facilement
le cap du niveau 2.
" Ensuite, il sera bien temps
de nettoyer ruines et
temples maudits.
Eridel (mort face aux brigands)

VOUS ETES
PUISSANT

LE PRETRE
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CRITIQUES

Si les jeux médiévaux-
fantastiques sont légion, il
n’en existe pas tellement
qui occupent le créneau
nettement moins
porteur du fantastique
mediéval. Aquelarre,
fleuron du JdR made
in Spain, est de ceux-

Duscénar comme

s'il en pleuvait

Du jamais vu ! Puisant
dans plusieurs supplé-
ments de la gamme
espagnole, la version
francaise d'Aquelarre
propose plus de
soixante-dix pages de
scénarios. Au menu, et
dans Uardre, une mini-
campagne idéale pour
faire découvrir le jeu, un
solo ptutot conceptuel
(qui m'a d'ailleurs beau-
coup plu), un one-shot
assez classique, et pour
finir, une campaane
ambitieuse mais linéaire,
dont les premiers
segmerits gagneront
beaucoup a &tre inter-
calés avec d'atres
scénarios. Et tout cela
sans meme compter une
aventure-dont-vous-
étes-le-heros pour s'ini-
tier en solitaire a
Aquelarre. Bref, de quoi
Jjouer pendant au bas
mot une vingtaine de
séances, et sans doute
beaucoup plus.

Aquelarre propose de jouer dans
la péninsule ibérique au bas
Moyen-Age, 4 cette nuance prés
que l'auteur, Ricard
Ibafiez, part du
principe que toutes
les légendes de
l'époque  sont
vraies, ce qui donne
un univers de jeu a cheval entre
histoire et superstition. Et c'est
sans douleur qu'on passe d'un
chapitre trés détaillé sur la vie
quotidienne au XIVe siécle a un
bestiaire infernal, d’'une chrono-
logie historique & une liste de
sorts, d'un texte sur la place de
{a femme a un autre sur celle du
diable. L'ensemble baigne
évidemment dans la mytho-

logie catholique, teintée ici et

& d'influences musulmanes,
juives et antigues. Mais alors
guon aurait pu légitimement
craindre que le jeu ne vire en
catéchisme pour rélistes, il nen
est rien. Ibanez sait prendre, a
grand renfort d’humour et
d‘ironie, de la distance avec son
sujet & chaque fois que cela
s'avére nécessaire.

Vingt-et-une professions, sept
caractéristiques notées sur 20,
des compétences notées sur
100, linfluence du BRP de
Chaosium saute aux yeux.

Histoire et
superstition

cations...

Quant a la magie, elle est gérée
par un astucieux systéme de
vases communicants entre
Rationalité et Irrationalité. La
création de personnage est rela-
tivement technique,
avec moult tableaux
de référence, mais
elle permet de
générer de concert
statistiques et
ébauche de background. Un
systéme solide mais trés old

la. Med-fan et fan-
med méme combat,
pensez-
pas tout a fait... mais un
peu quand méme. Expli-

vous ? Et bien,

school, dont on comprend

mieux qu'il correspond parfai-

tement a Uesprit du jeu lors-

qu’on lit les scénarios (cf.

encadré). Ceux-ci n’hésitent

jamais en effet a taper dans les

classiques med-fan, de l'au-

berge a la quéte d'artefacts en
passant par la damoiselle en
péril, le tout relevé par un quota
minimum de monstres et de
combats.

Ayant écrit cette critique
d'aprés l'une des previews impri-
mées pour le Monde du Jeu, je
me garderai bien d'émettre un

7\ avis définitif sur la présenta-
tion d’Aquelarre. Quelques
- pistes cependant : la mise
', en page est agréable,
dense mais claire, et
surtout trés fonctionnelle
/' (mention spéciale au
grimoire et aux tableaux réca-
pitulatifs situés dans les
marges). Je dois par contre
4 avouer que les illustrations,
| quoigue agréables, m’ont un
peu désargonné, nombre
d'entre elles donnant dans
un style manga qui, poussé
parfois jusqu’au super
deformed, colle assez mal
avec l'approche histori-
sante du jeu. Les
gravures empruntées a
Gustave Doré sont
nettement plus dans le

En espagnol, Aquelarre signifie
sabbat, un nom qui en dit déja long

sur ce produit, par ailleurs sou
“le jeul de rile démonigco-médiév

ton mais du coup, elles ne s'in-
tégrent pas trés bien a U'en-
semble. Dommage. Dommage
aussi que la traduction soit
criblée de fautes de francais.
J'espére ardemment qu'un relec-
teur compétent saura remettre
tout cela au carré avant paru-
tion car ce jeu, réellement
excellent, mérite de faire
carriére de notre c6té des Pyré-
nées. [NDLR: aux derniéres
nouvelles, le jeu avait été relu
une nouvelle fors. |

Johan Scipion

Jeu de e édite par Proyectos Editoriales Crom. distribue par Hexagonal.
260 pages =n francais. 25 € - Biertot dispanible

Note : * %% & o
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J’avais entendu parler de
ce jeu depuis I'E3 2002. Le
concept proposé est un

meélange de genre entre

jeu de roles et le jeu de stra-

tégie temps réel. Warcraft 3
avait initié le processus
avec la progression des
héros mais, ici, I'idée est

bien plus développée.

Dans un monde lointain, treize magi-
ciens se battent pour obtenir la puis-
sance des dieux. Bien siir cela a mal
tourné et cela a résulté dans la quasi
compléte destruction du monde.
Seules subsistent de petites iles flot-
tant dans le ciel, reliées entre elles par
des portails magiques. 8 ans aprés
cette effroyable bataille, un héros
surgit pour se dresser contre une
nouvelle vague maléfique... Et
devinez qui va le jouer?

Le héros est immortel, lié au pouvoir
des runes, ce qui aide un peu au déve-
loppement du jeu. Vous garderez votre
alter ego jusqu'a la fin de la campagne
alors autant faire en sorte qu'il soit
increvable. Vous pourrez aussi le
personnaliser a 'envie grace a un
systéme de compétence au fur et a
mesure que celui-ci évoluera dans une
des sept classes proposées par le jeu.
On pourra aussi apprécier Uouverture
du jeu apportée par le coté

RPG du jeu. Il se passe des |g héros dé:te\rmineror)t les. s.orts

choses en permanence et la est mis a votre disposition ;

campagne n'est plus une suite .« la magie blanche,
immortel

de batailles dans un ordre
précis (du moins, en appa-
rence!). Les décors sont variés sans
offrir toutefois la possibilité de

Tout d'abord, 'histoire

le

bataille en intérieur. Les joueurs de
RTS ne seront pas dépaysés par les
différentes options mises a leur dispo-
sition dans tous ces paysages; mini-
carte, brouillard de guerre, panneau
de gestion de ressources, etc.

Magie trés développée

Le systéme de magie est parti-
culierement soigné. Vous
pourrez choisir entre quatre

voies magiques qui

élémentale, noire ou
encore mentale.

Au niveau du graphisme, on
peut dire que le jeu est une
grande réussite. Les trois vues
proposées sont intéressantes et
chacune peut revétir la plus grande
importance. La vue au-dessus du
champ de bataille pour la stratégie et
la vue a partir des yeux du héros pour
les combats rapprochés. Les person-
nages sont trés bien réalisés et bien
que peu originaux au niveau des
races (encore les bons vieux elfes,
nains, trolls, humains, gobelins et
compagnie...), leur aspect
visuel est trés agréabte,
méme de prés. Les décors et
batiments sont eux aussi a la
hauteur et le tout est parfai-
tement harmonisé !
SpellForce propose aussi un concept
différent au niveau de la gestion des
combats. Il suffit maintenant de

Pour définir leur
bebe 4 mi-
chemin entre
RPG et les

+

“role-playing

strategy’.

cliguer sur un ennemi
pour voir apparaitre
toutes les options possi-
bles pour lui sous les
portraits des unités
disponibles qu'il commande. Cela
simplifie énormément 'utilisation
parfaite de vos unités lors d'un
combat de taille importante.

Au niveau du son, c'est encore une fois
bluffant. Les musiques sont parfaite-
ment posées et aident a mettre dans
'ambiance. Cest quand méme mieux
de lancer l'assaut final avec une

Un son
bluffant

musique digne de ce nom que d‘avoir
coupé le son du jeu qui nous sodlait
avec toutes ses boucles sonores répé-
tées encore et encore.

Un apercu du futur?

Au final, SpellForce est un trés bon jeu
qui donne un apergu des jeux futurs
mixant plusieurs genres
différents. A quant un jeu de
stratégie temps réel mélant
shoot'em up, du pilotage de
voiture de rallye et la gestion
de la famille du héros quand papa
s'absente du foyer pour bouter l'orc
hors de son trou?

Philippe Lecomte

49,95 €. Disponible.

ey PC développe par Phenmmdc Games et édité par JoWool.
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n&n 3.5

en francais

Parfois, les changements de
version incessants de certains
jeux de réle font penser aux
techniques marketing de l'in-
dustrie informatique. Pour cette
remise a jour de D&D, Spell-
books montre son respect des
joueurs en éditant un superbe
Guide de conversion de la 3€

Trois Ivres eclice r S
LI

318 pages o francas

édition vers la v.3.5 tout en
couleur, disponible en boutique
et, surtout, gratuit ! (Il peut
aussi étre téléchargé sur
http://www.asmodee.com.)

Une valeur stre

Il n’est pas indispensable
d'acheter les trois nouveaux
livres de base (Manuel des
joueurs, Guide du maitre et
Manuel des monstres) : ce n'est
pas une 4° édition. Ce qui ne
signifie pas que les change-
ments sont mineurs ou qu'ils se
résument aux nombreuses mises
a jour techniques répertoriées
dans le guide. Certes,

comme le Manuel des plans ou
Campagnes légendaires, parmi
tant d'autres. C'est aussi la plus
grosse critique qu’on puisse
faire a la “3.5” : la majeure
partie des nouveautés vient de
livres déja lus, et lautre partie
va nous faire nous arracher les
cheveux, parce qu'il va falloir
tout relire de fond en comble
avant de pouvoir maitriser a
nouveau le minimaxage et
autres tactiques.

Une traduction
reussie

Fondamentalement, la base de
D&D reste aussi voire plus inté-
ressante qu'avant. C'est pour-
quoi certains joueurs doivent se

mettre d la 3.5 - au

des dons ont été Le moment de moins le Manuel des

modifiés, des régles franchir [e pas Joueurs

amendées, mais,

surtout, les trois bouquins ont
chacun grossi ! Ils se sont enri-
chis du meilleur et du plus
pertinent de suppléments

1. 39,90 € piece.

pour

commencer - et ces
joueurs, ce sont ceux qui n‘ont
pas déja la troisiéme édition.
Cest le moment ou jamais de
franchir le pas et de godter a ce

ANRARNER) -

plaisir unique ! Pour les autres,
je dirais que tout est une affaire
de sous. Des problemes d‘in-
compatibilité peuvent alourdir
les parties ol sont utilisés des
livres de base avec des versions
différentes, cependant, donc, si
vous vous convertissez, achetez
la collec !

Cynl Pasteau

Le Groupe Orpheus est une
société qui utilise diverses
techniques (cryogénisation ou
transe) pour projeter les cons-

ciences de ses employés hors de
leurs corps, comme s'ils étaient
morts. Les joueurs incament ces
agents qui peuvent interagir
avec les fantomes peuplant
notre monde, pour le compte de
clients richissimes voulant
contacter leurs proches décédés
ou virer le poltergeist qui hante

la maison. Ce jeu plus techno
que gothique dépoussiére
sérieusement les

fantomatiques et doivent éviter
de succomber & leur Spite et
devenir des Spectres.

Teitames.._nof RESpOREH socite au ot
seulement il fajt 1ANTOMA “I"es de plus en plus Uexis-

plaisir a ceux qui

appréciaient la richesse de
Wraith, mais il s'en démarque
sensiblement avec ses aspects
corporatistes (it y a méme une
caractéristique “assurance-
maladie”) et sa technologie de
pointe toute chromée, Surtout,
les joueurs incarnent des gens
ordinaires faisant un boulot
extraordinaire. Les références
au reste du Monde des Téné-
bres sont rarissimes, sauf bien
shr celles a Wraith puisque les
agents disposent de pouvoirs

tence des fantdmes,
d'ol l'émergence de compagnies
privées cherchant a
entrer en
compétition
économique
sur le terrain
de l'Au-Dela.
Le Groupe
Orpheus est
évidemment
localisé aux
Etats-Unis (il n'y
a que la-bas qu‘on
congéle les
millionnaires en
espérant les
ressusciter plus
tard), mais pas dans
une cité particu-
ligre et il est
facile de faire
jouer dans une
filiale d'un
autre pays.

D’ailleurs,
Haunting the
Dead, le
e sympathique
recueil de
nouvelles sur le jeu, en
montre un exemple. La
gamme comportera
¥ cing suppléments,
|/ chacun faisant évoluer
|/ atoute vitesse Uhistoire
d'une série congue
comme limitée, mais
utilisant un théme
inépuisable (allez faire un
tour sur http://www.prai-
rieghosts.com/links.html).
Laissez-vous tenter!
Cyril Pasteau

MJ d'Orpheus,
pour un peu plus
d’angoisse au
moment de l'ap-
parition du
banshee, essayez
les Electronic
Voice Pheno-

mena, des
signaux radio qui
se trouvent a la
pelle sur
Internet.
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Grand concours

Dungeons & Dragons Heroes et 3.5
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Question : quel pouvoir
des trolls rend neces-
saire de disposer de feu
pour les combattre ¢

A I'occasion de la sortie du jeu X-Box Dungeons & Dragons
Heroes chez Atari et de la parution en francais du Guide du

maitre et du Manuel des monstres version 3.5 chez
Spellbooks, Backstab vous propose un grand concours.
1* au 5° prix : Nom :
un jeu X-Box Dungeons & Dragons Heroes et un exemplaire Préenom :
de la version 3.5 du Guide du maitre et du Manuel des mons-
tres de Dungeons & Dragons.

Adresse :

b° au 15° prix :
un jeu X-Box Dungeons & Dragons Heroes

Code postal :
Pour participer, il suffit de réepondre a la question suivante et 2
de renvoyer le coupon, avant le 1= février (le cachet de la Ville :
poste faisant foi] a : Tel. racultatif =
Backstab - Concours D&D .
i - e-mail :
75, rue Compans - 75019 Paris

Age :

|




Fire Warri

L'univers de Warhammer 40.000
est si riche qu‘il est vraiment
étonnant que si peu de jeux
informatiques lui sont consa-
crés. Fire Warrior est un first-

person shooter qui n‘a rien de
révolutionnaire. Mais un FPS
dans un contexte aussi passion-
nant, ca ne court pas les rues et
c'est quand méme un peu
jouissif ! Lhistoire,
pour faire court : le
peuple tau a attiré
l'attention de I'Im-
perium humain, qui
s’en vient régler ce
probléme a sa fagon,
qu’on peut caracté-
riser comme
violente et bourrine.
La recette : vous
prenez un gros tas
de Garde Impériale,
un petit tas d'Ultra-
marines, vous faites
mariner successive-
ment dans un
immense vaisseau
de style manga
(celui des Tau) ou
soviétique (celui des
Impériaux), vous
rajoutez un peu de

&

Uragonrs : Heroes

Heroes est la réponse XBox au
jeu Diablo sorti sur PC. Pouvant
se jouer jusqu‘a

Chacune posséde ses propres
avantages et compétences, que
le joueur peut déve-

quatre simultané- I'.ES niveaux lopper & mesure qu'il
ment, ce jeu de § en(hainent accumute les points
réle/aventure va bie“ d’expériences et les

vous projeter dans
une quéte visant a
abattre un ancien ennemi
revenu d'entre les morts, tout
comme les héros, ramenés a la
vie pour {'occasion.

Classes et
Ccompetences

Ici, quatre classes de person-
nages sont disponibles : guer-
rier, voleur, prétre et magicien.

niveaux.

Sans coller parfaite-
ment aux régles du célebre jdr,
Heroes en reprend les grands
principes (caractéristiques,
sorts, compétences d'arme...)
et se permet quelques libertés
(jauge de magie, possibilité
d'équiper les mages de bonnes
armures sans contrepartie...).

Chaque jousur choisit 'un
des personnages a
incarner et l'aventure
peut commencer, aprés
une prise en main rapide.
Le contréle des person-
nages ainsi que la gestion
Des sorts et capacités
spéciales s'avérent effi-
caces, permettant de
profiter pleinement du

dreadnoughts du Chaos et ca y
est, vous avez une campagne
solo.

Un torrent de fer
et de feu

Le joueur incarne un Guerrier du
Feu tau qui, armé a ses débuts
d’une bite et d'un couteau,
progresse petit a petit, de tran-
chées bombardées en soutes
sombres, jusqu'a finir bardé de
décorations et d’armes
lourdes... La sensation d‘impré-
cision générale des
quelques armes dispo-
nibles ainsi que le
faible nombre de
gadgets, linexistence
de piéces d’équipement a
ramasser et, globalement, le
mangue d'innovation technigue
n‘empéchent pas de prendre un
certain plaisir a découvrir le
reste de l'histoire. Le mode
multijoueurs est lui aussi trés
classique et rugueux. Pas
moyen de communiquer durant

jeu, sans se mettre a pester
continuellement durant les
combats en temps réel.
Les niveaux s‘enchainent bien
et la difficulté est bien dosée
(le niveau peut en étre modifié
en cours de jeu). De nombreux
objets sont disponibles et les
armes ne sont pas en reste, la
plus intéressante étant L'arme
personnelle du héros, augmen-
tant en puissance avec son
niveau.
Quelques énigmes et quétes
annexes viennent augmenter
une durée de jeu malheureuse-
ment trop courte (& peine huit
heures en solo) mais la possibi-
lité de se défouler en multi-
joueurs étant particulierement
jouissive, on y revient sans
cesse.
Dungeons & Dragons: Heroes est
donc un habile mélange de jeu
de role et d'arcade qui saura
séduire les amateurs du genre
et peut-étre réconcilier les
autres avec un jubilatoire porte
/ piége / monstre / trésor.
Alors, aux armes, compa-
gnons...

Fab

En francals. 68 € - Disponible.

e vidén XBox edite par Atard,

Dreadnoughts
du Chaos

une partie
apparem-
ment et
surtout
pas moyen
de jouer
autrement
que par
Internet
(ce test a
été réalisé
sur PC) ?!
Cela n’em-
péche pas
de s'amuser mais, vraiment,
j'espere que l'édi-
teur fournira un
suivi (patches,
suppléments) qui
donnera une autre
dimension a Fire Warrior. Les Tau
n'étant pas précisément la race la
plus excitante de Warhammer
40.000, je croise aussi les doigts
pour que ce jeu ait des succes-
seurs, qui permettent d‘incarner
des Terminators, tyranides ou
autres guerriers eldars !

Serval Ink

Note : * &k X%

Cest un classique
de la SF milita-
riste et tout fan

de W40K se doit

de lavoir luz
Etoiles, garde-d-
vous (314 p., 5,50
€) de Robert
Heinlein...



Pour les Celtes, la guerre
atait dominée par le bruit:
hurtements, tambourinage
avec les armes, sonneries
des trompettes. But du jeu:
terroriser le camp d'en face.
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The Gaels

Celtos est le jeu de
bataille fantas-
tique di-KORE. Le
look du livre de
base donne vrai-
ment envie de voir
le contenu ; papier
glacé, couleur
pleine page... Mais
qu'en est-il réelle-
ment ?
Tout d’abord, le
background est
une bonne
surprise. Il s'ap-
puie sur le c6té
sombre de la
mythologie
celtique. Une
engueulade entre
les “dieux” a mal
tourné et c'est
ainsi que de nouvelles races ont
peuplé le monde de Celtos. Le
background est vraiment plai-
sant a lire et ne contient pas

-
Le Retour des DEerx oo re-

d'invraisemblances générales.
Suivent les régles... Et je suis
maintenant persuadé que les
créateurs de Celtos sont des
joueurs passionnés de
Warhammer Battle ! Aucune
surprise a attendre ici. Les
caractéristiques changent de
nom mais s'affichent dans le
méme ordre et sur la
méme échelle (capa-
cité de corps a corps,
capacité de tir, force,
endurance et Cie...).
Les différences notables sont le
regroupement des unités ; on
n‘a plus les unités rectangu-
laires chéres a Games Workshop,
et les dés & jeter sont des D10.
Le livre de base contient aussi
de courtes listes d'armées pour
chaque race afin que vous puis-
siez jouer tout de suite sans
attendre la sortie du livre
ée. Cela donne aussi la
té de se faire une idée

et Debout les Morts!

Le premier supplement de ce jeu

sortir. Une petite
présentation s'im-
pose. Le Retour des
Dieux met en

4 placeun univers
-~ méd-fan cohérent qui puise une
partie de son

1)) :;“;{'rq 7]
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LES MORBTS
" _/ [ M
Vo A

inspiration dans la
celebre BD les
Chronigues de [
Lune Noire. La
place me manque
pour détailler les
15 peuplades.
Mais le GROS point
fort du jeu c'est
son systéme. (e
n'est pas le plus
fluide mais il éyita
adroitement la
lourdeur du tour
par tour. C'est ce
que j'appelle un
~ | “systéme compléte-

& ment entrelacé car

g
(
?

vous faites jouer la
fiqurine, quel gle
soit son camp, qui

a le plus de PA (points d'ac-

' . ¢ hatzille francais vientde  tions), Chaque action codtant un

certain nb de PA le

SWIPhlI'ES fres total de la figurine
améliorées

diminue. Un tour de
jeu est fini lorsque
toutes les figurines
f'ont plus de PA. C'est parfois
laborisux mais Cest ludique. Fini
d'attendre 2h en vous faisant
massacrer avant de jouer,

Oes batailles
epiques

S'il est vrai quau lancement le
jeu péchait sur la qualite des figs
et de [a mise en page, c'est de
Uhistoire ancienne ! Les sculp-
tures se sont grandement
amétiorées et la mise en page de
la campagne Debout les Morts est
soignée, tout comme son écri-
ture. Elle propose & scénarios
dont les premiers opus ont une
incidence sur la bataille finale.
Le 1 volet, d'olt le supplement
tire son nom, met en scéne les
soldats d'Heraklyn st san
nouveau chef de lance, le Polé-

Engueulade
en'h'elesdieux la! Des titres

de chaque armée avant de faire
son premier achat de figurine.

Au niveau des illustrations, on
passe de la superbe page en
couleur avec un perso qui
déchire & un mauvais effet
flouté en fond de page qui ne
ressemble a rien et géne la
lecture... En parlant de lecture,
on peut dailleurs aussi parler
du travail de relecture qui n‘a
pas été fait ! Quand ily a une
ou deux fautes, ¢a
passe encore, mais

oubliés d’étre

traduits de l'an-
glais, des fautes de grammaires,
des paragraphes coupés aux
mauvais moments... Bref,
ga ne fait pas profes-
sionnel et c’est dommage.
On peut parler des figurines qui
sont de qualité inégale en
général. On s’apergoit

des différents peintres si on
compare les mémes figurines
entre le livre de base et le

supplément The Gaels. C'est
carrément le jour et la nuit, une
figurine grossiére et au look
moyen peut trés bien rendre
si elle est confiée a un trés
bon peintre.
Un jeu encore en déve-
loppement qui
ne présente
que peu de
nouveautés
pour le
moment.

Philippe
Lecomte

i o,
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aussi de la compétence s idl]

Note = % %k 5

cardog, prisen

embuscade

par une force
de Morts-Vivants.
Au meme
moment, dans la
petite ville de
Weindorf, le frére
Briseur Gustav
protége frére
Jacob de la gL
nécromante de 7
Morgar et ses
Marts-vivants. Le
seigneur Necro-
mant Rebur
Gravis 4 la tete de

ses guerriers F

Krahn méne son
armée vers Hera-

o )
M .,
s .’.al:ﬂvv\ru.f"\nl

\

__“‘.'._ .;
- i \".:1 ‘ r;@;
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klyon. Péricardos

bloguant [a gorge des murmures
va l'affranter dans un terrible
face-a-face en attendant les
renforts yao. Ceci n'était gu'une
diversion orchestrée par Nékris
pour récupérer un sombre arte-
fact mais ['Alliance de Lumigre,
prevenue, fait mouvement pour
détruire la lance des Ténébres.
Bien entendu, cette campagne
est fidele au systéme d'expé-
rience qui permet de faire

ey cle betailles et spppliment el frercals sdisss par ligesd Games.
256 et 48 pages i [Tongas, 40 €0t 10 €. [kspuritles

progresser vos s ).
Héros et quiest -
{'un des points &7 ‘1 )
forts du Retour
des Ofeux. Un
supplement comme :
on aimerait en voir 4. =
plus souvent ! '3
Lambeaux

-

:
I
;



LES SECRETS DL

Lian

let 2

Rien qu'au poids (9 scénarios
pour la 1% partie, 7 pour la
seconde), cette campagne en
impose. Certes, elle nest pas
prévue pour les débutants et on
ne peut jouer que des démons.
Mais, comme les auteurs expli-
quent, détaillent, et résument

Voila deja le cinquieme supplé-
ment pour £.0.F.S. Chague
extension a permis de décou-
vir une nouvelle facette de la

A Californie. Cette fois-ci vous

allez découyrir la vie quoti-
dienne des S.D.F., comment ils
vivent, comment ils sont orga-
nisés, vous allez entrer dans

Supplernent pour COWPLS. edite par Asmodée Editions.

tous les éléments importants, on

peut légitimement affirmer qu'elle
se suffit a elle-méme, pour peu
que les joueurs aient déja
quelques scénarios  leur actif, et,
surtout, qu'ils connaissent bien
['univers d'INS. Elle demandera un
MJ trés doué, doté d'un cerveau et

plain-pied dans le dur quotidien
des “Gobs™ victimes involontaires
de la pollution. On apprend enfin
comment se débrouillent les
Amérindiens et leur univers.
Hitok Lotek présente aussi

PRy
; f ?i‘ i\
|a partie économigue de / LB

la Califorrie et passe A
en revue certaines

176 pages & Tarncais. 25 €. Disponibie,

Voici enfin la premiére
traduction des Secrets of
destinés & explorer les clans
de Rokugan dans la derniére
version des régles de L5R. Le
clan du tion est donc a Uhon-
neur. Connu pour sa partici-
pation majeure dans la

défense de ['Empire, ce clan
est tout aussi mystérieux
qu’un autre. Les secrets
des tombes de la famille
Kitsu sont explorés, la
mémoire ancestrale de
UEmpire est révélée
grace aux Ikomas. Les

CRITIQUES

Loin de votre Archange, vous
avez commis quelques
impairs? Passez a confesse
sur http://www.absolution-
online.com.

qui sache improviser tout en
collant a une intrigue rigoureuse.
fire & Ice, c'est lhistoire de deux
fréres qui se foutent sur la gueule
a cause d'une meuf. Mais c'est
aussi celle d'un prince des enfers
un peu fatigué, d'un antéchrist a

des entreprises les plus embléma-
tiques du jeune Etat. Enfin une
qrosse partie est réservee a la
technologie dans C.O.A.S. Le

meneur poura donner une vate
coloration a l'univers du
jeu en intégrant une

vision compléte du
1 " background. Le souci
M du détail pousse jusqua

ressources et les territoires du
clan sont décrits. Parsemé
d’historiques,

de personnages

importants, de

technique et de
nouvelles

classes pour ce

clan trés guerrier, le

premier volet en fran-

¢ais des secrets de

b Supplément pour LSR / Guide de POrient édite por Asmodée Editions.
{ 96 pages en frahcais. 21 €. Dispontble

Le Gozolkku

L'Empire dEmeraude
de 390 a 475

Cest avec méfiance que j'al
antamé la lecture de ce
supplément amateur consacre
d une des periades les plus
sombres de [histoire de |'Em-

pire. Et c'est avec un sourire que
je l'ai refermé. Les historiens
Shinri ont regroupé en 154
pages une foule dinformations
passionnantes (chronalogie,

SuppiErEnt ermatewr pour LSR / Guide de 'Orient

154 pages o lrancais. Gratuit. Her A voba

fiches de PNJ, lieux importants,
et méme une liste des sources
pour chaque
personnage cité)

L'oeuvre des

naitre, et d'une fin du monde que
les joueurs doivent empécher. Les
scénarios se suivent et ne se
ressemblent pas, alternant
enquéte, baston, roleplaying,
manchots cybernétiques et
volcans dAuvergne avec maestria,
bordel aussi joyeux que factice,
puisqu'il dissimule une intrigue
solide. Enorme!

Sandy Julien

Note @ % % & &k

decrire les habitats typiques. Les
descriptions sont claires et utiles,
les encadrés permettent d'éclairer
certaines parties de [historigue et
de{'univers ou d'aborder des anec-
dotes, pain béni du meneur, Enfin,
comme tous les supplements,
deux scénarios complétent lou-
vrage. Beay travail !

Olivier Collin

Note ; k& dkk

clan est un véritable plaisir. La
seute chose que L'on puisse
regretter est l'absence d’une
carte couleur des territoires du
clan ou du moins un peu plus
grande et plus lisible que celle
proposée. Défaut mineur
quand on voit la quatité des
explications et descriptions du
code du bushido, vu par les Lions.

Asgard

s'agit pas d'un sans-faute, de
mettre moins que le maximum
au produit d'une
entreprise de passion

qui donnent envie histllriells SI'Iil'l]'i qui débouche sur un

de jouer durant

cette période. Il faut noter
également le soin apporté 3 la
maguette et aux illustrations,
qui collent parfaitement au
sujet. Difficile, méme s'il ne

résultat passion-

nant... Ce supplément est un

gros fichier PDF zippé (prés de

30 Ma), disponible gratuite-
ment sur. Arigato, les gars.

Sandy Julien

Note @ % * ok k&
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DONJONS ET DRAGONS, LE SEIGNEUR DES ANNEAUX,
VAMPIRE, LOUP GAROU, MAGE, INS / MV,
SYSTEME D20, C.0.PS., MAIS AUSSI
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Si vous vous attendiez a un
nouveau supplément pour
LAppel de Cthulhu, il nen est

rien, mais vous ne serez pas
dégus pour autant. Lovecraft est
un rigolo et le Necronomicon
dont vous aviez entendu parler,
une vaste fumisterie. Celui-ci, le
vrai (@ ne pas mettre entre les
mains des joueurs), contient des

révélations essentielles pour Post
Mortem, le jeu qui permet aux
personnages décédés de vivre de

nouvelles aventures dans {‘Au-
Dela. Vous trouverez ici de

nombreuses réponses aux ques-
tions que vous vous étes posés
puisqu'il est question de La Mort,
ses origines, son administration,
sa capitale.... On s'amuse toujours

r Post Maortem. edite par Oriflam
s 6,50 €. Disponible

de Marie-Madeleine

Curieuse jdée que dinaugurer
la traduction de la gamme
Unknown Armies par ce
scénario atypique a plus d'un
titre. Grace a beaucoup de
détails originaux (comme le
cabinet des merveilles de

Rudolf 1T), il dépaysera les
habitueés des donjons tradi-
tionnels. Mais son décor,
Prague en 1610, risque aussi
de déstabiliser un peu les habi-
tués d'UA. .. Pourtant, force est
de constatar que linteret est

SNRAKNERE)

Pour mémoire, le Necronomicon
décrit par HPL en 1922 existe
vraiment - ou, en tout cas, un
ouvrage ainsi nommé est dispo-
nible chez les bons tibraires.

autant a la lecture, qui laisse
présager de grands moments de
jeu. Parodies et clins d'ceil s'ac-
centuent, reste a fagonner scéna-
rios et campagnes pour exploiter
tout ce qui est proposé - la
trame d'aventure fournie méle

bien |a et que U'évocation d'un
paysage inhabituel dohne
furieusement envie de
prolonger ce scénario pour une
campagne historique, si le MJ
veut bien se doniner la peine de
creuser. En effet, ce livret,
malgré quelques détails de
background, ne peut qu'ef-
fledrer les sujets essentiels

Seearicl Hybricks Unknown Armies [ D20 Gt per 12 7e Carcle,

B4 pages &0 fratcals, 15 BUR. Disponible.

Darkun

sourcebook

Avec ce premier supplément
pour Crimson Empire (cf. BS
44), Chris Loizou fait dans
le sombre trés sombre... ce
qui n’est pas pour me
déplaire. Ses Darkuns sont
une faction de guerriers
fanatiques, 80 % Spartiates,

20 % ninjas, 100 % dangereux.

Ils font froid dans le dos et
c'est fait pour. L'auteur les

présente comme des PJ
potentiels, background et
régles de création a l'appui,
mais je n'y crois guére, du
moins pas dans le cadre d'une

r Crimson Empire

s 2e €

Infermn

Dispacy

Aprés de |'inédit en fran-
cais, voici enfin de linédit
tout court ! Cet Inferno
traite, comme son nom in-
dique, de U'Enfer sauce Kult.
Et tout y passe, de (a
géographie, inspirée par les
Cercles de Dante, aux

Supiplisrent o Kkt Sollts

moyens de pénétrer sur les
terres d'Astaroth (portails,
artefacts et autres psycho-
pompes), jusqu'aux redouta-
bles citadelles des Anges de la
Mort. Uensemble est présenté,
ou plutot raconte, par Shelby
Tyree, un Conjureur de la Mort

par Le 7e Cercle

BD pages cn rancals, viendu svec poster. 21 €, Disponitiie

campagne au long cours. Le
role de PNJ leur sied
nettement mieux. :
Pour ce qui est du S

supplément en NN
lui-méme, m

jap-

plaudis
aux superbes
portraits signés
Rob Larson mais

>’

dont il est possible de faire un
PNJ plus qu'intéressant. Sur le
fond, c'est l'ln des
meilleurs supplé-
ments de la gamme
Kult et, sur la forme,
il s'agit sans le
moindre doute du plus réussi
de ceux que Le 7° Cercle a
publié. Reste qu'Inferno est,
tout comme Métropolis, un

Un lieu peu
fréquentable

les joueurs a des affaires peut-
étre trop importantes pour un
début, faites-leur découvrir les
méandres de Au-Dela avant!
Trés inspiré et définitivement
positionné sur le second degré,
Post Mortem mériterait bien le
titre de jeu de l'année. On
attend la suite avec impatience.

Olivier Guillo

sans les creuser, mais il donne
envie de jouer, et c'est déja
bien. Sivous aimez les choses
un peu etranges (et si vous
aimez UA, il n'y a pas de doute
|l&-dessus), c'est un produit
aussi curieux qu'agréable, et
qui laisse présager le meilleur
pour la traduction du jeu en VF.

Sandy Julien

Note : A% oo

regrette cette vingtaine de
pages gachée en fiches de
personnage vierges. J'aurais
de loin préféré un second
scénario, ou que celui proposé
a la fin du supplément soit
étoffé au point qu’il
puisse vraiment
servir d'amorce de

campagne.
Johan Scipion

lieu qu'il ne fait pas bon
fréequenter lorsqu’on joue un
humain ardinaire.
'éditeur ne s’y
trompe pas d'ailleurs
qui recommande
l'usage conjoint du
Guicle du Conjureur. Excellent.

Johan Scipion

Note : %k k&
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I dem-nece 0o gears o e hucher

Le Languedoc est prospére et la poésie de ses trouba-

“Tuez-les tous, Dieu dours connait un rayonnement international. Une
-w n?le rande liberté y régne dans les cités comme dans les
chislc ﬁp" e f:'efs ou personne ne commande puisque [‘héritage est
légat du pape L\ 2 & partage entre tous les enfants, ce qui morcelle a l'in-
Amauld Amaury g fini les domaines. Raimon Vi, le comte de Toulouse,
aux croisés qui f posseéde lui plus de terres que le roi de France lui-
Gi'demandent Y méme. Il sait cependant qu'il ne peut lutter contre
comment dis- s, 2 la formidable armée francaise qui s’est mise en
mg = \F‘ 2 route pour écraser ['hérésie cathare ~ elle comp-
fosebis ik (< rend peut-étre plusieurs centaines de milliers de
hérétiues de "‘? croises, Alors il la rejoint, ce qui fait de lui un croi-

Béziers. 22 KT sé et protége ses terres contre toute invasion. Mais
juillet 1209, % & f;as celle de ses vasseaux : '‘armée menée par le
vingt mille » & égat papal et inspirée par les exploits de l"éner-
i @ o gique seigneur francilien Simon de Montfort assiége
Carcassonne et prend la ville apres la capture par
traitrise du vicomte Trencavel.
Chronologie
1208 assassinat i legat du
pape & Toulouse =
% |Bs cormtes rmagriii
~ des Albigeois
1210 chute de Cabaret,
_ Minerv, Temes -
3535 T sbe pf; By lcl::' oy prendreoua  Ladéfaitede "Parage” i ot au forces toulou e
; bataille de Muret saines. Mais ['écrasante victoire I’O!.IHE!S, los puqueil’es
1215 soumission de Toulouse Les croisés combattent pour La croisade finit par gagner les e la coalition catalo-occitane n'a et eRitacet ah TS
1217 Ma_m l'absolution des péchés. Au terres de Raimon VI qui est paslieu: [a désorganisation, lab- tés. Tout te monde les
siige de Toulouse bout de quarante jours, ils sont  excommunié. La ville de Lavaur sence de stratégie et la mort emplme at Wmm les
1218 Simon de Muntfort est tué libres de repartir. Les grands  situde & environ 40 kilométres de  rapide du rof, qui a substitu ses pleure. Emmengs par le roi
par une pierme projetee seigneurs feodaux quittent le  Toulouse est L2 premisre touchée.  vetemints avec ceux d'un de ses des ribauds, leur chef, ce
par une femme : pays une fois leurs péchés Sa chatelaine est jetée dans un  chevaliers, entrainent une défaite sont eux qui emportent
1224 m;““ des chevaliers 65, mais pas Simon de puits et enfouie sous les pierres,  Humiliante et sanglante, 15.0003 Beziers et, frustrés de s'en
1225 croicad royale par Lodis Montfort. En récompense de sa  ses difenseurs sont massacrés et 20,000 fantassins toulousains, voir interdire e Pﬂhsarv
VITI bravoure, il se voit accorder le acculés contre [a Garonne, sont mettent le feu.

1229 le Traité de Meaux (dit de
Paris) consacre la fin de

titre et les terres de Raimon-
Roger de Trencavel, qui meurt

taillés en piéces. En 1215,
dépossédé par le concile de

lindependance occitane opportunément au fond de sa Latran de ses possessions,
1233 Inguisitio Hereticae geole. Le charismatique triom- Raimon VI préfére quitter
Pravitatis ; le pape confie  phateur entreprend alors de Toulouse avant que Simon de
mmr; aux soumettre les places fortes de Montfort et son féal Louis VIIT
RIITCET" | son nouveau domaine. Ainsi, n'y entrent. Simon de Montfort
249 Th' wl deRaitnun Minerve et Termes, des cita- devient comte de Toulouse et
1244 biich damm delles réputées imprenables, ginstalle dans le chateau
1252 Innocent VIIT autorise tombent sous les assauts des Narbonnais, l'ancienne
ﬂn@ﬁlﬁoﬂ At usage croisés dés 1210. Seul le résidence de Raimon VI, Ce
de 1 torture: chateau de Cabaret panvient a dernier est renforcé tandis |
1255 reddition de Quéribus, résister plus longtemps mais quatre cents hérétiques sont que les murailles de la cité o
derniere citadelle cathare  doit négocier une reddition  brilés sur un bicher. Simon de sont abattues : le seigneur i
1321 mort du “demier” cathare,  provisoire en 1211. Montfort tente un siége de francilien déteste et méprise B -
Bélibaste Toulouse sur |a lancée mais sans  les Méridionaux, 0
1328 emmurement de 510 succés. Les comtes de Foix et de réaction des bourgeois acculés
Zm r;i:ﬂr;s 14 grotte Comminges, alliés de Raimon vi,  Raimon VII permet Uentrée triomphale de
i entrent a leur tour dans le confiit, Ratmon VI dans La ville en 1217,
En 1213, Pierre I1, lintrépide et  En 1216, le fils de Raimon VI ce qui oblige les croisés a
5 courtois i dAragon et comtede  entame une reconguéte, voulue  remettre le siege devant |a ville
G b \'.'*I,“ Barcelone, vierit au secours de et soutenue par le peuple toulou-  rose. Simon de Montfort meurt
2 1ol STy e Raimon VI, son vassal. Les forces sain qui se souléve. En repré-  durant ces combats le 25 juin
' ¢§. > de Simon de Montfort, assiégées  sailles, Simon de Montfort 1218, frappé par une pierre
dans Muret, ne font pas le poids  souhaite rser Toulouse, dont il projetée par une machine

P24

face aux deux mille chevaliers

(1piilustrations ArtHist/imogimonivm/P. Le Gay/copyright 2003

incendie trois quartiers. Mais la

manceuvrée par une femme.
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Simon de Montfort
est remplacé par son
fils, Amaury. Celui-ci,
seul comme son pére
dans une terre
hostile, mais dénué
de sa réputation
féroce de vainqueur
béni de Dieu et impi-
toyable envers les
vaincus, se retire du
conflit en 1224, 1a
contre-offensive
occitane triomphe et
les seigneurs faidits
expulsent de leurs domaines les
chevaliers frangais qui s’y
étaient installés.

Apres la prise de Bram, Simon de Montfort fait
arracherles yeux et couper le nez et la levre
superieure des cent hommes de la garnison.
Un'seul conserve un il et doit conduire ses

LIS

Une croisade pour
annexer
Le répit n'est que de courte
durée. Le roi Louis VIII, avide
de mettre la main sur le
Languedoc, prend la direction
d'une deuxiéme croisade en
janvier 1226. Il se dirige vers
un pays epuisé par quinze ans
de guerre. Les croisés rempor-
tent de bons succés et prennent
Avignon, mais au prix de beau-
coup de pertes, Décourages, ils
n'attaquent méme pas
Toulouse. Tls repartent
lorsque Louis VIIT succombe
a la maladie en novembre
1226. Raimon VIL est fidan-
moins isolé et désire rentrer
dans la "poix de [Eglise”, 1|

est contraint de sel
soumettre lors du traité de -
Paris, signé & Meaux le 12
avril 1229. Comme il n'a
pas d'enfant mdle,
Blanche de Castille, la
régente du royaume

de France, le force 7%
a marier sa -
fille avec /e )
Alphonse é"

de Poitiers, =

fréere  de

Louis IX. Le

traité est ¥
dur et, si : ',%
Toulouse § E
conserve

nombre de

droits; elle

perd son indé- 1-:.I U

pendance. Le comte doit en
outre financer quatre maitres
en théologie, deux en droit
canonigue, six maitres és arts
et deux régents en grammaire
afin de participer & la bonne
“réeducation” religieuse des
Toulousains, La croisade
échote dans son but d'éradi-
quer le catharisme de la
région : dés 1233, cest
I'Inquisition qui s’en

4l occupe...

) 2 Les révoltes des

depossedes

- lan 1240 voit un demier
sursaut d'un Trencavel mais cela

“ sesolde par un échec. Avec d'au-

tres faidits, il assiége Carcassonne

camarades au prochain chateau ennemi.

mais ne peut reprendre
la ville tenue par le
sénéchal du rof. Deux
ans plus tard, le comte
de Toulouse tente
encore de se libérer de
lemprise capétienne. Il
commandite le
massacre d'un groupe
d'Inquisiteurs @
Avignonet, C'est un
échec et cela marque la
fin des tentatives diin-
dépendance des
princes occitans, En
1271, la fille de Raimon
VII étant sans enfant.
le comté de Toulouse
est rattaché au
royaume de France:

Vente et location de costumes et accessoires
pour jeux de roles et reconstitutions histori ques.
Matériel neuf ou d'occasion, prototypes.
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La ville de Toulouse
est frappée
dinterdit : les
prétres ne peuverit

plus v donner la
communion, marier
les gens, enterrer les
morts. Cette cata-
strophe contribue 3
eloigner encore plus
les Toulousains de
l'autorité papale.

Montfort contre
Toulouse

Tandis gue Montfort et ses fils
se battent pour leur foi trés
catholique et pour les terres
conqguises, les comtes de
Toulouse défendent leur mode
de vie at "Parage”, leur idéal
courtois. Montfort le pieux
n'a eu qu'une epouse; loyale
et combative ; Raimond V1 en
a eu cing, dont la fille du roi
d'Angleterre et celle du roi
d'Aragon Pierre 11. Montfort
est un guerrier puissant et un
bon stratége, un conquérant
qui vole de victoire en
victoire jusqu'a sa mort,
appuyé par le pape et son féal
le roi de France; il finit par
incamner |a croisade et la
domination francaise. Les
comtes de Toulouse cherchent
@ éviter la guerre par tous les
moyens, En acceptant de
devenir des victimes, ils cata-
lysent le resseftiment occitan
el finissent par rassembler
autour d'eux des armées de
patriotes avec lesquelles ils
peuvent changer temporaire-
ment le cours des chases,

TéL / Fax : 02 99 46 17 10 - 53, rue Levavasseur 35800 DINARD




L'Eglise de Satan

UEglise cathotique
romaine est une puis-
sance temporelle quf
posséde de
nombreuses termes en
Ttalie, léve des armées
et soutient ou combat
les princes en fonction
de sa politique du
moment. Le clergé
oisif est riche de la
dime prélevée de force
“sur le peuple. Pour les
cathares, cette Eqlise
‘est une abomination,
un outil direct du
Diable, qui est aussi le
Diew de I'Angien Testa-
ment, grossier imita-
teur du Dieu bon. Ils
hostie et les reliques.
Quand les Occitans
catholigues voient
leurs terres ruinges par
la crofsade et leurs
cousins ou leurs amis
‘gorgés et briles, ils
e sont pas loin.
d'adopter cette vision
du monde. LEqlise
catholique, discré-
ditée, perd longtemps:
la bataille des creurs
face 2 une Eglise
cathare auréoles par
son martyre et qui-
conserve jusqu‘au bout

son pacifisme.

Le Bien contre le Mal

La religion cathare est dualiste,
ce qui la rapproche du mani-
chéisme, la doctrine de Manés,
un Mésopotamien du IIT sigcle,
Le Dieu supréme est unique et
se trouve étre la source du bien
et de l'amour de ce monde. Il
ne peut donc étre créateur de
Mal. Celui-ci vient de Satan, un
ange déchu dont le pouvoir
maléfique ne saurait se placer a
conciirrence de celui de Diew.
Le Mal prend ses racines dans
la matjere, dans ce qui est
mortel, Le Mal corrompt,
détruit et se mélange dans le
monde avec le bien, la lumigre
et les ténébres, sattaguant aux
créatures mortelles et faibles.
Cet aspect fait que le Mal ne
pourra se détacher du monde et
disparaitra avec lui,

Cest donc en se détachant du
monde périssable et de la chair
que Fhomme devient capable
d'acceder au spirituel, d'od la
nécessité d'line ascése rigourese
du corps et de Iame. Le corps est
une prison qui enferme. thamme
dans le cycle des renajssances.
Sans la purification de Uame
pendant la vie terrestre, lesprit ne
peut atteindre léternité.

La liturgie : apteme et
consolamen
L'ame, esprit tombé par
mégarde dans le monde maté-
riel et tente par Satan, ne peut

(nitlustrations ArtHistimaginanum/F.
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doctrine cathare est

Le catharisme est avant tout une
nouvelle fagon de voir le chris-
tianisme, une remise en ques-
tion de la vision de [’
Dieu. C’est une héresie qui
trouve sa place dans un | .
vaste courant d'idées et de
conceptions nouvelles qui se
détachent du catholicisme
elées hérésies par .
e) entre l'an Mil et le
XIIT siecle. Batie autour de textes liturgiques en latin
et en occitan, comme le Liber de duobus principiis (le
Livre des Deux Pﬂhﬁbe.s) et le Rituel de Florence, la
éfendue pacifiquement par les
ﬁrédicateurs qui appartiennent a la hiérarchie de
['Eglise héreétique. L'échec des missions évanqéﬁques paci-
@ues des Cisterciens et des Dominicains pre
sade albigeoise : la simple
arole ne suffit pas a
détruire la foi des cathares.

lise sur

Le mot “cathare”, créé:

(1)

r

pour railler les

gine grecque et signifie “pur". Les
cathares se nomment entre eux “bons

repreridre sa place auprés de
Dieu que si elle atteint la
verité supréme révélée aux
hommes par le Christ a
travers le bapteme. Ensuite,
l'ascése prépare la libération
de l'ame, faute de quoi elle
passe dans tn autre corps.

Le baptéme cathare est donc
un rite de transmission de la
connaissance, Il consiste en
une imposition des mains :
c'est le baptéme du feu (en
opposition avec le bapteme
par l'eau des catholiques)

que les cathares appellent

consolament. Le consola-

ment est a |a fois baptéme et

extréme-onction pour les
croyants, et ordination pour les
bons hommes. Administré par
un membre du clergé,
bonhomme ou bonne femme
{parfait ou parfajte pour les
Ingquisiteurs), le consolament
consiste en une présentation
du Nouveau Testament, une

lecture de l'Evangile selon St-
Jean et des récitations de
priéres (Bénédicite,
Adoremus Pater). Il he peut
étre administré qu'a des
mourants conscients. Cepen-
dant, en cas de risque de
mort violente ou subite, il

peut étre précédé de la conve-

nenga : le croyant mani-
feste sa volonté de
recevair le consolg-
ment pendant le coma.
En cas de guérison, il
peut devenir
‘bonhomme, mais n'y
est pas contraint.

- laregle cathare
. Laregle fait obligation

= aux bops hommes et
& bonnes femmes de

chrétiens”.

travailler pour vivre. Iis exer-
cent tous les métiers possi-
bles mais ant souvent une
activité en rapport avec le
tissage ou la médecine. Toute
nourriture issue de |a
procreation animale (sauf le
poisson) leur est interdite. Iis
jednent trois fois par semaine
au pain et a l'eau et obser-
vent trois carémes par an. La
continence est aussi une
régle absolue : l'acte de
procréation est une invention
diaboligue destinée a retarder
la libération des ames et le
mariage est un piege.

ndent qu'ils mangent

ude a la croi~

(1)

les cendres de bébes morts et

.



Rejoindre I'Esprit en
mourant

Les cathares doiverit suivre 3 la
lettre les principes évangé-
liques, comme la non-violence
et le refus absolu du mensonge,
Quand un conflit apparait, ils
se détolrnent de la justice
séculiére et demandent larbi-
trage d'un bop homme. La
lacheté est considérée comme
un trés grave peché. Le simple
crovant, lui, soumis & l'emprise
du mal, peut vivre normale-
ment, mais il doit avair la foi,
aspirer d la vertu et &couter les
prédications des bons hammes,
qui ne constituent qu'une
petite minorité de la popula-
tion cathare. A la fin de sa vie,
il regoit le consolament afin de
rejoindre l'autre monde, rempli
de crédtures incorruptibles et
eternelles,

L'Eglise des bons
chretiens
Les bons hommes et bannes
femmes dispensent aux fidéles
les preceptes de la religion par
la prédication itinérante
{(publique ou clandestine),

L'Eglise cathare est totalement
intégrée a la vie sociale et
économique. Elle n'exerce
aucun pouvoir temporel, e
posséde aucun bien foncier, ni
n'exerce aucune tutelle d'ordre
fiscal ou social, Cette église est
cependant riche des dons des
croyants et du revenu du travail
des bons hommes et bonnes
femmes. Ces dernigres jouissent
d'une considération égale aux
hommes : les cathares croient
a la réincarpation, donc
pensent avoir pu étre d'un autre
sexe dans une vie antérieure.

LEglise cathare est divisée
en évéchés : Agenais,
Toulousain, Albigeois,
Carcasse, etc. Chaque
‘veque est assiste de deux
coadjuteurs et de diacres,
tous élus par les commit-
nautés de bons hommes gt
de bonnes femmis.

Les cathares n'ont pas de
temples : ils se réunissent dans
les maisans des particuliers,
sauf dans les villes od ils occu-
pent des maisons spécialement
consacrées au culte, a l'ensei-
gnement et au soin des
malades. Lorsque les sucrés de
la croisade et surtout de ['In-
quisition les forcent a rentrer
dans la clandestinité, les
cathares se réurissent de plus
en plus dans les clainéres des
bois, & a nujt tombee.

Dans les Balkans, en Bosnie, en
Bulgarie, en Dalmatie, les
cathares, ou bogomiles, triom-
phent et prospérent ; des Eglises
cathares existent
aussi en France,
en Lombardie et
dans de
nombreuses
autres régions
européennes, En
Occident, ta plus
grosse commu-
nauté vit en
Languedoc.
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En dépit des succés militaires de Simon de
Montfort et de Louis Vill, 'hérésie n'est pas
extirpée du Languedoc. Au contraire, [‘Egli-
se catholique, responsable de la croisade,
suscite désormais parmi la population un
profond sentiment de haine. Atterré par
les progrés du catharisme, le pape Grégoire
X ;gm e l'inquisition. Celle-ci est corfee en
1233 aux freres mendiants de Fordre des
précheurs, créé dix-sept ans auparavant
par Domingo de Guzman, un Espagnol
cherchant a convertir les cathares par l'é-
coute et I'humilité, avec l'aide de l'évéque
Foulgue. Quelques années plus tard,
effrayés par la haine qu’ils suscitent en
Occitanie, les Dominicains demandent au
pape de relever leur ordre de cette char-

ge... Velléité sans lendemain.

“L'évéque des diables”
Ex-marchand marseillais et
ex<troubadour dont les chan-
sons vantaient la beauté de
ses conguates, 'évéque de
Toulouse, Foulque; abomine
les hérétiques. Dégolité par
la tolérance de Raimond VI,
il ctée la Confrérie blanche.
Ces miliciens cousent une
croix blanche sur leur véte-
ment et agissent comme des
croisés de lintérieur. Ils
harassent les cathares et les
Juifs et détruisent leurs
maisons aprés les avoir
pillées, Tandis que les
victimes se rettanchent dans
leurs demeures, une
Confrérie noire se forme pour
les proteger, Les membres
des deux groupes s'affron-
tent dans les rues a toute
heure, aver armes et
chevaux. Expulsé, Foulque
revient 8 Toulouse demisre
les soldats de Montfort. Exile
de nouveau, il prache la croi-
sade parmi les Frangais, of
quand ceux-ci arrivent
devant Toulouse, les méne
saccager les champs de blé
afin d'affamer ses dioce-
sains. Méme apres la victoire
frangaise, Foulque n'est pas
en séeurité dans Toulouse
dont la population le hait
irremédiablement. Il finit
\par e retirer hors de la ville

pour composer des cantigues

Jusqu'a sa mort,

w Gonvmune
de Montsigur (Andgs)
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Saint t violent

Inguisitionr

En fait, I'Tnguisition est en
opposition avec les anciennes
doctrines qui candamnent le
chatiment des hérétiques par la
violence, C'est une police reli-
gieuse impitoyable qui ne rend
de comptes qu'au pape et
utilise des technigues élabo-
rées, qui finissent par &tre
consignées dans des manuels,
comme La Pratigue de [inguisi-
teur de Bernard Gui.

%ﬁica.ce. arbitraire,
anatique

Lorsqu'un Inquisiteur arrive
dans un lieu de catharisme
suppose, il donne un délai
(par exemple quinze jours)
aux hérétiques pour se livrer
et déenoncer leurs coreligion-
naires. Lananymat des déla-
teurs est présenvé. Uinquisitaur
convoque ensuite toute la
population devant lii ou juste
une partie. Toute personne
interrogée est suspecte. Toute
personne dénoncée par deux
autres personnes est automati-
quement coupable. Il n'y a pas
de delai de prescription : avoir
&té lami d'un heérétique il y a
trente ans peut mener a la
confiscation de tous les biens,
Les prisoniiers récalcitrants sont
enfermés dans des cachots
abscurs, trop exigus pour se tenir
debout ou se coucher. Des fers
leurs sont posés aux pieds et ils

| Hilissance de |'I'i_;.J: gition et exterminat

m Jean-Remy et Sylvie Gallapont

ne regoivent ni nourriture ni eau.
Lorsque le temps presse, la ques-
tion est appliquée, sans faire
couler le sang puisque ce n'est
pas permis 3 [Eglise. Le prison-
mier est flagellé avec des courias
mais il ne doit pas &tre mutilé ni
mourir. Ce n'est qu'en 1252 quTn-
nocent VIII autorise officielle-
ment Inguisition & faire usage de
la torture.

p o
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Un outil de terreur

A travers les chatiments
quelle prdonne, UInguisition
est censée faire ceuvre de

o 165 cathan

En 1229, le concile de Toulouse établit un régime poli-

cier. Toute [a population doit réquligrement préter
serment de dénoncer les hérétiques. Il est interdit de

posséder un exemplaire de PAncien ou du Nouveau Testa-
ment ou de traduire ces ouvrages en langue vulgaire.

redemption. Le feu du bicher

purifie 'ame de Uhérétigue tout
en brilant son corps. Cest le
bras séculier, c'est-a-dire lauto-
rité latque locale, qui exécute la
sentence. Dailleurs, les Inqui-
siteurs ne gardent avec eux
qu'une faible escorte ; ils ne
dépendent que du pape et ont
toute latitude pour quérir assis-
tance des seigneurs catholiques.

Ceux qui ont confessé leurs
crimes avant l'expiration du
délai fixé sont condamnés au
mur large, c'est-3-dire 3 la réclu-
sion, ou au mur étroit, cest-3-
dire & Uemmurement vivant.
Dans les cas les moins graves, le
coupable est laissé libre et doit
porter sur ses vétements une
margue qui Iidentifie comme un
ancien herétigue.

Les plus nombreux biichers sont paur les morts :
dénoncés par les vivants comme hérétigues, ils sont
déterrés en masse et briilés, Les biens de leurs héritiers
sont canfisqués par [Tnquisition,



Une montagne

BEsiegEe
Le chateau imprenable

A partir de 1232, ['Eglise
cathare se réfugie a Mont-
sequr, dont le seigneur est un
sympathisant. Petit a petit, le
chateau devient un lieu de
pélerinage. La se trouvent
aussi des seigneurs faidits,
dont les terres sont aux mains
des croisés francais installés.
par Montfort et qui ne révent
que de revanche. Depuis leur
nid d'aigle inexpugnable, ces
chevaliers participent a
toutes |es révoltes. En 1241,
lorsque Raimon VII doit
prouver sa bonne foi au rol, il
assiege le chateau sans
conviction ni succés. Lannée
suivante, lassassinat de deux
inquisiteurs par des chevaliers
dépossédés réfugies a Mont-
séqur décide les Francais a agin.

Un biicher a Montségur

Mais le repaire des cathares
est reellement bien défendu.

Si la garnison
est petite (une
centaine
d'hommes),
le chateau
est adifié sur
la plus haute
partie d'un
éperon
tocheux. Le 13
mai 1243, une =
armée encercle la

montagne et &
commence le sigge. "
Mais des chemins

secrets permettent de ravi-

tailler le chateau qui tient
tout Uhiver. La trahison d'un
habitant du pays coupe
cependant cette voie. La
barbacane est prise et toutes
les manazuvres désespérées
des assiégés (construction
d'une machine de guerrre,
recrutement de routiers,
sortie nocturne) échouent. Le
2 mars 1244, c'est la reddi-
tion : une tréve est déclarée
pour deux semaines, a l'issue

Ce sont les cathares qui demandent au seigneur de
Montséqur de fortifier son chidteau. Mais pourquoi
deux grandes portes incongrues dans la muraile et
des fenatres (au leu de meurtrigres) au donjon?

Secret esotérique?

desquelles les

cathares doivent choisir entre
renoncer a leur foi ou périr
dans les flammes d'un bacher
(les militaires sont amnis-
tiés). Ce délaj permet
aux cathares de cele-
brer leurs derniéres
cérémonies et de se
préparer a la mort. Le
16 mars, environ 210
herétigues sont brilés
vivants a l'interieur
d'une immense palis-
sade sur le flanc de la
montagne.

Le destin du
tréasar

Les parfaits sont des
ascétes richissimes :

lorsqu'un bon chrétien -

demande le consola-
ment avant de mourir, il donne
toute sa fortune 3 [Eqlise. La
nuit du 16, tandis que se
consument ses amis, Pierre-
Roger de Mirepoix, un des
assassins des jnquisiteurs, fait
évader trois hommes : Amiel
Aicart, Hugo Poitevin et un
homme au nom inconnu. Ils
gardent
avec eux
les livres ™=
sacrés des
cathares et
le secret de
la cachette
du trésor de /
I"Eqglise |
cathare,
enfoui
quelque part \ "
dans la |
forét.

La citadelle de Quéribus
Bétie sur un impressionnant
piton rocheux (728
métres), avec son
donjon polyganal de
deux étages, ses
fortifications en
«chicanes (intena-
*:,  bles pargrand
w0y | Vent) etses esca-
v liers suspendus,
2l . semble prolonger
. WL 5 e rocher suy
ret W ' lequel elle se
est commanda par
Chabert de Barbeira,
un expert an fortifica-
v tions prét & défier Rome
¢ et le roi de France. Les
cathares traqués sy réfugient.
En 1239, le régent du royaume
dAragon vend Lz place & Louis I, mais il
reste d la conquérir! Onze ans durant, Quéribus
accueille les chevaliers faidits chassés de Montségur.
Finalement. Barbeira céde en 1255 et abandonne le
chateau 3 Louis IX.
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Il est possible de visiter le musée et le chateau de Mont-
ségur tous les mois sauf en janvier (1207 métres dalti-
tude quand méme !). Contact :
‘www.citaenet.com/montsegur, 05.61.01.10.27.

en exclusivite
sur le net
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cathare, 4 tomes, éditions
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livre ici une étude compléte et
accessible i tous sur le phéno-
méne cathare. Disposant de
rombrews ajouts au texte prin-
cipal, cet ouvrage est urie réfis-
rence indispensable pour
développer le theme.
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référence au souffle épique:
Duvemoy Jean, Tome 1 La reli-
gion des cathares et Tome 2
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sérieuse sur les cathares, ony
riaux.
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tiéres, 1988 : présentation
large et claire du catharisme,
Oldenbourg Zog, Le Biicher de
Montséqur, Gallimard, 1959 =
description vivante d'une des
“trente joumées qui ont fait la
Fronce”, le 16 mars 1244,

Les documents iconogra-
phiques utilisés dans ce dossier
proviennent de trofs solrces:
Jean-Rémy et Sylvie Gallapont,
la mairie de Montséaur (réalisa-
phie) et Tm@ginarium, un
des Albigeais (cf. p. 50) et
encyclopédie interactive du
catharisme illustrant notam-
la croisade des Albigeoise) da
Guilhem de Tudéle et un auteyr
arlonyme, Emains corftempo-
rains des evénements chroni-
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Les cathares

Endurcie par les croisades, [Eglise
abdique tous ses scrupules en tra-
quant et tuant les heérétigues.
Ceux-ci finissent par disparaitre
du Languedoc, terrain d’expéri-
mentation et de formation de
l'Inquisition. le royaume de
France fait main basse sur le
Languedoc en échange de sa
participation militatre. Les
villes perdent leurs libertés

et les lois d'lle-de-France

prévalent sur les traditions
autochtones. les chevaliers
ne se battent plus aux cris de
Parage et Merci avant de
retourner vers leurs belles que
chantent les troubadours. L'dge
d'or occitan est révolu. A vous
de poursuivre l‘aventure...
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Ars Magica

Prenant comme cadre historigue
la période et la région qui virent
fleurir le catharisme, ce jeu offre
des possibilités intéressantas de
rencontres avec des cathares.
Aprés tout, les Mages n'ont-ils pas
des soucis avec ['Eglise et [Tnqui-
sition, tout comme eux?

Miles Christi

Bien que la Terre Sainte soit le
cadre de Miles Christi, rien n'in-
terdit 3 certains personnages du
Temple de participer & I&popée
occitane, pour guerroyer aux

aussi un bon moyen de
confronter les personnages
avec 'Tnquisition.

La Voie des Cathari est la philoso-
phie gu'adoptent certains
vampires de |3 secte appelée
Sabbat. Ils pensent bien que le
monde matériel est leeuvre du
Mal mais considérent que, créa-
tures mort-vivantes, ils
doivent se mettre au service
de ce Mal. Ils s"adonnent a
Uhédonisme le plus exacerbé
et expérimentent toutes les
perversions, tous les plaisirs
al aussi toutes les douleurs.
Ils cherchent & empécher les
mortels d'évoluer spirituelle-

cotés de Diew, poursenrichiravec  ment et les coincer dans le
lor des cathares... Ou pour faire  cycle de la réincamation. A
partie des trente Templiers qui  lire : Chaining the Beast.
disparaissent dans la nature lors  Le supplément France, édité par
des arrestations
collectives de 1307
— lordre est dissous
en 1312 par ute Le dermier cathare, le
bulle papate. Jeu de plateay en
‘entart de ce numéro,

Le Monde des propose & quatre

Tenebres joueurs dinterpréter
La crojsade des soit Bélibaste, le
Albiggois ot la ‘dermier cathare qui
ville de Toulouse tente un baroud dhon-
peuvent fournir neur, soit les trois
un cadre de jeu inquisiteurs 3 ses
guerrier ou poli- trousses, Car Bernard
tigue intéressant (Guri le sait bien = plis un'
pour ces jeux ‘individuest connecte,
(surtout L'dge des plus il est dangereux.

Teénébres). Cest

la société Ludis (aujourd'hui
disparue), décrit le Monde des
Morts francais pour Wiaith : Le
Néant et les cathares y tiennent
une place prépondérante.

Nephilim: Révélation

La civilisation cathare est
I'cetivre de Pagad, le Prince du
Bateleur, qui souhaite construire
un royaume harmonieux en Ocd-
tanie, Le projet est démoli par
la croisade menée par le
Temple, auquel appartient
Simon de Montfort. Quoi qu'il
en soit, Pagad parvient &
survivre & |a chute de Mont-
sequr en emportant avec i le
trésor des cathares. Cet épisode
peut étre vécu en direct ou par
Effet Mnémos.

2003 :
Tous les week-
‘ends, des curieux sortent leur:
détectelir de métaux et partent a
la vecherche du trésor des
‘o l'abbe Sauniére aurait décou-
vert ledit trésor au XIX sigdle et
dans la tombe,

R.oc

Cet excellent jeu de plateau
consacré a la croisade albi-
genise, et doté d'un historique
gonséquert, a été reédite dans
un format moins artisanal mais
toujours aussi beau.

Gaétan Bothorel

et Cyril Pasteau
Illustrations : Bastien Laurent
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| Question régles, limpression
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Voici venu un nouveau jeu
de role amateur édité a
compte d’auteur. Orkeantir
présente un univers proche
du Far-West (c’est du moins
ce que j'ai compris avec les
illustrations) gratiné de
médiéval-fantastique (vous

savez la magie et les races
humanoides). Orkeaniir est
peuplté de quatre
races principales
(orques,
humains, Ildhar
et trotte-menu). Les humains
dominent largement l'uni-

Basic Rules

Non, LEEl Noir n'est pas mort !
Jen'veux pour preuve cette
traduction américaine de la
quatrieme edition allemande
du jeu. Niveau régles, on reste
en terrain connu, meéme si le

systéme a eté assez considérable-
ment enrichi. Lensemble est pour-
tant d'une grande clarté, les
auteurs ayant opté pour une
présentation trés didactique, qui
confirme que L' Neir est

ey de rile slite mar FanPvo.

Pour la troisiéme édition de
son sourcebook Hero System la
consacré, comme l'indique
son titre, a la fantasy, Hero
Games fait trés fort. Cet
éneorme pavé est d'une densité
proprement hallucinante !

méme '~
que pour
Gurps : trés
complet
mais passa-
blement
simula-

Bonk of
the Fantastical

Voiei enfin venu le quatrieme
livre concluant la description
de Lunivers d'Everlasting, un
monde de ténébres faisant
passer celui de White Wolf
pour une gentille bluette.
Dans cet ultime opus, vous

trouverez un
topo complet sur
les dragons, les
elfes et autres
fées. Les regles
du jeu sont entigrement
reprises, ainsi que le descriptif

Le retour
des orques ?

CRITIQUES

vers, mais 'avenir va peut-
étre voir le retour des orques.
Les régles sont trés proches
de D&D et ne posent pas de
probléme particu-
lier. Il est regret-
table que l'univers
ne soit pas plus
détaillé, a charge au lecteur
de se faire son idée au

travers des illustrations qui
ne sont pas de qualité. Si
l'idée est intéressante, ce
premier opus laisse le lecteur
sur sa faim. Un jeu de rdle a
réserver aux amateurs de jeu
décalé et que le c6té amateur
ne rebute pas.

Olivier Collin

Des passionnés francais éditent Les Chroniques de L'Eil
Noir, un e-zine entiérement consacré a leur jeu favori:

http://chroniques2loeilnoir.free.fr.

toujours cet excellent jeu dinitia-
tion qu'on connait. Et puis, quel
plaisir de retrouver [Aventurie, ce
continent de pure fantasy aerma-
nique, dont le style tranche agréa-
blement avec le méd-fan a
['américaine facon d20 System, Si

'} tionniste. Il est donc fort
\“ heureux que Fantasy Hero
egorge a ce point d'expli-

¢ cations, de conseils et de

' démonstrations par
l'exempte. Au final, on

! obtient un guide assez
'J technique, mais trés
'} pratique et surtout archi-
)~ complet, qui permet _é
\ tout meneur un tant soit

des autres créatures
peuplant cet
unjvers (goulas,
vampires, déemons,
esprits, ete...). Il
s'agit donc d'un jeu
de role pouvant étre
joué indépendam-
ment des autres
Book of... Bourré d'excellentes
idées, l'auteur finit d'y déve-

on ajoute encore gue @ maquette
est agréable et les illustrations de
qualité, on obtient un produit
enthousiasmant a tous points de
vue, dont on réverait de voir une
traduction francaise.

Johan Scipion

Note @ % &k & &

peu motivé de développer son
propre univers de fantasy. Mon
seul gros regret tient a la
présentation, la maquette stan-
dard de la gamme Hero System,
aussi froide que fonctionnelle,
étant nettement plus adaptée a
la science-fiction et aux super-
héros qu‘a la fantasy. Pour le
reste, c'est rien que du bon.
Johan Scipion

Note = k% & %

lopper un univers riche et cohé-
rent, basé sur un systéme
rendant le tout compatible
(mention spéciale au systeme
de magie simple et efficace). Si
vous étre lassé du blockbuster
de "horreur contemporaine
qu'est le Monde des Téenebres,
n'hesitez pas a jeter un @il a
Everlasting.

Fab

Note @ % &k %



Gamma World -

Flayers Handbook

Voici le retour d'un ancétre,
premier jeu de rdle post-apoca-
lyptique dont 'adition originale
remonte a 1978, Bian entendy,
cette version d20 n'a plus grand
chose 3 voir avec La version TSR
qui n‘avait pas. connu un

énorme succes. Au 22° sigcle,
une guerre éclair a ravageé la
Terre, et l'action debute 3 géné-
rations plus tard. Grace aux
progrés robotiques ou gené-
tiques des sidcles précédents,
humains, mutants, androides et

1A se retrouvent joveusement
dans les ruines du monde., Si
l'on tente ung comparaison
avec Bitume, ol l'apocalypse
survient en 1986, bammo World
est bien entendu plus techno-
logique et moins drale. Le
Player's Handbook est complet,
trop méme car on y trouve des
aléments qui devraient &tre
réservéas au Game Moster's

e de rile necessitant e il mode=m RPG ou ke Plager's Handbook v,
rlite vy Svword & Sorceny Stadios P98 pages o0 adiss. 35 €. Dis)

Linearthed

Monte Cook nous avait promis un
Manuel des joueurs alternatif pour
D&D 3, il est 13! Suivant la méme
organisation que son pére spiri-
tuel, il sen démarque a de nomb-
reux égards. Nouvel univers de
référence oblige, les 8 races et 11
classes proposées renouvellent
pas mal le genre (humanoides a

téte de lion,
géants, guer-
rier totem,
etc.). Les'
régles s’af-
franchissent {3
au passage du
malus en XP
du mutticlas-

of Mortals

Premier supplément de la
gamme Dragonlance, Age of
Mortals propose sa version d20
des événements postérieurs 4 la
Guerre de la Lance et jadis
décrits dans Dragonlance Fifth
Age : Guerre du Chaos, départ
des dietx, apparition du mysti-

/.
clsme et 'f‘ y

de lasorcel- i
lerie, purge
dracanique,

etc. Nouvelle iy
ére oblige, * =
['ouvrage, clas-

sieux et copieux.

{\ sage et des dons de méta-
magie, quant au concept
de sorts profanes et
divins, il disparait au

rofit de celui de sorts
% simples (accessible a
tous) et complexes
%) (réservés a la classe de
magistére). Autres
nouveautés apprécia-

consacre [a majeure partie de
ses pages au background
(chronologie détaillée,
atlas géographique,
religion, seigneurs
dragons, persanna-
lités). La partie
technique élargit
quant & elle les
possibilités de jeu

avec une dizaine de

dons, une poignée de

Guide. 1| est donc possible de
commencer a jopuer sans
attendre celui-ci, d'autant gu'un
scénario incluant des persorn-
nages joueurs est télécharge-
able sir le site de Uéditeur,
www.swordsorcery.com, Malgré
une couvertire peu attrayante,
c'est un travail sérieux qui devrait
plaire aux amateurs du genre,
Olivier Guillo

En février prochain devrait
paraitre... {Unearthed Arcana,

choisir 2 dons au niveau 1 (3 pour
tes humains), et combattre a deux
armes sans malus avec les dons
Combat a deux armes et Ambi-
dextrie. UArcana Unearthed a
beaucoup de potentiel, c’est
certain, mais je doute qu'il se
fasse sa place en dehors de
Diamond Throne.

Michaél Croitoriu

classes ot de races (tarmak,
demi-kender), sans oublier
guelques sorts. Bien quil y ait
quelques redites ¢a et la, et
aucun scénario dintroduction,
le résultat dépasse de trés lain
ce d guoi Soveraign Press avait
pi nous habituer. Espérons que
les modules gui ne mangueront
pas de suivre seront du méme
tenant,

Michaél Croitoriu

Suppierment d2f pour Dragonlance, &ite por Sovereign Press. " )
224 pages on a'glais, 40 €. Disporibile. Note @ %k k%

Ce n'est un secret pour personne,
Scarn compte plusieurs conti-
nents. Aprés Ghelspad, c'est donc
au tour de Termana d'hériter de sa
propre bible. Bien gque l'exposé
soit parfois assez rébarbatif a lire,
au moins couvre-t-il toutes les
nations, un nombre assez consé-
quent de lieux susceptibles dat-

tirer des aventuriers {évitez

le Blood Bayou...), et
plusieurs ordres illustrés
par des classes de prestige.
Parmi les nouveautés du
supplément, la plus marquante
est certainement U'omnipré-

sence de 'animisme qui, bien que

plus ancien que le culte des titans

et des dieux, ne dispos
d'aucune hiérarchie a proprement

'.Eiupple’rrn?nt 120 pour 5car;r9_d Lantls._edlté par Sword S; Snl_ter-g Stuciius

224 pages e anglais, 30 € Oisponile.

parler. A linstar de Ghelspad,

Termana connait son lot de

conflits. Centaures, yuan-ti,

humains a la solde du roi

Virduk, elfes, personne n'est

a l'abri. Mais quel réle

peuvent bien jouer les

¥ ambassadeurs du Carnival of
Shadowsdans tout cela ?

Michaél Croitoriu
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Force est de constater que,
jusqu'a présent, les supplé-
ments d20 AEG ne m’avaient
que peu inspiré. Empire vient
aujourd'hui totalement modi-
fier ma perception de cette
gamme de suppléments. Cet
ouvrage vous propose de passer
dans une nouvelle dimension
de jeu. Fini les fins de mois

CRITIQUES

Les empires ne sont pas forcément médiévaux : a l'époque
classique, la démocratie athénienne dominait avec féro-
cité la mer Egée par U'intermédiaire de la Ligue de Délos,

a Uorigine simple accord d'autodéfense.

difficiles, les auberges sordides
ol trouver un vague boulot pour
quelques piécettes de cuivre,
Empire se propose de vous faire
découvrir lunivers des grands de
ce monde. Tout au long de 128
pages denses et bourrées d'info
utiles, vous découvrirez un

Suppleren pour e systéme d20. editée par AER
128 pages o angisis. 24 BUR. Disponilile

Skcunil

& Bones

systéme de gestion de fiefs, un
systéme de combat de masse et,
bien évidemment, les classiques
nouveaux dons et classes de
prestige. Si vous aimez jouer en
campagne, si vous voulez faire
vivre vos parties au-dela de vos
tables de jeu, si vous souhaitez

univers de piraterie histo-
rique. Le background histo-

entre les mains
de vos joueurs, si
vous aimez les
intrigues poli-
tiques, alors

ce supple-
ment est fait ¢
pour vous.

Kristin Lane a été élue

maire de L.A. par 3 commu-
nauté C.0PS. !

rique sur les Caraibes est

P

SI U]"I )\] S
0 = ¥

Skull & Bones est un supplé-
ment d20 bien fait pour tous
les joueurs désireux d'intégrer
des pirates dans leur
campagne. Vous y découvrirez
en effet toutes les données
techniques nécessaires pour
créer des personnages hauts en

couleur et dotés de capacités
uniques. Si vous étes en quéte
de technique, a l'affdt de
nouveaux dons, régles et
classes de prestige, alors ce
supplément est fait pour vous.
D'un autre coté, inutile d'at-
tendre de quoi jouer dans un

réduit @ une simple descrip-
tion des principales iles
tenant en 12 pages (sur 192)
et en un rapide tapo sur les
pirates les plus célébres, Ne
vous attendez pas non plus a
trouver des précisions sur les
meeurs de "époque, sur la

piraterie en Méditerranée ou
dans l'océan Indien... Ce
supplément devrait séduire
les amateurs de régles, les
passionnés d'histoire n'ont
en revanche qu'a passer leur
chemin,

Geof.

E

Oecor de capag = e e systéme d20. doiie par Green Ronin Publishing.

192 pages o aiglas. 27 € Osponilile

Al'Kabor’s

Arcanrna

Tous les joueurs du jeu PC
vous le diront, le monde
d'Everquest est un monde
complet et a plus d'un titre.

? Cest donc une belle initia-

tive de la part de chez
Sword & Sorcery de vouloir
retranscrire toutes les

Voici stirement [un des supplé-
ments tes plus attendus de la
gamme d'Exalted. Introduisant
enfin les Sidéraux dans la poli-
tique de la Création, il se révéle
a la hauteur de nos attentes. La
couverture comme les illustra-
tions intérieures sont toujours
magnifiques. Offrant la possibi-

merveilles de ce hit informa-
tique. Ce nouvel
ouvrage est un
complément assez
intéressant pour le MJ.
Outre la panoplie habi-
tuelle de nouveaux sorts,
objets magiques et compé-

i Sword & Surcery Studlus / Sung
29 € {lissoridsle.

lité de créer des personnages
Sidereals a linstar d'Abyssals,
Lunars ou autres Dragon-Blooded,
l'ouvrage a la particularité de
mettre en scéne Yu-Shan, la Cité
Céleste ou l'on trouve les grands
esprits et les Dieux (rien de
moins). Suffisamment détaillée
pour donner naissance a un cadre

Supiplis Tt oo Exatted edits per White Wolf,

Taillez
des
gemmes

tences destinées aux person-
nages, on y trouve un petit
peu de background situé tout
au long de la lecture. La
compétence
permettant de
tailler les gemmes
est tout a fait
incroyable et les
nombreuses possibilités
décrites sont formidables

Ry

de jeu pour un groupe de Sidé-
raux, Yu-Shan s'accompagne de a
description de la Bureaucratie
Céleste, une administration qui

E7TE pages o) anninis, 30 €. Disporible:

Note : & &% @

pour le MJ. Quant a celle
concernant la calligraphie
magique, elle peut a elle seule
inspirer de petits scénarios !
Ce supplément est vraiment
une mine dinformations et
d'idées et je conseille vive-
ment les MJ de D&D 3¢ édition
de jeter un ceil dessus si l'oc-
casion se présente.

Asgard

Note : ** k%

ferait palir d'envie celle de la Sécu.
Le plus intéressant est sans
conteste (a description des Arts
martiaux sidéraux qui se ravélent
trés puissants, ainsi que la divi-
nation propre aux Sidéraux et qui
tient toutes ses promesses (atten-
tion MJ, il va falloir gérer.ca !).
Un incontournable dans la
gamme !

Gaétan Bothorel

Note : * &k k&
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Secrets of = 0
thie Unicor

Le Clan de la Licorne est-il
aussi barbare qu’on veut bien
nous le laisser croire ? Et
d’autant plus depuis qu’en
lieu et place du Kolat, cest a
un khan qu’échoit la direc-
tion de la caravane. Redouté
pour sa cavaterie lourde, le

clan a pourtant son
lot de problémes,
en téte desquels la
disparition d'un »
parchemin noir et |~
un manque déter- =
minant d'alliés. Une

arnd 5es Battles

Comme son nom lindique,
Swashbuckling Adventures est
un jeu de cape et d'épée. Mais
il ne se cantonne pas a ce
seul theme. En effet; la lutte
que se liveent les différentes
nations débarde souvent de
la ‘cour, Les mers sont ainsi le

témoin de nombreuses
batailles, qui impliquent tantot
des navires de guerre, tantot
ceux de pirates. Pour élargir le
panorama du jeu, Ships and Sea
Battles réunit tous les outils
propres & rendre la fureur de cas
conflits (armes et régles de

CRITIQUES

libéré 'épouse d'un digni-
taire impérial des griffes de
la Shadowed Tower...
.. Comme ses prédéces-
seurs, ce Secrets of s'ar-
ticule autour d'un atlas

des terres du clan,
d’une collection de
personnalités et de
familles vassales, et de
quelques régles suscep-

combat de flottes). Pour cons-
truire urie campagne tournant
autour des oceans, la partie
background se concentre quant
& elle sur les différents types de
navires et de cargaisons,
plusieurs ports et forteresses a
attaquer, sans oublier quelgues
notes sur la contrebande. La
réalisation a beau &tre assez

SippilerTent pour Swashbuckling Adventures /| 7 Sea ddite: o AEG

96 pages < argials. 25 €

Elispaniitalz,

The Sidhe:

Book of Nightrr

Bien quils soient plus discrets
aujourd’hui, tes Sidhe ont
pourtant joué un réle fonda-
mental dans [histoire de Théah
-ce n'est pas le sénateur
Montanus ou Matushka qui
nous diront le contraire... Tant
et si bien quaujourd’hui, AEG

Alliarci
Délaissé depuis le début, le
continent africain apparait
enfin dans les rangs des
supplements de Spycraft. En
raison de leur position militaire
ou des ressources, comme. le
diamant, qu'ils peuvent

ME2s

leur consacre un supplément
complet dans lequel le back-
ground vole définitivement la
vedette a la technique. Il faut
bien avouer que nombreuses
étaient les lacunes d’Avalon a ce
sujet. The Sidhe: Book of Night-
mares répond enfin a toutes les

apporter, les pays d'Afrique
suscitent beaucoup de convoi-
tise de la part des nombreuses
organisations du crime et
d'espionnage. Des régles surla
réputation des agents appor-

St ipplérrert (201 polr Spuycraft Bt por AES,

tibles d'enthousiasmer vos
joueurs (dons, classes de
prestige, dojo). Mais son
intérét premier réside @ mon
humble avis dans l'évolution
de la storyline qui, une fois
n'est pas coutume, donne
voix au chapitre aux naga.
Vivement le Secrets of the
Dragon !

Michaél Croitoriu

Note = % % % % &

convaincante, son utilité
demeurs tout de méme
restreinte si vos joueurs
refusent de rejoindre
l'archipel de Minuit,
Cathay, voire

-
-

Cabora.
Michaél
Croitoriu

Pour des fées plus poétiques, se reporter aux tivres d'illustra-
tions publiés par A.K Editions : La Nuit ou Mémoire de fée.
Web: http://perso.wanadoo.fr/avalon.europe.

questions que les meneurs
étaient en droit de se poser sur
les Cours de Lumiére et d'Ombre,
Bryn Bresail, les personnalités et
les principales races de fées. Les
secrets sont légion, tout comme
les idées de campagne. Le
supplément a également pensé

tent un cetd James Bond aux
parties. Il s'agit a la fois d'un
dvantage et d'un défaut mais
une nouvelle fois le rale et Iin-
terprétation du MJ y sera pour
beaucoup ! Huit nouvelles
adaptées a U'Afrigue sont
présentes ainsi que 1a possibi-
lité de dompter et controler
des animaux sauvages. (Un
familier lion ¢a vous ferez

128 pages o1 aiijlials. 25 €, Osponilie

aux joueurs désireux dincarner
des Sidhe puisqu’ils peuvent
désormais choisir parmi trois
types de personnages du Petit
Peuple. Ne le ratez sous aucun
prétexte si votre campagne se
déroule dans les Trois Royaumes.

Michaél Croitoriu

réver 7) Bref, comme toujours
les suppléments Spycraft
débordent de nouvelles choses
et il devient trés dur de pouvoir
tout utitiser. Mais au moinsy a
du matos et les idées de scéna-
rios pullulent de tout les catés.
A noter, le plan du satellite
contrdlant la météo. Celd peut
faire une bonne aide de jeu !
Asgard

Note = %% ki




The | air

of the Hidder

Les &tincelles d'espoir sont d'au-
tant plus belles dans le contexte
désespéré du Temps du Jugement.
Reprenant le fameux chateau de
Hunedoara décrit dans la premigre
edition de World of Darkness, cette
chronique présente dans le détail

une puissante sociéte secréte @ le
mythique Inconnu quise cache du
reste de la Famille. Elle peut
converiir aussi bien a des
Nouveaux-Nés qu'a des Anciens.
Dans un cas comme dans lautre,
les pérsonnages ne seront pas en

position de force et devront faire
appel a leur intelligence et a leur
morale plus qua leurs Disciplines.
Les scénarips dintroduction a ITn-
connu ne sont pas mauvais, mais
ils méritersient d'etre compligues
et approfondis. La saciété secréte
mérite d'étre découverte par les
joueurs assez tard dans une

Supplizment pouwr Vampire: The Masguerade . o052 par White Wolf

152 pages o andlss 21 €

Si vous étes un fan de Love-
craft ou que les méfaits de
Bob dans Twin Peaks vous

passionnaient, jetez un coup
d’ceil aux Earthbound. Invo-
qués par des sorciers incons-
cients, ces démons inhumains
ont quitté U'Enfer pour revenir
sur Terre bien des siécles ou
des millénaires avant les PJ.

Supplement pour Demon: The Fallen. edite par White Waolf.

Ils sont tous devenus
plus tarés et génoci-
daires les uns que les
autres et ils sortent
les uns apres les
autres d'un long
sommeil. Pas de
doute, ils font de
beaux méchants: ils
veulent provogquer la

160 pages en anglais. 21 €. Disponilile.

The Thirteenth Wheel:

Broken Sarctuany

Broken Sanctuary est le premier
volet d'une trilogie de scénarios
mettant en place une vaste
conspiration dans le monde de
Mechanical Dream. Divisé en
deux grandes parties, Fouvrage,
en format A5 et trés bien
illustré, est autant un supplé-

148 pages o0 srglss Dispoeitls

Bestiary

Comme son nom lindigue fort
justement, ce supplément est un
bestiaire pour Mechanical Dream.
Présenté en format paysage, il
impressionne tout de go par sa
grande qualité visuelle. En effet,
les parties consacrées aux créa-

ment backgreund gquun
scénario, ce dernier pouvant
étre joue indépendamment
d'zilleurs, La premiére partie se
focalise surla conspiration : son
histoire, ses acteurs, ses buts et
les principaux événements
déclencheurs. On y trouve éqgale-

tures, a la faune
eta la flore sont
entiérement en
couleur, ce qui
représente plus de la moitié du
livre (et qui explique son prix).
Mais le contenu de louvrage est

. fin du monde
" qu'ils créérent il
y a si longtemps
et utilisent les
Déchus normaux
comme
esclaves.
Leurs pouvoirs
particuliers et
leur lien avec un
reliquaire abri-
tant leur

Carte de la région dHunedoara :
http://www.rotravel.com/counties/huned/map.php.

campaagne, ne serait-ce que
pour que ces detrilers appre-
cient vraiment le caté
incroyable de ce contact. Mais
5ils paniennent a surmonter
le danger, ils ont une petite
chance de changer [a donne
de la Géhenrie.

Scurmune

essence immortelle (tellement
puissante qu’elle brile les
simples corps humains) ont
tout pour épicer les chro-
niques. Leur participation a
['histoire du monde fait aussi
L'objet d'un chapitre détaillé.
Décidément, quelle race
surnaturelle nest pas respon-
sable de la chute de Rome ou
des Croisades ?

Nicholas Merritt

ment des faits qui émaillent le
informa- monde du Noyau et
tions sur | » { menacent ses fonde-
le Veiled | LA, ments mémes, Lle
Tribunal, une By scénario est lui-méme
organisation divisé en trois actes et
luttant contre o est de grande qualité.
l'espionnage et le | Ce supplément est un
Job de Contre- > incontournable de la
espion. La partie [ gamme et mérite toute
scénario présente votre attention.
les nombreuy ? Gaétan Bothore!

A T!'I' YDEN
HHIDDEN
- m\n\\j
& <V g

bien plus riche que celui
d'un simple bestiaire.
Une trés bonne nouvelle
sur les dangers de la
nature ouvre les débats,
suivie par une histoire
des races montrant leur
impact sur cette méme
nature. La partie en couleur sur
les créatures suit et révéle nombre
de dangers a mettre dans les

Supplément pour Mechanical Dream, eclite par SteamlLogic
112 pages on anglais.37 €. Disponible

The Thirteenth dfhee!

e
r NI

Broken Sanctuary

* ok kA ok

pattes de vos (pauvres) joueurs,
sans oublier ensuite [a faune et la
flore. On attaque enfin la partie
technique réservée au MJ qui
inclut des idées pour mettre en
scéne les voyages dans Mechanical
Dream ainsi que de nouveaux Jobs
en relation avec le théme de lou-
vrage et regorgeant d‘idées pour
des scénarios.

Gaétan Bothorel
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INMEMORIAM
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Une bonne grosse claque !
C'est ce que j'ai pris en me
lancant dans In Memoriam,
un jeu dont le but est de
résoudre la mystérieuse
disparition de deux
personnes qui enquétaient a
travers 'Europe sur une série
de meurtres. Jusque-la, rien

Voici le pack d'extension tant
attendu d'Age of Mythology,
un des meilleurs jeux de
lannée dermiére. 1l inclut de
grosses modifications au jeu
et mérite pour une fois Lap-
pellation odd-on. Au rang des
nouveautés, la race des
atlantes se rajoute aux races

de nouveau me direz-vous, et
pourtant... Car pour venir a
bout des énigmes proposées
par le serial killer qui, pense-
t-on, les détient, vous allez
recevoir quantité dindices par
email et devoir consulter
pléthore de sites web, parmi
lesquels celui de Libération ou

existantes. Les atlantes sont
radicalement différents; leurs
unités ne sont pas humaines et
sont dotés de propriétés
étranges. On peut par exemple
invoquer des satyres qui
lancent un déluge de piques
sur 'ennemi. La campagne
fournie avec l'extension vous

CRITIQUES

UbiSoft a requ un email furieux d’'une Canadienne ayant
cru qu'il y avait vraiment un serial killer derriére tout ¢a.
. Depuis, leur site web précise que ce n’est pas le cas !

d'autres développés spécifi-
guement pour les besoins du
jeu. interface d'In Memoriam
est esthétiquement parfaite,
tout comme les bruitages, la
musique et les heures de
vidéo amateur qui l'accompa-

permettra de bien prandre en
main cette race qui n'est pas
bien difficile @ maitriser.
Lautre ajout majeur concerne
les titans. En fin de partie,
vous pourrez donner lordre 3
vos paysans de construire un
portail d'invecation afin de
libérer un de vos dieux sur le
monde réal... Et |4, ca fait
mal ! Bien qu'ils ne soient pas

Extension per Age of Mythology = FU developpes par Ensamble Studios et edites

e Microsoft Game Studios. £ franicas.

Vous voila de retour dans le monde
dAranna dans une toute nouvelle
aventure pour Dungeon Siege.
Vous découvrirez les origines, la

' vie et la chute du peuple Utrean

a travers de nouveaux décors, en

. affrontant des monstres et des
| pieges originaux.

Tt

En plus de cette nouvelle
campagne, lextension propose de
nouveaux sorts, une nouvelle race
de personnage (le demi-géant !),
de nouveaux monstres a
combattre, de bien utiles artefacts
qui vous aideront dans votre
quéte et... Un remplagant a la

MEPEV RS Sy

Micrise?

of Undrentide

Ahhh ! Neverwinter Nights. Ce
nom me rappelle de bons
souvenirs ; des souvenirs d'un
espoir que le vrai jeu de roles
soit porté sur PC, Hélas, j'avais
gté quelque peu décu du
résyltat par rapport & ce que

j'espérais. Voilda maintenant

l'extension pour ce jeu, a peu
Prés un an aprés sa sortie. Tout
d'abord, le moteur 3D a mal
vieilli ; ¢a fait vieux par rapport
a d'autres jeux du méme genre.
Ensuite, ceux qui pensaient

Extension pour Newverwinter Nights sur P ceneloppe

B eriites: par Atari. En francals, Disponitile

bonne vieille mule qui portait
votre équipement, en version un
peu plus agressive !

Ce jeu m'avait vraiment impres-
sionné lors de sa sortie. Une des
clés de son succes était le retrait
des temps de chargements entre
chaque zone du jeu. Ce qui
donnait une impression de fluidité
dans le scénario appréciable. Le
jeu garde toujours son plus gros

mener leur personnage au-dela
de la premiére campagne vont
étre decus : la nouvelle
campagne proposée est entis-
rement indépendante du
premier opus. Le scénario est
résume dans cette phrase:
“Quatre puissants artefocts ont
été volés et c'est a vous de les
retrouver pour votre maitre.”
Basique mais racoleur, au

gnent. Cest 'un des jeux les
plus immersifs qu'il m'ait été
donné de tester, et de loin le
plus passionnant. Un
incontournable pour tous les
fans de Seven et consorts.
Michaél Croitoriu

invincibles, les titans sont une
force monstrueuse qui balaie
tout sur leur passage. Cela en
fait une arme superbe contre
vas adversaires qui voudraient
construire une merveille pour
gagner la partie. Ah ! J'ai
oublié aussi de préciser comme
c'est drole de voir deux titans
se mettre sur la figure !
Philippe Lecomte

Note & k*k ki

défaut pour nous rélistes; sa
linéarité a mourir dans le scénario.
Philippe Lecomte

moins, on n'est pas désarconné.
Cette nouvelle guéte devrait
vous permettre de jouer un peu
plus d'un vingtaine d'heures ce
qui est trés moyen. A noter,
l'apparition de nouveaux types
de parsonnage et surtout de
décors, ce qui devrait ravir les
amateurs qui développent leur
propre campagne.

Phitippe Lecomte

Note : kx5
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Jeu de cartes dans lunivers de Sillage, la BD de Philippe Buchet et Jean-David Morvan.

Le convoi Sillage parcourt l'espace en quéte de mondes a coloniser, pour y abriter des peu-
ples aliens en voie d'extinction. Dans ce jeu, vous incamez un agent de Sillage et, a laide de
cartes d'Actions, tenterez d'installer des peuples Aliens sur différentes Planates, Attention
cependant, [a compétition est rude : les autres joueurs sémeront toutes sortes de Poukram !
pour vous compliquer la tache...

Un jeu aux principes simples, basés sur des codes couleur, trés riche et aux rebondissements
inattendus !

Contenu : 55 cartes “Action” - 20 cartes “Poukram” - 10 cartes “Planéte” - 25 cartes “Alien”
1 silhouette de Navis - 1 livret de régles

75, rue Compans - 75019 Paris
Tél. : 01 42 94 09 90 - Fax: 01 42 94 09 70 DELCOURT

www.darwin-project.com

- Morvan

Guy Delcourt Productions - Buchet




Pour ceux qui ne connaitraient
pas la série sur laguelle est basée
ce jeu, Sillage est une énorme
flotte de vaisseaux spatiaux abri-
tant toutes les espéces en voie
de disparition. Il faut imaginer
une gigantesque arche de Noé
dont la variété des races serait a
l'échelle de Uunivers. Cette arche

parcourt {'univers a la
recherche de planétes habi-
tables et envoie des
agents, les Scruteurs,
comme éclaireurs sur ces
mondes. Il vous
reviendra de mieux
coloniser ces planétes
avec les aliens gui vous

Arachnoides / Russopteres

meilletire nouveauts et décou-

verte de cette année. Voidi dong
venus les russoptéres qui vont

sengager dans le bourbier afri-

caif, une sorte de saut temparel
ay plus beau jour de la guerre

froide. Les russoptéres, c'est la

philosophie du gros lourd et de la
conversion, 2 tanks cracheurs de
flamme et un lance-roguette

Pour moi, MicroMutants reste |a

oquettes, des kommissaires qui

transforment les pions adverses

capturés en ouvrier et un sabo-

teur qui deviendra vite la béte

noire de toutes les armées

adverses, Le saboteur ne peut

attaguer que les bases et lorsqu’il

est sur son coté neir, il ne peut
etre capturé, Cest avec des sueurs
froides que wous le verrez se

det o pures evdite per Darwin Project.

En frarncais. 20 €. Bisponibls,

quasi indeplacable mais qui tire 2

oo s KD

seront confiés que les
autres Joueurs-Scru-
teurs. Chacun pourra
faire différents types
d'actions lui permet-
tant d'installer les
peuples sur les

J planétes. Elles sont
classées par sphére
d'influence ; techno-

logique, biologigue ou diploma-
tique, qui comespondent chacune
a un code couleur précis. Les
autres joueurs essayeront de vous
mettre des batons dans les roues
en posant des cartes Poukram,
histoire de vous compliquer un
peu la tache. Un bon petitjeu ala
durée ajustable a votre goiit.
Philippe Lecomte

Un championnat de MicroMutants fait rage  travers la France
jusqu'a la finale qui se tiendra en avril au Salon des Jeux :
http://www.darwin-project.com.

rapprocher de vos bases, Les
arachnoides possédent 2 atouts :
les larves et les araignées qui
conférent a cette armée un style
particulier. Au lieu de déplacervos
larves vous pouvez la emplacer
par ur de vos pions détruits de
votre choix. Ce qui laisse 4 vos
adversaires I'impressian d'géli-
miner foujours les mémes pions.
Et puis une larve, on sen méfie

A Game of Thrones est un trés
bon jeu de stratégie, dans la
grande lignée de Diplomatie,
Dune et Junta. Le jeu posséde
une réalisation magnifique
basée sur Uunivers de romans
du Trone de fer de George R. R.
Martin. Chaque joueur incarne

Paintcheck est un jeu de

plateau basé sur l'aspect le plus
moderne du paintball. Fini les
parties de cache-cache dans les
buissons d'orties, les affronte-
ments ont maintenant lieu sur
un gazon vert et les obstacles
sont des grosses formes
geométrigues gonflées 3 (i,

s i ol pistesg edites por Adirenaline. Regles en anclas,
weh, 24 ol s, 124 aies, Farties dervimn

une maison qui va tenter de
prendre le contréle du plus
grand nombre de villes et
forteresses. Le jeu bénéficie
d’un systéme trés original
d'ordres, chaque joueur doit
choisir parmi 5 ordres
distincts : raid, mouvement,

Tout est basé sur la stratégie ;
vous devrez apprendre a
contourner l'adversaire,
prendre des shoots croises sur
le pivot de l'equipe adverse qui
donne des infos sur le place-
ment yotre propre équipe, vous
débarrasser de l'arriére qui vous
bourrine a3 distance depuis sa

iEres. Dlisponible

consolidation de linfluence
de sa maison, soutien et
défense. Les ordres sont des
jetons qui sont posés face
cachée dans chacun des terri-
toires ol vous possédez au
moins une troupe. Ensuite,
tous les joueurs révelent leurs
ordres en méme temps,
suspens garanti, ainsi que de
belles perspectives de trahi-

propre ligne de départ... Sur le
terrain, vous pourrez vous
cacher derriére des obstacles
de différentes formes afin
d'eviter les tirs adversas.
Chagque figurine existe sous
trois formes différentes;
allongée, agenouillée ou
debout. La combinaison de
ses deux éléments donne
beaucoup de variété au

ictian frarcaisz sur k2 site

pas | Les daraignées lancent des
toiles paralysantes qui permet-
tent un jeu trés tactique. Enfin le
prédateur, equivalent du trés
craint chasseur usatropode,
rejoue aprés chaque capture.
Deux armées possédant des
pouvoirs plus marqués que les
précedentes, qui demandent plus
de finesse et de sens tactique.
Pascal Bernard

Note : % & k%%

sons pour Machiavel en herbe.
Concu dans l'esprit des grands
classiques, le jeu bénéficie de
mécanismes de combat et de
pouvoirs plus récents. Le
nombre de tours d'une partie
est limité a 10, ce qui permet
de faire des parties de moins
de 3h. Peut-étre un futur
classique.

Pascal Bernard

jeu. Au final, on a un bon jeu
de plateau, un peu compliqué
au niveau des régles mais qui
aborde un théme accrocheur !
Philippe Lecomte




Codex Garde

Imperiale
Ce riouveail codex revisité, plus
&pais, comprenant plus de back-
groynd, photos el autres
conseils de peinture, est égale-
ment plus équilibré que sa
premiére version. Les Ogryns,
encore plus brutaux &u corps &
carps, sent réhabilités. Aligner
tes cavaliers devient enfin inté-

Soldiey = 020

Emperor

Une bofte bien pesante pour
jouer a Uéchelle stratégique les
guerres de 'épogue de Napo-
léon. Dedans, une belle carte,
de l'Irlande & Bagdad, divers
marqueurs, des armées, des
flottes et des chefs. Malgré
'aspect jeu de plateau que
donnent les cartes événements

ressarnt, grace aux lances de
chasse (+2 en Force gt en
Initiative lorsqu'ils char-
gent) et aux régles de caval-
cade, qui les tendent encore
plus rapides. Une grande
liberté est désormais offerte
dans la constitution d'une
armee, jusqu'a trouver

Matrix Revolutions montre ce que
peut donner un vrai combat a la
W40K, lorsque les hommes dans
leurs exosquelettes délivrent un
déluge de ptomb sur des nuées
de sentinelles volantes.

Games Workshop.

et le peu d'infos sur les pions,
d’autres détails placent Soldier
Emperor dans la catégorie au-
dessus, comme les ressources
en hommes et en argent, et la
planification de la production
a l'avance. Les régles de
combat, assez simples (on
jette des brouettes de dés en

Operations

Voild pour Battletech un supplé-
ment utile si vous voulez recons-
tituer de véritables campagnes
militaires. Le livret est composé
de six chapitres. Le premier est un
guide sur lart de la quene en 3067
et il aborde des sujets comme
l'espionnage, 15 logistique ou les
raisons poussant des nations a

déclencher une guerre. Le second
chapitre est consacré a la création
d'une unité de combat, son entre-
tien, ses objectifs stratégiques
ainsi que le moral des troupes ou
la fatigue, Le chapitre trois aborde
la eréation d'une escouade dfin-
fanterie. On pouna ainsi choisir
les armes et les protections de ses

Supiplermient polr Cessic Battietech, selite par FanPrao

1494 pages o anglals, 25 €

Envie d'un petit HeroQuest ?
Envie de sortir ses figurines
Scorpions ou Griffons pour 1
heure 30 de fun ? Hybrid est
fait pour vous : 13 figurines en
plomb, plus de 110 cartes de

200 pions, un livre de 48 pages
de régles, 9 floor plans recto
verso pour matérialiser le labo-

ratoire Syhar émergeant des
ténebres et exploré par des
Répurgateurs Akkylaniens.
Impossible d’expliquer le fonc-

espérant faire des 6), laissent
de la place a des régles poli-
tigues nettement plus fines.
On peut prendre le contréle de
pays mineurs, s'allier de facon
formelle a d'autres joueurs ou
méme se rendre en attendant
que le vent tourne. Limportant
est de bien se rappeler que
l'envahisseur d'hier peut
devenir un partenaire et aussi
qu'il ne faut pas perdre de vue

I'gquilibre souhaité entre
blindés et piétaille. Cala reste
la garde impérale, larmae la
plus "humaing” du quarante-
et-uniéme millénaire. Et vous
aurez du monde sur la table...
Quant aux nouvelles figurines
en plastigue des Cadiens, elles
sont viaimerit superbes |
Léonidas Vesperini

le moment
ol la

trahison
d'un allié
donnera la
victoire. De
quoi donner

pas mal de

variété aux

parties.
Lévan
Sharif

Note : &k k ki

fantassins ou bien encore gérer les
pertes humaines. Dans la
quatrieme partie, on trouve des
regles pour Aerotech, comme les
abordages de navires, le débar-
quement des troupes ou de
nouveaux types de détecteurs. Le
cinquieme chapitre vous permet
de lier des scénarios entre aux
pour créer une véritable
campagne. Le sixieme chapitre

donc des informations trés utiles
comme la localisation des pringi-
pales usines de construction de
battlemechs, des régles sur ['éco-
nomie, I'espionnage, la techno-
logie, etc. Le livret se termine par
une liste qui justifie a elle seule
lachat de ce supplément. Pour
chaque nation y sont indiqués le
type dunite utilisée, sa valeur de
combat et son colt.

propose une approche du jeu 3 Philippe Tessier
|'echelle globale. On v trouvera
Note : *x kX

tionnement du jeu ici,
mais une partie ou deux
maxi suffisent pour sa
réelle prise en main. Les
deux adversaires jouent
alternativement grace a
un systéme de pions de
priorité, chaque figurine
posséde une carte avec diffeé-
rentes valeurs et des compé-
tences. La trouvaille, ce sont

les quatre tables d’actions
(Attaque, Défense, Mouvement
et Tir), qui se révelent intui-
tives et donnent sa fluidité au
jeu. Des cartes bonus/malus
complétent ce tableau. Hybrid
est, franchement, un bon jeu,
compatible dans une certaine
mesure avec Confrontation qui
plus est.

Pierre-Alexandre Vigor

Jeu de plateau avec figurines, edité par Rackham = O L
En francais. 70 €. Disponibie. Note : 3

GARDE IMPERIALE

ceam
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- Jeux de rile

Démonologistes

Invoquer et contréler a L'aide de rituels
des créatures des plans infernaux, un
grand classique ici trop succintement
développé pour des vétérans. Trois
classes de prestige intéressantes mais
pas assez détaillées. Pour un public
débutant.

Asgard
Jok i ve

64,p.,18€, Oriflam.

La Chronocage

Scénario D20 sur support CD-Rom.
Aidez Bibog le gnome venu d'une autre
époque a retourner chez lui.

PL
* ke
@-Rom P, Once UponA Gare.
Poussiere de Dieu VF

Scénario D20 sur support CD-Rom.

Départ dans l'auberge pour des aven-
turiers débutants.

PL

b 8 &7 Gpd

(D-RomPC, Once UponA Game.

- Jeux de sacieté
- Jeux de batailles - Jeux de PC

Bow € Blade V0
Les Elfes sylvains sont a 'honneur dans
ce dernier supplément de chez Green
Ronin.
Pas facilement intégrable mais agré-
able a lire, vous pourrez tout apprendre
sur le peuple des forets.
Nouvelles classes, dons et compe-
tences sont au rendez-vous !
Asgard
b 6 & $7dx
104 p., 9 €, CRY.

Alamentation of Thieves VO
Ces 6 scénarios génériques confrontent
les PJ aux piéges et intrigues d’'une
guilde de vols itinérante & bord d’un
bateau. Permet de faire évoluer vos PJ
du 1¢7 jusqu‘au 10® niveau.

Asgard
Fodk vy e
88p.,18:€, Necromancer Games.
Gaming Frontiers Vo

for all things dzo #

Ce prozine consacré a tous les jeux d20
propose un dossier sur les orcs, des
scénarios et des aides de jeu. A
regarder.

Portals & Planes Vo

Le voyage vers d'autres plans devient plus
simple avec ce guide qui aborde les
moyens de les rejoindre, et tout ce que
l'on peut trouver de l'autre coté. Des
balades originales avec un peu de travail
et des possibilités de spécialisation pour
les PJ.

S

b 8.5 $id+d
6p. 24 €, G,

Vo
Collection d'élémentaux ou de créa-
tures (parfois originaires d'autres
plans) utilisant 8 types d'éléments,
pour ceux qui veulent toujours plus de
monstres. 4 classes de prestige en
prime.

Elemental Lore

06
dok e e
64,p., 5 €,7G.

Clest écrit petit et on peut dire que ce
supplément sur les batailles et les
guerres pour campagnes d20 est

Pour agrémenter une soirée a
peu de frais, improvisez donc
un petit scenario de Bancs
d’église RPG 3.5, le jeu ou on
interpreéte un banc d’église
durant une messe. Testé pour
vous au Monde du Jeu.

complet. Il comblera les amateurs de

simulation, les autres peuvent passer
leur chemin.

06

Fokok T

B6p., 21€, Malhavoc Press /555

Deadliest CreaturesTome VO

Un recueil de
créatures
toujours plus
bourrines
pour des PJ
il toujours plus
bourrins, peu
utile et pas
super beau,
pour  MJ

désespérés.
GB
ok ey vy
128p., 24, €, FFE.

The Complete Monstrous VO
Wizards Compendium
Si d'aventure vous trouviez les magos
de Donjons un peu poussiéreux et clas-
siques, ce recueil de races, classes et
sorts vous entraine a la découverte de
la magie des géants des collines ou des

centaures.

GB
T Ty
128p. 24 €, L

Redline Vo
Un univers style Mad Max light, qui
sent un peu le réchauffé, mais qui
reste fun et honnéte, si vous n‘avez
jamais touché & ce genre d'ambiance.
SJ
L 8 & &x$41

64,p..5€, G,

Irlion la Métamorphe VF

Méme la géographie d'Irlion est

cvivion s JNEED

changeante... Non, ce n’est pas un
supptément officiel et pourtant le
look y est, la mise en page aussi, les
illustrations sont d’un bon niveau et
le texte est a l'avenant. Si vous étes
fan d'aventure et de rigolade, foncez !
cP

b 8.8 .8 &+

72p., leMerbold Enchainé:

Ittp:/Hwwew merbold.fr.st.

Sovereign Stone

Kingdoms of theSword VO
of the Swrord & Stars

Un panorama synthétique sur les deux
nations humaines de |'Ouest. Histoire,
géographie, religion, PNJ, magie et
amorces de scénario, rien ne mangue a
l'appel.

MC
Kokt

128., 24, €, Sovereign Press.

Scarmed Lands

Player's Guide
o Clerics and Druids
Un exposé complet sur les cultes tita-
nides et divins des Terres Balafrées, a
grand renfort de background et de
régles. Du boulot en perspective pour
exploiter cette matiére dans un autre
univers.

Vo

MC
KA Rk
144p., 25€, 5SS
Arcana
Unearthed
DM’s Screen Vo
and Mayer's Guide

Un bien bel écran trois volets qui,




exception faite des régles de conver-
sion pour l'édition 3.5, ne contient
rien de transcendantal.

MC

*x
32p.,16-€, Malhavoc Press.

1:,;.;, g
Un recueil d'aventures pour niveau
1 a 5 débovdant de conseils et de
quétes annexes, gui nous donne un
premier apercu de U'univers de
campagne Diamond Throne.

MC
b8 8 8 8%
144 ., 22 €, MEP.

Midnight

Minions of the Shadow V0

Serviteurs de ['Ombre, créatures terri-
fiantes, fées, animaux, un inventaire
assez complet, mais sans index et sans
trop dillustrations.

MC
e Ao 1
64,p.,16€, FFG.
Warcraft RPG

Ce bon hestiaire décrit en détail un gros
tas de monstres issus du jeu PC ainsi que
guelques grands méchants. Utile.

JHL
Ik ok ok
208p., 27€, 555,

D20 Modem

Modern GM Screen [1]

Un écran d20 Modern quatre volets bien
congu, mais un scénario franchement
décevant puisqu'il se résume a une béte
chasse aux zombis.

MC
! BV
32p.. 1T €, GRP.

Modern Player's Companion VO

Un supplément d20 Modern dont les
nouveatix dons, pouvoirs et classes feront
saliver vos joueurs, mais guére les
meneurs. Franchement dispensable.
MC
e
8ap.,18€, GRP/The Game Mechanics.

57000 Metz

Venez découvrir votre nouvelle
boutique de jeux de roles, cartes, plateaux...
Pour les curieux : section ésotérisme, tarots...
Vente par correspondance partout en Europe !

31bis rue du Pont des Morts

Tél: 0387668116 |

Etreindre 'imaginaire et passer les Portes de Crystal...
I3 )

Mutants
& Mastenrincs

Une extension entiérement consa-
crée aux super-vilains, avec la
description d’une cinquantaine d’ad-
versaires hauts en couleurs... Du
bon matos.

PR

¥ K F

1309., 28 €, GRP/ Super Unicorn
Preductions.

EverQuest

The Temple of
Solusek o )
L'écran de jeu d'Everquest
est accompagné d'un
petit livret pour le
MJ. Il apporte de
nouvelles quétes
pour toutes les
classes, assez
bien décrites
et accom-
pagnées
d e s
PNJ et
objets
magiques
a la clef.
Asgard
b 8.8 &%
48p.eti,
volefs, BE,
$85/50E.

email : crystal@crystalgates.com
Fax : 03 87 66 82 46




Warhammer

La région d'origine des halfelings qui

vivent tranquillement dans leur trou

depuis des générations est décrite par

ce supplément amateur. Idées excel-

lentes et informations utiles pour créer
une campagne. Pas de scénario.

PL

e Ty vy

104 ., 15 €, e Grimoire

Uarkness & Co
The Red Si V0

La conspiration vampirico-magicienne

dévoilée ici a le mérite de ramener ce

vieil Ambrogino G. sur le devant de la

scéne, mais souffre d’une présentation
verbeuse et confuse. Dommage.

Scurmune

¥k v Iy

128p.,18€, White Wolt

Vampire Players Guide Vo
Ce tome imposant est entiérement
consacré a la création de personnage
(y compris mortel), avec plein de
conseils de jeu et autres essais style
art du conteur . J'aurais préféré un
nouveau décor ou une aventure...
Scurmune
kv v vy
224,p., 28€, White Wolf.

Road of Sin Vo
Pour Dark Ages : Vampire, une Voie ultra
daaark, blasphématoire tendance SM,
genre Crowley rencontre Sade. Un c6té
pornosoft assez rigolo, mais quand méme

pas de quoi s'en relever la nuit.

JS
Kok i
96p., 1€, White Wolf.
Players quide vo
folow Clans
Tout pour jouer les Cainites d'en-bas
a Dark Ages : Vampire. Trois quarts
background et conseils, un quart

technique. Pas strictement
indispensable.

JS

%* K ¥ T e

224, p., 29 €, White Wolf.

Vo

Player’s Guide

fo the Changing Breeds

Cette grosse présentation des
divers métamorphes non-Garous est
trés bien réalisée et actualisée. Si
vous ne disposez pas déja d'ou-
vrages de référence sur eux, cest
un trés bon investissement pour
changer un peu.

Nictopator
Yok ks
224,p., 21 €, White Wolf.

Ce guide des fétiches, talens et autres

objets de légende est utile pour le

Conteur comme pour les Garous qui ont

souvent bien besoin d'un petit coup de

pouce. Donnez-le & votre MJ, votre
perso fera une bonne affaire !

Nictopator

He e e v i

128p.,18 €, White Wolf.

Past Lives Vo

Cette chronique offre a des Garous de

tout rang l'opportunité de revivre une

grande bataille du passé pour mieux

vaincre au soir de l'Apocalypse. A

savourer, les infos sur les ancétres et
les Dons des tribus perdues.

Nictopator

b 8.8 & $7

96p.,18:€, White Wolf.

Sons of Ether Vo

Pour eux, [a science est un art {nouveau).

Armés de leur foi dans le progrés, ils

détruisent les robots nazis et explorent

la Terre Creuse. Cette édition révisée de

teur tradition book remet a lhonneur leur
coté fun et pulp !

cP

b 8. & Sraxs

104,p., 18:€, White Wolf

Urban Legends VO

Plein de démons, snuff-movies et autres

légendes urbaines & opposer aux Exter-

minateurs... Si le Conteur est prét a

travailler pour transformer les petites
nouvelles en matériel ludique.

cP

ook iy

128p.,18 €, White Wolf.

La série Orpheus démarre trés fort !

Outre de nombreuses indications

scénaristiques, le livre contient des

mérites et handicaps (y compris de

groupe) et des régles sur les artefacts.

Donne envie de jouer et de connaitre la
suite !

cP

Aok v

168p., 21 €, White Wolf.

CRIT

Aprés la série sur les castes solaires
d'Exalted, UAir ouvre le bal des sorties
consacrées aux défenseurs de 'Empire
Ecarlate. De belles illustrations accompa-

gnent un texte de qualité.
GB
ok kT
96p.,20€, White Wolf.

Pour Gurps

| Ul

Troisieme édition pour ce supplément
débordant d’armes et de gadgets
d’espionnage, intéressant mais pas

forcément nécessaire...
PR
b 6 & St
1769., 27,50 €, SIG.

Gurps Uplift 2* edition {[]

On n'aurait jamais cru que SJG oserait, et

pourtant ! Plus de dix ans aprés, voici une

réédition du seul setting avec des

dauphins spationautes ! Réservé aux fans
(?) de David Brin...

PR

b 8 & $%oxe

1769.,33.50€, SIG

Traveller: Starships Vo

Si vous n‘espérez plus que ladaptation

Gurps de Traveller puisse rajeunir un

peu cet ancétre space-op, et ce n'est

pas ce supplément rempli de plans qui
vous fera douter...

PR

b AASAAEA

14 ., 21,50€, 5IG.

Je ne suis pas fan de Vance et du Cycle

de Tschai, mais ce supplément, dédié a

la série, remplit bien son office (malgré
une maquette trop aride).

PR

R 8.8 $*oA]

128p.,27,50€, SIG.

Gurps Faerie V0

Une extension consacrée au Peuple

Fée, rééditée mais toujours aussi peu

dense, qui multiplie les lieux communs.
Préférez-lui Gurps Goblins...

PR

b SASKGADA

B0p., 27,50€,5IC.

Under Pressure V0
Un quide complet sur les océans du 22¢
siecle, dans tous les mondes connus
apportant son lot de technologies
nouvelles...
PR
Yo kk YTy
160.,33,50 €, SIG.

lQUES

Shadowrun

Character Dossier V0
Fiche de personnage en plus de dix
pages ! Vous pourrez désormais tout
noter.

PL
e i feve
16p.,5€, Fanpro/ WHGames.
Rigger 3 Revised Vo

Les interfacés dans Shadowrun.

Deuxiéme édition d'un des supplé-

ments les plus inexploitables de la
gamme. A réserver aux matheux.

PL

b 8 Sibiand

208p., 23, €, Fanpro/ WHGames.

Savage Worlds

Oversized Action Deck /1]

Jeu de 54 cartes grand format pour
Savage Worlds, dont les figures repren-
, nent les illus-
trations du
livre de base.
Plutdt cher et
parfaitement
superflu. Un
jeu ordinaire
fera aussi
bien l'affaire.
JS

b GARAR

20€, Pinnacle.

Champions

Viper : Coils of the Serpent VO

Description détaillée d'une organi-
sation internationale de bad guys,
croisement réussi entre mafia, armée
secréte et secte ophidienne. Trés
complet.

JS
¥k Aok s
192].,32€, Hero Games.

Champions Battlegrounds VO
Recueil de cing scénarios one-shots qui
peuvent étre enchainés en campagne. Les
plus : importante modularité et nomb-
reux plans. Les moins : excessive linéarité
et grand méchant un peu termne.

Js
b & & §xdig
128p., 25€, Hero Games.
Star Hero
Spacers Toolkit 1]

Supplément de matériel pour Star

Hero. Tout du pistolet laser au croi-

seur stellaire, descriptions, illustra-

tions et statistiques a l'appui. Cest

bien carré mais ¢a n‘enflamme pas
l'imagination.

JS

ok evy

128p.,22€ , Hero Games.
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PARTICIPE A
CHAQUE SESSION
ET GAGNE DE
NOMBREUX
CADEAUX !

(CONSOLE DE JEUX, JEUX VIDEO,
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ManIak!, Lotus NOR, BACKSTAB...)
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Jeux PC

er francais

Tron 2.0 VE
Ce superbe jeu fait suite au film
Tron. Armé de votre disque-mémoire,
vous explorez la matrice et affrontez
des programmes. On a vraiment 'im-
pression d'étre tout petit dans des
décors qui sortent de U'ordinaire.
Achat obligatoire pour les deckers
frustrés.

PL.exe

%k kok ok

Monolith Productions / Buena Vistalmteractive.

FPS par les yeux du juge Dredd ! Faites

régner la justice a lintérieur de Mega-
City One. Tiré du fameux comic.

PL

ok A

Rebellion Software/ Sierra.

Hidden € Dangerous 2 VE

FPS militaire en équipe. Pour les
adeptes du jeu lent ol il faut
avancer a tatons pour ne pas prendre
de balle dans la téte.

PL
R 8.8 ¥
Gathering / Take Two Interactive.

Uru : Ages Beyond M

VF
Voyager dans des paysages déserts
et résoudre des énigmes... Myst est
revisisté en 3D et avec tous les
avantages d'Internet. Cest vide mais

beau : une capture d’écran, une

impression couleur, et hop lillu &
montrer en partie !

cP

ok ATy

Ubiseft.

Nouvetle édition du jeu PC stratégie

temps réel en 3D dans l'espace.

Nouveaux graphismes et jouabilité

améliorée. Satisfaisant pour un
second opus.

PL

L 8.8 o

50<, Relic Entertainment, Sierra.

New-York Police Judiciaire  VF

Jeu PC basé sur la série télévisée. Jeu

d’'enquéte aux graphismes médiocres.

Beaucoup d'erreurs. A réserver aux
amateurs.

PL

b & gFpta

40-€, The Adventure Company /

Legacy Interactive.

Jeu PC de stratégie historique.
Incarnez un sénateur romain et
gouvernez votre région dans la Rome
Antique. Bonnes intrigues politiques.
Pas mauvais.

PL
ok T
Dreamcatcher.

Jeux de société

Mateériel fourni et sympa pour ce jeu
de plateau, de quoi s'amuser au 1" ou
au?2’ degré mais a ne pas utiliser pour
s'initier au jeu de réles car le “porte-
monstres-trésors” et le positionnement
du MD comme adversaire des joueurs
sont de mauvaises bases,

8

*k D
2as5joueurs, 1o ans et +, Parker/Hashro

(itadelles 2' édition VE

Dix personnages supplémentaires cher-

chent tous a construire la plus belle cité.

Pour ceux qui s'étaient lassés de cette

valeur sdire, ou pour les malheureux qui

ne la connaissaient pas. Comme Diplo,
perd de sa saveur a moins de 7 joueurs.

P

13,2 8 3

Millenium Games.

Pochette de 8 “dés” supplémentaires

pour Diceland Space, (cf. BS45), qui

peut aussi servir d'initiation au jeu

en téléchargeant les régles sur
www.diceland.com.

0G

b6 & SHXi

lames Ermest Games

110 nouvelles cartes en anglais pour
Munchkin. Une extension a ce célébre jeu
de cartes, introduisant entre autres les
Gnomes et les Kobolds Kamikazes ! Du
tout bon pour les aficionados...

Munchkin 3
(lerical Frofs

PR
b & & Sint
20€, 81,

Un petit jeu d’apéritif qui a recu un
relookage couleur par son éditeur.
C'est fun, avec des cartes presque

jolies, et ¢a cause d’'une chasse aux

animaux africains : ludique plus que
pédagogique donc !

PAV

b8 & grei

4,50 EUR, Cheapass Games,

3iJéck @

Tigurs 14 e In Frogrrs

Pour terminer les films de série B

tournés en studio, désormais vous

prendrez la route, sur les 6 plateaux

constituant cette trop faible extension
pour le jeu Deadwood.

PR

b 8 G Evian

3,50 €, Cheapass Games.

Un petit jeu de cartes tactique, ot l'on

voyage dans le temps grdce a une

machine (& voyager dans le temps)

pour se faire... un max de pognon !
Sans prétention.

PR

Jodok i

5 €, Cheapass Games.

Vo

One False
P

Un Cheapass Game en couleur, ou les

joueurs s'acharnent & devenir gouver-

neur de Californie en pleine ruée vers

t'0r, genre Sim City en trois heures sur
un plateau...

PR

Yo W s

9€, (heapass Games.

Un jeu de baston de super-héros,
nullissime, immonde et ringard, a
I'heure ot HeroClix fait un carton.
Incompréhensible...

PR
b Btis T ke B
16 €, 516,

Confrontation

Clones de Dirz

Maison de Dragon Rouge
Apres Noél, n'hésitez pas trop long-
temps devant la boite de 8 clones de
Dirz, qui servira tant a Confrontation
qu'a Rag-Narok. De méme, la Maison
de Dragon rouge proposera un

VE

CRITIQUES

nouveau blister de Souffleurs Gobe-

lins, des Tragueurs Chacals et Orques

en Blisters, ainsi que deux blisters

de Lanyfhs Drunes, des éclaireuses
m‘a-t-on dit.

PAV

R 2.8 & B4

Rackham

Miséricorde VF
Histoire de savoir quoi demander au
Papa Noél, Rackham sort Mira
deuxiéme incarnation, de son
nouveau petit nom Miséricorde.
Imaginez qu'elle a terminé ses aven-
tures : elle est donc moine-guerriére,
a récupéré un fusil (portée 60),
porte un masque pour éviter 'Inqui-
sition, est plus forte en ATT/DEF et
coate 92 PA. Et je ne vous parle
méme pas de Hauteclaire 2....
PAV
b8 8. 8.6 ¢
Rackham

‘I

Si Achéron n'est plus a la féte depuis
un moment, cela devrait changer
avec le champion questeur, le Cory-
phée, un beau bébé de 108 PA tout
nu. Parmi les artefacts qui 'accom-
pagnent, le Grimoire noir risque de
marquer les esprits, tant son effet
boost pour les magots des Ténébres
est réel. Le Rituel Cantique de {'Au-
dela est quant a lui limite abusé.

PAV
R 8 & & &%
Rackham
Classic
Battletech VO

Technical Readout ;

Project Phoenix

Description de 29 battlemechs clas-
sigues comme te Warhammer ou Locust
et les illustrations pour chaque confi-
guration.

Ph.T
ook A v ve
104, ., 20 €, FanPro.

Field Manual : Updates VO

Mise a jour, pour lannée 3067, des
Field manuals publiés par Fasa aprés
la guerre de cing ans qui a ravagé la
Sphére Intérieure.

Ph.T
kKT
240p., 25€, FanPro.



A l'occasion de la sortie
le 17 décembre du film
Le Ealw dies Anneaux -
Le Retour du Rai™, New Line
Cinema offre de nombreux

lots aux Jecteurs de

Backstab. Pourparticiper

au concours, c'est simple: ’
‘vous devez répondre a la
guestion gui suit, puis
découper, recopier ou
photocopier le coupon ci- . \ .
dessous et nous le ' e e = -
renvoger a I'adresse ‘ ’ I aul 10 prIX:
suivante avant le 1° I'E\rr!er
2004 [cachet de la pnste

[ORD
I‘J NCS

un jeu de I:lai:allles avec figurines, une
R bande originale du film, un dossier, de ~

;a;iir;tt:'u';]. presse et deux affichettes
Concours -

Le Retour du Roi 2 i ' A Duestion: pans le film, le roi est
75, rue Compans et : de retour. Dui, mais gquel est son nom?
75019 Paris - vt 2 -

Code postal :
Ville :
Tél. (facuitarif 3

Age :

EIGNEURoes ANNEAU
LE RETOUR DU ROI
LE 17 DECEMBRE N

4 Une.seule participation par foyer [mé nom, me adresse). La liste des gagnants sera publiée dans Baﬂcsu_:h }7} -
> | - > ~/ ¥
Vv = : i \
+ METROPOLITAN NEW LINE CINEMA

®. FILMEXPORT www. leseigneurde®annedux.com
\

Copyright: 2007 New Line Productions, Inc. Le Seignoewr des Anneais, Le Retour du Roi et les personnages, évenements, objets et lieuwy afférents sont des marques déposées de The Saul Zasntz Company d/b/a Tolkien Enterprises sous licence concédbe & Ne




et recevez un cadeau exceptiorinel |

Recevez chez vous les
6 prochains numeéeros de
BALCKSTAB

au prix de 29 € + un cadeau
France et DOM TOM uniguement
ABONNEMENT ETRANGER / FOREIGN
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Temple du Mal Elementaire
pla démo jouable !

Avec ce bulletin je peux m'abonner a Backstab. Je recevrai mon cadeau de
bienvenue dans un délai de trois semaines.

[ oul, je mabonne 29 € (ou3sF pouréranger)

o > : Nom :
Je joins mon réglement de ..............c.............. par carte bleue, ou chéque
(bancaire ou postal) a Uordre de DARWIN PROJECT. Prénom :

Backstab Abonnement Adresse :
BP 45
78315 Maurepas Cedex
Code postal :

le regle par [ Cheque G 'ordre debarwin project) L Carte bancaire —— | Signature obligatoire :

(des parents pour les mineurs)
Date de validite :

Oftre valable jusqu’au 29 février 2004, - *dans a limite des stocks disponibles.

Pour commander d’anciens numéros, téléphonez au o1 30 62 15 64, ou écrivez a tess8awanadoo. fr.
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Action contre la Faim - opération Jungle Speed
4, rue Niepce
75014 PARIS -
- NOM : PRENOM : il

]

RUE :

Code Postal : VILLE :

Ref. Qe x Prix unitaire 19.90 euros Total
Participation forfaitaire aux frais d’expéditions 4,5 euros Montant total

CNIL : accés de rectification et suppression de données personnelles vous concernant : vous adressez au sidge de notre organisation.

Crédits photos ; ACF, Véronique Burger-Phanie



SR Z o STRASBOURG
orue du Geand Wad « 57000 Merz

'
!
Tel: 038718.42.08 « metzgicaverne-du-gobelin.com ! 17 rue des Moulins « 67000 Strashoury
1
I
i

LUXEMBOURG

1 rue Bender « Luxemboure Yille
Tel: (00325026 19 0477 « Tucembouredicaver ne-du-vobelin com

Tel.: 03.88.22 4960 » strashoursfcaverne-du-gobelin.com

NANCY

a Monnaie « 54000 Nancy
. 1I.JIIi.'.’l"iL'll.iJ\1‘.1'”!:‘('”",':UEH![]” com

Valable jusqutou 290210
de ¢ bon dans-le

Valable jusqu'an 2902104, sur presentation
de ce bon dans le magasin de Stra '

dans les magasins de Mebs et de

Offre non valable « Offre nom valible sur les displays de hoosters ¢t autoe operation.

Offre nom valable sur les displays de boosters ¢t autre opiration.
—— - —

Parkage
25, rue Geoffroy Sartidnan ==
Saint-Hilaire 7, rue des 3 Croissants n f:::ll:gcflj.n
75005 Paris 44000 Nantes v ge
02 40 12 14 99 37000 Tours

— L - - 02 47 05 11 9
Jusqu’au 29 février 2004, sur pré-
sentation de ce coupon, un set de Jusqu’au 31 décembre 2003, sur présen- TS TETETE LR ST ERETTE CEE TR
cing dés offert, pour tout achat tation de ce coupon, 15% de réduction BRICTR. CREREITCLTENEE A CE G TG RTE EE
TR LR T CH LR CRLI Al sur les figurines Games Workshop (offre figurines Rackham (offre non cumulable
non cumulable avec la carte de fidélité). avec la carte de fidelite).

Le Musee
Interactif de Ia
Croisade
Albigeoise
5 rue Saint Jean
Jeux Mage’lnn Jeux Mage'Inn 11 DDO Cite de
26, rue des Ecoles laigues 22, rug Ste-Ursule Carcassonne
4000 Montpellier FI000 Toulouse D4 68 47 7B 78
Tel : 04 67 60 89 43 Tél : 05 61 23 74 10
Sur présentation de ce coupon, 2€ de remise
- 7 - » . +un X
1 set dF dés o-ffert (7 dés au cho.lx), 1 set de dés o'ﬂert (7 dés au cho-lx). Hetp)” Pa:u ““idl?;'o:';g:f: de o aush,
sur présentation de ce coupon, jus- sur présentation de ce coupon, jus- et vacances scolaires, groupes toute I'année
qu'au 29 février 2004, pour tout achat qu’au 29 février 2004, pour tout achat sur réservation.
JDR d’un montant minimum de 15 EUR JDR d’un montant minimum de 15 EUR Internet : www.art-hist.com/imaginarium
et sb@art-hist.com

Les Courons Provio DE BACKSTAB 46

Chaque coupon ne peut étre utilisé qu’une fois et les off-

res ne sont pas cumulables. - ]
. ; eux Viage'inn
Si vous étes une boutique désireuse de participer, vous pouvez 30, rue Pannecau
envoyer votre coupon par courrier a Backstab “Coupons Promo”, 2 64100 Bayonne
rue Lechapelais, 75017 Paris, en précisant I’annonce (avec une date Tél : 05 59 46 18 95
de validité de préférence), les coordonnées de votre boutique 1 set de dés offert [7 dés au
(adresse postale, téléphone, fax, n8 RCS), le nom du responsable a choix), sur présentation de
contacter si nécessaire, le nombre d’exemplaires de Backstab que ce coupon, jusgu’au 29
vous vendez et vos 5 meilleures ventes du moment. Vous pouvez e e

i utili ] BT hOnT d . . achat JOR d’'un montant
aussl utliliser le courriel : bou xquesa) arwin prolect.com. minimum de 15 EUR




PC CD ROM

Sortie NOVEMBRE 2003

= C | Meilleur jeu PG
au Games Convention de Leipzig |

. Récompensé par

¥5 PC Games et Gamestar
«warps Catégorie jeu de stratégie
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BLE Microsoft
108 gamesStudios

Découvrez la démo jouable sur www.microsoft.com/france/jeux/ageofimythology




